Gretchen y me encantan las suculentas.

\ sardln de ;i0s doy la bienvenida a mi tiendecita!_Soy
_ Estaré encantada de ayudaros a -
c en crear vuestra propia coleccion
- de estas maravillosas artistas de
‘ T, la supervivencia. Aqui encontraréis
Jay Bendixen y Ryan Boucher unas plantas increibles y unas macetas
: extraordinarias. Cuidad bien de vuestras -
plantas para que crezcan y se desarrollen. Con un poco de habilidad,
vuestra coleccion florecera y, quién sabe, jpuede que incluso
_termine siendo la mas impresionante de todas!

Objetivo del juego

Durante 12 rondas intentaréis crear la coleccion de suculentas mas valiosa adqui-
riendo macetas y plantas, y cuidandolas muy bien. Puede que otros corten esquejes
de vuestras plantas o que el clima cambie, pero jno dejéis que eso 0s pare!
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Preparacion

(1) Colocad la tienda de Gretchen en el centro de la mesa. Si sois 2 participantes, utilizad la cara
en la que aparece Gretcheny que tiene 4 espacios; si sois 3-4 participantes, utilizad la cara
qQue tiene 6 espacios. ;

@ Dejad los marcadores de Agua y de Hoja al alcance de todos.

@ Decidid qué suculentas vais a usar en la pahtida-y devolved a la caja cualquier carta que no
vayais a utilizar.

Cada set (A 'y B) esta formado por 6 tlpos diferentes de suculentas, vy cada uno de estos ti-
pos tiene un color asignado: morado, azul, verde, amarillo, naranja o rojo.

Para vuestra primera partida, os-recomendamos que utilicéis solo las cartas A. Una vez que os ha-
yais familiarizado con el juego, podéis usar las cartas B 0 una mezcla de ambos sets. Eso si, cuan-
do lo hagais, aseguraos de que solo usais un tipo de suculenta por color.

@ Organizad la reserva dividiendo las suculentas por color y colocando los 6 mon- @
tones por encima de la tienda de Gretchen, con la flor correspondiente por de-

. bajo de cada monton.
@ Preparad el mazo de Plantas segln la siguiente tabla, tal y como se indica a con-

tinuacion: tomad el nimero indicado de plantas especiales y apartadlas a un la-

do; sin mirarlas, devolved cualquier planta especial restante a la caja. Después, L 'E
tomad el nimero indicado de suculentas de cada monton de la reserva y bara- - J

jadlas con las plantas especiales que habfais apartado para conformar el mazo Mazo de

de Plantas, que colocéis a la izquierda de la tienda de Gretchen. Plantas
N.° de.participantes Suculentas de cada tipo : Plantas especiales
2 : 1 . 3aleatorias
3 2 4 aleatorias
4 : 3 todas las cartas (6)

@ Barajad las 24 macetas bocabajo para conformar el mazo de Macetas, que colocais a la dere-
cha de la tienda de Gretchen.

@ Robad cartas de los mazos de Plantas y de Macetas y colocadlas bocarriba en los espacios va-
cios de la tienda de Gretchen. A continuacion, poned 1 hoja sobre cada carta de Planta boca-
rriba y 1agua sobre cada carta de Maceta bocarriba.

. Barajad las 12 cartas de Clima y colocad el montdn en el lado izquierdo, por debajo de la tien-
da de Gretchen. Después, tomad la carta de Clima superior del monton y colocadla por deba-
jo de la tienda de Gretchen, en este caso en el lado derecho. Esta es la carta de Clima actual.

(9) Cada participante toma 1 tablero individual, 2 macetas iniciales, 1regadera y 2 cartas resumen
- diferentes. Coloca tu tablero individual delante de tiy las macetas iniciales a la izquierda y a la
derecha de tu tablero. Puedes poner la regadera y las cartas resumen por debajo de tu tablero.

Quien haya regado una planta mas recientemente empieza y toma el marcador de Participan-
te inicial. Este participante y el que esta sentado a su izquierda colocan 2 hojas en sus respec-
" tivas plantas del dinero; mientras que los demas participantes colocan 3 hojas en las suyas.
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Como se juega

La partida consta de 12 estaciones (0 rondas), y cada una de ellas esta dividida en las siguientes
4 fases:

| Fase de Accién
. Fase de Clima
. fase de Crecimiento
V. Fasede Limpieza

I. Fase de Accidn
Empezando por el participante inicial, y después en el sentido de las agujas del reloj, cada parti-
cipante juega su turno, para el que elige exactamente 1 de las siguientes 4 acciones:

A) Comprar 1 planta o 1 maceta de la tienda de Gretchen
B) Cortar un esqueje de la planta de otro participante
C) Cuidar tus plantas regandolas y trasplantandolas

D) Florecer 1 planta de tu coleccion

A) Comprar 1planta o 1 maceta de la tienda de Gretchen

Elige 1 planta o maceta de la tienda de Gretchen y paga el coste que se indica por debajo de la
carta devolviendo la misma cantidad de hojas de tu planta del dinero a la reserva. No reabastez-
cas la tienda: los espacios vacios deben permanecer vacios. Si no puedes pagar ninguna de las
cartas dlspombles debes elegir una accion diferente.

Plantas

Color (morado, azul, verde, amarillo, naranja o rojo)

Set (Ao B)
Collar de perlas —Nomore
donde caben dos caben seis 5 g
Excepto la Echeveria rainbow
puede contener __Efecto (multicplor‘), todas las plantas
6 hojas adicionales : ~ especiales son grises <. En
este juego, el gris no se consi-
o dera un color.
Ilustracion

Debes colocar la planta que acabas de comprar en una maceta vacia; sin importar el color de la
maceta. Si no tienes ninguna maceta vacia, no puedes comprar una planta. Todas las plantas y
macetas que tengas delante de ti son tu coleccidn.
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Si la planté que has comprado tiene hojas encima, estas se quedan sobre la planta. Si la planta
tiene mas hojas de las que permite su maceta (ver el s:gunente recuadro), devuelve las sobrantes
a la reserva.

Las plantas no crecen de forma ilimitada. Las macetas
determinan cuantas hojas pueden tener. Esto se indi- .
ca con el nGmero de la esquina superior izquierda de la
maceta, que se denomina «tamaio de la maceta» (ver
la seccién Macetas a continuacion).

Ejemplo: tienes 2 macetas vacias en tu coleccion. Compras un co-
llar de perlas por 1hoja y lo colocas en la maceta inicial que tienes
a la derecha de tu planta del dinero.

Macetas

Tamano de la maceta Ilustracion

ndmero maximo de

hojas que puede tener
una planta cuando esta *
en esta maceta

Las macetas iniciales
son grises <>, que no
se considera un color
en este juego.

Capacidad de agua

cantidad de agua
necesaria para que
la planta crezca

morado, azul, verde, amarillo,
‘naranja, rojo o multicolor

Cuando compras una maceta debes colocarla entre las dos macetas que estén mas a la izquierda
o mas ala dereclha moviendo la maceta inicial hacia fuera y colocando la nueva en su lugar. Du-
rante toda la par‘tlda solo mueves las macetas iniciales: si hubiese una planta en esa maceta la
planta se queda donde esta (es decir, pasa a estar en la nueva maceta).

Si la maceta que acabas de comprar viene con agua, se queda en la maceta.



Ejemplo: compras la maceta azul por
2 hojas. Para afiadirla a tu coleccion, prime-
ro mueves la maceta inicial del lado derecho
hacia la derecha y colocas la nueva maceta
en el hueco que has creado. El collar de per-
las se queda en el mismo lugar, por lo que
ahora esta en la maceta azul.
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B) Elige la planta de otro ticpante que cumpla los siguientes requisitos:

Elige la planta de otro participante que cumpla los siguien’tes requisitos:

e La planta elegida debe tener al menos 1 hoja y no puede tener ninguna flor.

« Hay al menos 1 ejemplar mas de esa misma planta en el monton correspondiente de la reserva. I
. ® Debes tener una maceta vacia en tu coleccion. :

Si todos estos requisitos se cumplen,'puedes cortar un esqueje de esa planta de la siguiente

forma: '

Voltea 1hoja de esa planta a su cara de agua y muévela a la maceta sobre la que'esté la-planta. Si,
al moverla, la maceta superase su capacidad de agua, muévela a la regadera de ese participante
en su lugar (ver el siguiente recuadro).

Una maceta nunca puede contener mas agua que la
qQue marca su capacidad, tal y como indica el nme-
ro de simbolos de gota que hay en la parte de aba-
jo de la maceta. :

‘Después, toma una planta de ese mismo tipo del monton de la reserva y colocala en una maceta
vacia de tu coleccion, sin importar el color de la maceta. :
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Ejemplo: cortas un esqueje de la Echeveria setosa de un oponente, para lo que volteas su Unica hoja
a su cara de agua. Como su maceta va tiene la capacidad de agua al limite, mueves el agua a la rega-

I - dera de ese oponente. Después, tomas una Echeveria setosa de la reserva y la colocas en una maceta
vacia de tu coleccion.

C) Cuidar tus plantas regandolas y trasplantandolas '

Esta accion consta de 2 partes: trasplan-
tar y regar y crecer. Puedes llevarlas a
. cabo en el orden que quieras, e incluso

puedes saltarte una 0 ambas partes. heveria st ol depres IS
Trasplantar ‘ ity fientesoeh

Puedes trasplantar 2 plantas de tu co-
leccion o bien desplazando primero una
planta y luego la otra, o bien intercam-
biando la posicion de 2 plantas. Solo pue-
des trasplantar plantas sin flor.

* Desplazar: Elige 1 0 2 plantas de tu co-
leccién y trasplantalas una tras otra
a macetas vacias. Puedes (pero no es
obligatorio) trasplantar la segunda
planta a la maceta que se ha quedado
libre tras trasplantar la primera (ver
ejemplo n.° 1).

Ejemplo n.° 1: trasplantas el collar de perlas a la
maceta verde de la derecha @ y la Echeveria se-
tosa a la maceta amarilla que ahora se ha que-
dado vacia (2).

@si=n
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Las hojas se mueven con las plan-
tas sobre las que se encuentran,
pero si la nueva maceta tiene un
tamafio inferior al del nUmero de
hojas que tiene la planta tras-
plantada, debes devolver las ho-

Intercambiar: Elige exacta-

mente 2 plantas de tu coleccion & +
e intercambia sus posiciones | “EEE Cpmsmee | HUEoiaca gcneveria setosa
(ver ejemplo n.° 2). No necesi- gg::g:.:;:;; b | i i y el collar de perlas.

tas tener macetas vacias para
intercambiar plantas.

jas que sobren a la reserva.

Regar y crecer
Sigue estos pasos:

Inmediatamente después de regar tus plantas, lleva a cabo una fase de Crecimiento adicional solo

Pon 2 marcadores de Agua de la reserva en tu regadera. Esto aparece indicado en la regadera

a modo de recordatorio (la regadera no tiene limite de capacidad de agua).

Toma la cantidad de agua que qu‘ieras de tu regadera y distriblyela por las macetas de tu co-

leccion, sin sobrepasar la capacidad de agua de cada una.
Deja en la regadera el agua que no puedas o no quieras distribuir en las macetas.

Ejemplo: tomas los 4 marcadores de Agua que ( ) A
tienes en la regadera mas 2 adicionales de la Echeveria setosa ) Collar de perlas
| s gzl Planta del dinero dnde e dsabnses
reservay los distribuyes por tus macetas. sy ik e
DY il everiae. hejas en & hojas adicionales
DY resto de casos estaplantas

Regadera i
Accién Cuidar:
+2 aguaen

en tu.coleccidn (ver Fase de Crecimiento en la pagina 10).

Ejemplo n.° 2: intercam-



D) Florecer 1 planta de tu coleccidon

Elige 1 planta de tu coleccidon que cumpla con los requisitos para florecer: debe estar-en una ma-
ceta de su mismo color 0 en una multicolor (recuerda que el gris no se considera un color) y la
flor correspondiente debe seguir disponible en la reserva.

Si una planta de tu coleccion cumple estos requisitos, primero devuelve toda el agua de su ma-
ceta a la reserva. Después, toma la flor del color correspondiente y ponla sobre la planta. Cada
tipo de suculenta solo puede florecer 1vez en toda la partida. Al final, cada flor vale 7 puntos.

) == Goff
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Ejemplo: tienes un collar de perlas en una maceta verde
y la flor verde sigue disponible en la reserva, asi que pue-
des florecer tu collar de perlas. Descarta todos los mar-
cadores de Agua de su maceta y pon la flor de la reserva
sobre la planta.

Las plantas florecidas mantienen el mismo estado en el que estan cuando flore-
cen hasta el fin de la partida; es decir, no puedes poner mas agua en su maceta
no puedes trasplantarlas ni tampoco nadie puede cortarles un esqueje

Il. Fase de Clima

Todos los participantes jugais esta fase de forma simultanea.

Toma tanta agua de la reserva como indica el nimero de la carta de Clima actual y ponla en tus
macetas y tu regadera de la forma que quieras, mientras que no superes nunca la capacidad de

' agua de las macetas. Al contrario, tu regadera puede contener cualquier cantidad de agua, qué
podras usar mas tarde durante una accion Cuidar (ver la pagina 8). '

[Nota: no puedes poner marcadores de Agua en macetas donde haya plantas florecidas. ]

Ejemplo: el clima actual proporciona 3 marcadores
de Agua. Pones 2 de ellos en la maceta amarilla y el
restante en la maceta gris, aunque no tengas ningu-
na planta sobre-ella todavia.




lll. Fase de Crecimiento

De nuevo, todos los participantes jugais esta
fase de forma simultanea.

Lleva a cabo los siguientes pasos con cada
maceta que tenga la misma cantidad de agua
que la que indica su capacidad: voltea todos
los marcadores de Agua a su cara de hoja y
mueve las hojas a la planta de esa maceta.
Si hubiese mas hojas sobre la planta que las
permitidas por el tamarnio de la maceta, de-
vuelve cualquier hoja sobrante a la reserva.

Si tienes una maceta que ha alcanzado su Ejemplo (continuacién): en la fase de Crecimiento,
capacidad maxima de agua, pero no tiene volteas los marcadores de Agua de la maceta ama-
una planta, deja el agua en la maceta. rilla a su cara de hoja y los pones sobre la Echeveria

setosa que estd encima. El agua de la maceta gris
se queda donde esta.

IV Fase de Limpieza
Al final de cada ronda, llevad a cabo los siguientes pasos: reabasteced la tienda de Gretchen, ac-
tualizad el clima y pasad el marcador de Participante inicial en el sentido de las agujas del reloj.
Reabastecer la tienda de Gretchen

Afadid un marcador en cada carta que haya en la tienda: 1 hOJa en cada planta y 1 agua en cada
maceta.

Después, comprobad Si hace falta retirar cartas:
e Retjrad todas las plantas con 4 hojas y colocadlas bocarriba al lado del mazo de Plantas.

e Retirad todas las macetas que superen su capacidad de agua y colocadlas bocarriba al lado del
mazo de Macetas.

Moved las plantasy macetas restantes hacia el centro de la tienda, hasta los espacios méas bara-
tos, sin dejar ningln hueco. Después, robad cartas de los mazos correspondientes y colocadlas
bocarriba en los espacios vacios, si los hubiera.

- Ejemplo: primero anadis 1 hoja a cada plantay 1agua a cada maceta. Como consecuencia, necesitais re-
tirar la lengua de tigre y la maceta multicolor.

ST
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Ejemplo (continuacion): final_menfe; movéis la Sedum burrito al espacio de coste 1y robais 2 nuevas plantas -
y 1 nueva maceta de sus respectivos mazos, que colocais en los espacios vacios de la tienda de Gretchen.

Actualizar el clima

Colocad. la carta superior del montén de car-
tas de Clima encima de la anterior carta de -
Clima actual, a la derecha: este sera el cli-
ma durante la siguiente ronda. La carta que
queda visible en el montdn de la izquierda os
sirve de prondstico meteoroldgico para la si-
guiente ronda.

Pasar el marcador de Participante inicial

Pasad el marcador de Participante inicial dl siguiente participante en el
sentido de las agujas del reloj, que sera quien empiece la fase de Accidn
en la siguiente ronda.

Fin de la partida

La partida termina después de la fase de Crecimiento de la ronda 12.

Haced el recuento de vuestra coleccion como se indica a continuacion: primero, retirad cualquier
- marcador de Agua que quede en vuestras macetas. Después, tomad el cuadernillo de puntuacién
y haced el recuento por categorias.

e Hojas: sumad todas las hojas que tengais en las plantas de vuestra | [l
coleccion excepto las de la planta del dinero. Cada hoja vale 1 pun- ;
to; las hojas en la planta del dinero no os otorgan ningdn punto.’

e Flores: cada flor que tengais en vuestra coleccion vale 7 puntos.

e Plantas: algunas plantas otorgan puntos al final de la partida.
Puntuad esas plantas, un tipo tras otro: morado, amarillo, na-
ranja, rojoy plantas especiales. Si no tenels claro cémo funcio-
na alguna planta en concreto, mirad su descripcion en la hoja
resumen de las cartas.

* Macetas: cada maceta que tengdis en vuestra coleccion vale |
2 puntos. }

Quien tenga la puntuacion mas alta gana. En caso de empate, la |
victoria se comparte. T e |

Ty
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jHabéis hecho un trabajo increible!

Estoy impresionada con vuestras suculentas. Cada una de ellas
_es una pequefia obra de arte. Bueno, ¢a QUé estais esperando?
jEchemos un vistazo a vuestras colecciones y descubramos

quién tiene mejor mano con las plantas!

Sergio hace el recuento de su coleccion de la siguiente forma:

iLa planta del dinero no cuenta! @
*%) ® ~O® a8l T
@) # 136
@ % | B2 AT —
e T 1|5
&[0
A |4
4]0 ]
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