
CONTENIDOCONTENIDO
55 cartas:

El accidentado paisaje de Exmoor, 
con sus escarpados acantilados y 
sus vastos páramos, es el hogar de 
numerosas especies de plantas y 
animales. Redescubre elementos co-
nocidos y descubre otros nuevos con 
este entorno único de fondo.

Todas las cartas muestran el símbolo de la nueva expansión .
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CAMBIOS EN LA PREPARACIÓNCAMBIOS EN LA PREPARACIÓN
Barajad las cartas del juego básico con las 50 cartas de esta ex-
pansión. Después, según el número de participantes, devolved el 
número de cartas correspondiente a la caja sin mirar:

* Consejo para partidas de 2 y 3 participantes: si sois 2 partici-
pantes, en vez de contar las cartas que tenéis que retirar al inicio de 
la partida, barajadlas todas juntas y divididlas en 3 montones más o 
menos iguales y devolved 1 de ellos a la caja sin mirar. Si sois 3 parti-
cipantes, formad 5 montones y devolved 1 a la caja sin mirar.
En el paso 7 de la preparación, utilizad estas nuevas cuevas en lu-
gar de las del juego básico.

2 participantes  70 cartas*
3 participantes  40 cartas*
4 participantes  25 cartas
5 participantes  10 cartas 
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ACLARACIONESACLARACIONES
Jugad según las reglas del juego básico, pero tened en cuenta las 
siguientes aclaraciones:
Odonatos: con la Cordulegaster boltonii se añade un nuevo odo-
nato a la partida, con lo que ahora puedes coleccionar un total 
de 6 tipos diferentes.
Ponis: se consideran ponis el poni de Dartmoor, el poni de Exmoor 
y la cría del poni de Exmoor.
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CRÉDITOSCRÉDITOS
Diseño: Kosch
Ilustraciones: Toni Llobet y Judit Piella
Diseño gráfico: Klemens Franz y Andrea Kattnig
I+D: Maren Holderbaum y Hanno Girke
Traducción al inglés: Ulrike Scharf
Traducción al español: Laura Castro Trullén
Revisión: Joaquín C. Martín-Rayo
Maquetación en español: Lucía Pérez Pascual

Si tienes alguna pregunta o sugerencia sobre las reglas de juego, contáctanos en:  
rules@lookout-games.de
Si te falta algún componente o alguno está dañado, contacta con el punto de venta.
Para cualquier otra cuestión, puedes encontrar ayuda en: 
https://lookout-spiele.de/en/contact.php
Las reglas de este juego no pueden reproducirse ni utilizarse parcial o totalmente,  
de la forma que sea, para entrenar tecnologías o sistemas de inteligencia artificial.

Distribuido en español por Asmodee Spain,  
Zurbano 76, Planta 3, Puerta 1B, 28010 Madrid, 
España, y Asmodee Chile, Avenida Ricardo Lyon 222, 
oficina 601, Providencia, Santiago, Chile.



4

SÍMBOLOS NUEVOSSÍMBOLOS NUEVOS 
Símbolo de la nueva expansión

  Exmoor 

Efectos y bonificaciones
Pon una carta con  del claro en tu bosque 
sin pagar su coste y sin utilizar ni su efecto 
ni su bonificación. Si no hay ninguna carta de 

este tipo en el claro, revela cartas del mazo en el claro hasta que 
encuentres una o hasta que hayas robado un máximo de 3 cartas. 
Si tras revelar estas 3 cartas del mazo sigue sin haber una carta 
de este tipo en el claro, no te beneficias de este efecto.

Pon 3 cartas con  del claro en tu 
bosque sin pagar sus costes y sin 
utilizar ni sus efectos ni sus boni-

ficaciones. Si no hay cartas suficientes en el claro, revela hasta 
un máximo de 7 cartas del mazo en el claro. Si tras revelarlas si-
gue habiendo menos de 3 cartas con  en el claro, toma y juega 
tantas como puedas.


