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CAMBIOS EN LA PREPARACION

Barajad las cartas del juego bésico con las 50 cartas de esta ex-
pansion. Después, segun el nimero de participantes, devolved el
namero de cartas correspondiente a la caja sin mirar:

2 participantes = 70 cartas™
3 participantes = 40 cartas™
4 participantes — 25 cartas
5 participantes — 10 cartas

* Consejo para partidas de 2 y 3 participantes: si sois 2 partici-
~_ pantes, en vez de contar las cartas que tenéis que retirar al inicio de
la partida, barajadlas todas juntas y divididlas en 3 montones mas o
menos iguales y devolved 1de ellos a la caja sin mirar. Si sois 3 parti-
cipantes, formad 5 montones y devolved 1a la caja sin mirar.

2 En el paso 7 de la preparacion, utilizad estas nuevas cuevas en lu-
/& garde las del juego basico.




ACLARACIONES

Jugad seqgun las reglas del juego basico, pero tened en cuenta las
siguientes aclaraciones: ko

Odonatos: con la Cordulegaster boltonii se anade un nuevo odo-
nato a la partida, con lo que ahora puedes coleccionar un total
de 6 tipos diferentes.

Ponis: se consideran ponis el poni de Dartmoor, el poni de Exmoor
y la cria del poni de Exmoor.
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$IMBOLOS NUEVOS

Simbolo de la nueva expansion

v Exmoor

Efectos y bonificaciones

1 ‘3x A Pon una carta con & del claro en tu bosque
ol sin pagar su coste y sin utilizar ni su efecto
ni su bonificacion. Si no hay ninguna carta de
este tipo en el claro, revela cartas del mazo en el claro hasta que
encuentres una o hasta que hayas robado un maximo de 3 cartas.
Si tras revelar estas 3 cartas del mazo sigue sin haber una carta
de este tipo en el claro, no te beneficias de este efecto.

,!‘17,‘ Pon 3 cartas con &3 del claroen tu

bosque sin pagar sus costes y sin
utilizar ni sus efectos ni sus boni-
ficaciones. Si no hay cartas suficientes en el claro, revela hasta
un maximo de 7 cartas del mazo en el claro. Si tras revelarlas si-
gue habiendo menos de 3 cartas con & en el claro, toma y juega
tantas como puedas.




