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 Nivel de dificultad:    

 �Mientras seguís caminando, rememoráis el día en que vuestro abuelo D  os enseñó cómo sortear grietas de un salto. Cuando 
encontráis una 2 , saltáis por encima de ella sumando 2 en vez de 1: 2  + 2 = 4

Coged la carta  4 .
¡Casi me duermo 

esperándote, abuelito! 
¿Quieres un poco 

de agua?

     ¡Canastos, menuda subidita! 
¡Cuando tengas mi edad entenderás 

a qué me refi ero! Pero incluso con este 
tiempo, hay que ir despacio para ver 

las grietas y poder saltarlas.

En todo caso, es obvio 
que llevas el alpinismo en 
la sangre... ¡Es parte de la 

herencia familiar Delaroche!

D

D

El camino se va haciendo cada vez 
más empinado hasta llegar al borde de 

una grieta. Entonces os acordáis...

2

1 2

Llegáis a la estatua del Peregrino. 
Para proseguir vuestra ascensión, 

deberéis atravesar terreno nevado.
  El botón especial «Mochila» está 
ahora disponible en la aplicación.

4

2

 �Salís del bosque y llegáis a la estatua del Peregrino. En su pedestal tiene grabado el número 21.

Coged la carta  21 .
21

1 2

Llegáis a la estatua del Peregrino. 
Para proseguir vuestra ascensión, 

deberéis atravesar terreno nevado.
  El botón especial «Mochila» está 
ahora disponible en la aplicación.

4

1 2

Llegáis a la estatua del Peregrino. 
Para proseguir vuestra ascensión, 

deberéis atravesar terreno nevado.
  El botón especial «Mochila» está 
ahora disponible en la aplicación.

4

 �Empezáis vuestro viaje en busca de vuestro abuelo 1 , alcanzando «un hito tras otro». Para llegar al siguiente, sumad 1 a esa 
carta: 1  + 1 = 2

Coged la carta  2 .

D

El camino se va haciendo cada vez 
más empinado hasta llegar al borde de 

una grieta. Entonces os acordáis...

2

Vuestro abuelo os habló de una ruta 
a través de un bosque nevado. Solo 
hay que subir una suave pendiente 

e ir alcanzando un hito tras otro.

1

1

EL COMIENZO DE LA ESCALADA
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 �Para avanzar a través del terreno nevado 4 , acceded a vuestra mochila pulsando el botón especial en la aplicación, coged las 
raquetas de nieve +10   y usadlas para proseguir vuestra escalada:  4  + +10  = 14 

Coged la carta  14 .

La distintiva silueta del monte Celeste se vislumbra a 
lo lejos, borrosa a través de la nieve. Como no podéis 
distinguir los detalles de vuestra ruta, tendréis que 

identifi carlos para avanzar con seguridad.

141 2

Llegáis a la estatua del Peregrino. 
Para proseguir vuestra ascensión, 

deberéis atravesar terreno nevado.
  El botón especial «Mochila» está 
ahora disponible en la aplicación.

4

 �Os resulta difícil encontrar el siguiente tramo de vuestra ruta. Acceded a vuestra mochila pulsando el botón especial en la aplicación 
y coged los prismáticos. 

Escanead la carta 14  con vuestro dispositivo.

1 2

Llegáis a la estatua del Peregrino. 
Para proseguir vuestra ascensión, 

deberéis atravesar terreno nevado.
  El botón especial «Mochila» está 
ahora disponible en la aplicación.

4

1 2

Llegáis a la estatua del Peregrino. 
Para proseguir vuestra ascensión, 

deberéis atravesar terreno nevado.
  El botón especial «Mochila» está 
ahora disponible en la aplicación.

4

La distintiva silueta del monte Celeste se vislumbra a 
lo lejos, borrosa a través de la nieve. Como no podéis 
distinguir los detalles de vuestra ruta, tendréis que 

identifi carlos para avanzar con seguridad.

14

La distintiva silueta del monte Celeste se vislumbra a 
lo lejos, borrosa a través de la nieve. Como no podéis 
distinguir los detalles de vuestra ruta, tendréis que 

identifi carlos para avanzar con seguridad.

14

 �Poco después, encontráis otra grieta  15 . Siguiendo otra vez los consejos de vuestro abuelo  D , saltáis por encima de ella 
sumando 2 a esa carta:  15  + 2 = 17

Coged la carta 17 .
¡Casi me duermo 

esperándote, abuelito! 
¿Quieres un poco 

de agua?

     ¡Canastos, menuda subidita! 
¡Cuando tengas mi edad entenderás 

a qué me refi ero! Pero incluso con este 
tiempo, hay que ir despacio para ver 

las grietas y poder saltarlas.

En todo caso, es obvio 
que llevas el alpinismo en 
la sangre... ¡Es parte de la 

herencia familiar Delaroche!

D 1514

Cuando llegáis al río Negro, os dais 
cuenta de que habréis de cruzar un 

trecho de agua congelada para continuar.

17

Puesto base a Alice Delaroche: 
seguimos sin noticias de tu abuelo. 

¡Ten cuidado! Cambio.

15

2
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Habéis oído muchas historias de esta 
gigantesca pared de hielo, pero jamás 

pensasteis que tendríais que escalarla.
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Habéis oído muchas historias de esta 
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Habéis oído muchas historias de esta 
gigantesca pared de hielo, pero jamás 

pensasteis que tendríais que escalarla.

N
11�

4N 2148

Tras escalar la Pared, seguís adelante 
hasta alcanzar la base de la impresionante 

Peña del Lobo. Este peñasco oculta 
parcialmente el siguiente hito de vuestro 

camino hacia el monte Celeste.

 �Una vez ante la Pared N , os fijáis en que los asideros se parecen a las marcas que había en la estatua del Peregrino 21 . Acceded 
a vuestra mochila pulsando el botón especial en la aplicación, coged el piolet  +15   y usadlo en los asideros que forman el camino 
indicado en el pedestal de la estatua del Peregrino: +10 , +5 , +7 , +7  + +4  = 48 .

Coged la carta 48 .

 �Tras cruzar el río, id hacia el norte. En la brújula de vuestra mochila, esa dirección está señalada con la letra N.

Coged la carta N .
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Habéis oído muchas historias de esta 
gigantesca pared de hielo, pero jamás 

pensasteis que tendríais que escalarla.

N
11�

17

    Tras cruzar el río congelado, tendréis 
que escalar la Pared para llegar a 

la Peña del Lobo. Vuestro siguiente 
hito se encuentra hacia el norte.

45

17

    Tras cruzar el río congelado, tendréis 
que escalar la Pared para llegar a 

la Peña del Lobo. Vuestro siguiente 
hito se encuentra hacia el norte.

45

 �Al llegar al río Negro 17 , deberéis cruzar el agua congelada, procurando manteneros lo más lejos posible de las grietas en el hielo. 
Acceded a la máquina 17  y moved el personaje de manera que llegue a la bandera manteniéndose siempre a 2 casillas de distancia 
de las grietas. La ruta trazada forma el número 45.

Coged la carta 45 .
1514

Cuando llegáis al río Negro, os dais 
cuenta de que habréis de cruzar un 

trecho de agua congelada para continuar.

17 17

    Tras cruzar el río congelado, tendréis 
que escalar la Pared para llegar a 

la Peña del Lobo. Vuestro siguiente 
hito se encuentra hacia el norte.

45

LAS ALTURAS



4 / 7

4N 2148

Tras escalar la Pared, seguís adelante 
hasta alcanzar la base de la impresionante 

Peña del Lobo. Este peñasco oculta 
parcialmente el siguiente hito de vuestro 

camino hacia el monte Celeste.

 �Tras llegar a la Peña del Lobo 48 , debéis buscar vuestro siguiente objetivo: las Montañas Gemelas. Para ello, acceded a vuestra 
mochila pulsando el botón especial y coged los prismáticos.
�Escanead la carta 48  con vuestro dispositivo para revelar un número. El nombre de «Montañas Gemelas» os hace suponer que el 
otro pico, que no está a la vista, seguramente sea idéntico. Por lo tanto, este número estará repetido.
Coged la carta con ese número.

 �Cuando os disponéis a dirigiros hacia las Montañas Gemelas, tres lobos hambrientos ( 9 ) os rodean de improviso. Intentáis 
mantenerlos a raya con vuestra bengala.
Acceded a vuestra mochila pulsando el botón especial en la aplicación y coged la bengala +22  : 9  + +22  = 31 .
Coged la carta 31 .

De repente, tres lobos furiosos os rodean, 
gruñendo y mostrando sus colmillos afi lados, 

como si estuvieran a punto de atacar.

9

Vuestra bengala mantiene los lobos a raya, impidiéndoles 
atacar, pero no los ahuyenta. ¡Habrá que utilizar otra cosa!

31

 �Los lobos se apartan, pero mantienen el cerco 31 . Buscáis otra manera de distraerlos. Acceded a vuestra mochila pulsando el 
botón especial en la aplicación y coged la comida enlatada +29  : 31  + +29  = 60 .
Coged la carta  60 .

Vuestra bengala mantiene los lobos a raya, impidiéndoles 
atacar, pero no los ahuyenta. ¡Habrá que utilizar otra cosa!

31

      Los animales hambrientos se abalanzan sobre la comida, 
lo que os permite escapar, pero en la huida os habéis desviado 

de vuestra ruta. Seguís las huellas que habéis dejado a 
vuestro paso con la esperanza de reencontrar el camino.

60
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¡El Bosque de Piedra es el último 
hito antes de la escalada fi nal!

43

93

Théodore a Alice: Théodore a Alice: 
estoy en la base de la estoy en la base de la 
montaña. ¡Procuraré montaña. ¡Procuraré 

evitar las grietas! evitar las grietas! 
Cambio.Cambio.

 �Justo antes de empezar la escalada del monte Celeste, consultáis la mesa de orientación 34  y trazáis las rutas de los alpinistas que 
desaparecieron en sus expediciones, tal como están indicadas en el monumento conmemorativo 43 . Vuestro abuelo os dijo antes 
de ir a escalar el monte Celeste que procuraría evitar las grietas 93 . Los alpinistas que le precedieron probablemente también las 
evitaron.

Acceded a la máquina 34  y trazad las rutas de los cuatro alpinistas, pulsando en sus respectivos puntos de partida y trazando a 
continuación una línea hasta su destino. Los puntos de partida y de destino están escritos en el monumento, junto con el número 
de puntos de interés por los que pasaron mientras evitaban las grietas en el camino.

Las rutas que hay que trazar son las siguientes:

• Oeste – Agujas del Tordo – Pico Monteagudo
• Sur – Roble - Paso de San Bernardo
• Sur – Roble – Pico de los Justos – Filo de la Esperanza
• Sur – Hoyo del Compadre – Agujas del Tordo – Pico de Artemisa

4 / 30

31

13 / 30 25 / 30

60

319 60

93

66

Alice Delaroche 
a puesto base: acabo de escapar 

de unos lobos. ¿Seguís sin oír 
a mi abuelo por la radio? 

Cambio.

Puesto base a Alice Delaroche: 
afi rmativo, seguimos sin señal. 
Si no estás herida, ve a la mesa 

de orientación. ¡Ahí podrás 
empezar tu escalada del monte 

Celeste! Cambio.

56

 �Con los lobos entretenidos por el momento, decidís volver sobre vuestros pasos. Para ello, dadle la vuelta a las cartas 9 , 31 , y 60

y luego colocadlas de manera que todos los rastros de huellas vayan en el mismo sentido. El camino resultante formará el número 56.

Coged la carta 56 .

SUBIENDO EL PICO
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La bandera de montañismo es 
imprescindible para reconocer y 

señalar vuestros logros en vuestras 
expediciones por la nieve.

7

T

8173

Por fi n estáis en la cima! Solo os falta cumplir 
con vuestro deber de alpinista: demostrar 

que habéis conquistado la montaña.

92 927

Honráis a vuestro abuelo adornando 
vuestra bandera con sus colores: es un 
emotivo homenaje a la persona que os 

enseñó todo lo que sabéis de alpinismo.

99

 �Lográis escapar de la tormenta de nieve y alcanzar finalmente la cima del monte Celeste 92 , donde claváis una bandera 7  para 
celebrar vuestra hazaña: 92  + 7  = 99  .

Coged la carta 99 .

 �Una vez trazadas correctamente las rutas, empezáis a escalar el monte Celeste por el lado oriental. Una tormenta de nieve 81 , os 
obliga a depender de vuestra brújula y anotaciones 73  para alcanzar el pico, y tal como os aconsejó vuestro abuelo 40 , escogéis 
una ruta que ningún alpinista haya seguido.

Acceded a vuestra mochila pulsando el botón especial en la aplicación, coged la brújula y seguid la ruta que evita todos los puntos 
de interés por lo que pasaron los demás alpinistas.

Empezando por el este, debéis seguir esta ruta: oeste, norte, oeste, sudoeste y sudeste.

La única tarea pendiente consiste en escalar el monte Celeste 
desde el lado oriental. ¡Por desgracia, la tormenta de nieve que 

acaba de llegar impide orientarse únicamente con la vista!

81

4334 66
81

Trazáis en vuestro cuaderno de notas 
las rutas fallidas de los alpinistas 

anteriores. La conquista del monte 
Celeste sigue siendo todo un reto.

73

       ¡Los Delaroche no 
conocemos el miedo! ¡Solo 
hace falta encontrar una 
ruta segura que ningún 

otro alpinista haya 
seguido todavía!

¿Aunque 
sea peligroso?

Un día, pienso 
escalar el monte Celeste 

durante el invierno.

40



¡FELICIDADES POR ALCANZAR LA CIMA 
DEL MONTE CELESTE! ¡EL NOMBRE DE LA 

VALIENTE ALICE DELAROCHE FORMARÁ PARTE 
DE LA HISTORIA DEL ALPINISMO! DECIDÍS QUE 
LA RUTA QUE HABÉIS SEGUIDO PARA LLEGAR 
A LA CIMA LLEVARÁ EL NOMBRE DE VUESTRO 

ABUELO: THÉODORE DELAROCHE. 
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 �El equipo de rescate ha cancelado la búsqueda e ignoráis si volveréis a ver a vuestro abuelo. En honor de la persona que os enseñó 
todo lo que sabéis de alpinismo, decidís rendirle homenaje adornando vuestra bandera con los colores que solían tener sus prendas 
según los recuerdos que tenéis de él D , 40 , y 93 . Acceded a la máquina 99  y seleccionad los banderines cuyos colores 
coincidan con los de las prendas de vuestro abuelo: rojo, amarillo y azul.

       ¡Los Delaroche no 
conocemos el miedo! ¡Solo 
hace falta encontrar una 
ruta segura que ningún 

otro alpinista haya 
seguido todavía!

¿Aunque 
sea peligroso?

Un día, pienso 
escalar el monte Celeste 

durante el invierno.

40 93

Théodore a Alice: Théodore a Alice: 
estoy en la base de la estoy en la base de la 
montaña. ¡Procuraré montaña. ¡Procuraré 

evitar las grietas! evitar las grietas! 
Cambio.Cambio.

¡Casi me duermo 
esperándote, abuelito! 

¿Quieres un poco 
de agua?

     ¡Canastos, menuda subidita! 
¡Cuando tengas mi edad entenderás 

a qué me refi ero! Pero incluso con este 
tiempo, hay que ir despacio para ver 

las grietas y poder saltarlas.

En todo caso, es obvio 
que llevas el alpinismo en 
la sangre... ¡Es parte de la 

herencia familiar Delaroche!

D


