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Edad 7+ | 4-20+ participantes* | 15 min

* ¿Sois más de 20 personas? Escanead el QR para crear 
el contenido extra que necesitaréis para la partida.

¡EH! ¡NO LEAS ESTAS REGLAS!
Leer es la peor manera de aprender a jugar.

Mejor escanea el código QR o visita este sitio web  
para aprender a jugar en un momento. 
www.explodingkittens.com/noloyalty/how

CONTENIDO: �20 CARTAS DE EQUIPO • 100 CARTAS DE RETO • 80 FICHAS

CONTINUACIÓN DE LA OTRA CARA

FICHAS DE PUNTO
Cuando un equipo afirme haber completado el reto, el otro debe comprobar 
que lo hayan hecho correctamente.

SI HAN COMPLETADO  
EL RETO CORRECTAMENTE:
¡Todos los integrantes del equipo 
ganador se llevan 1 ficha de Punto!

SI HAN COMETIDO  
ALGÚN ERROR:
¡Todos los integrantes del OTRO 
equipo se llevan 1 ficha de Punto!

Ahora, juntad todas las cartas de Equipo, barajadlas y volved a repartir una 
nueva carta bocabajo a cada participante. A continuación, empezad una 
nueva ronda, con la siguiente carta de Reto.

CÓMO GANAR
¡El primer participante que consiga 5 fichas  
de Punto gana!
Y
El resto de los participantes que estén en  
su equipo empatan en segundo puesto.

EMPATES
Si más de un participante consigue las 5 fichas de Punto al mismo tiempo,  
la victoria se comparte.
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CÓMO JUGAR

Barajad las cartas de Equipo y repartid 1 BOCABAJO a cada participante.

SIGUE POR LA OTRA CARA

6+  
PARTICIPANTES

4-5  
PARTICIPANTES

UTILIZAD SOLO LAS CARTAS 
QUE TIENEN EL ICONO DE 
GRUPOS PEQUEÑOS

UTILIZAD TODAS LAS CARTAS

					      ¡No miréis estas cartas todavía!

2	Ahora, tomad todas las cartas de Reto que vayáis a necesitar:

OBJETIVO
Ser el primer participante en conseguir 5 puntos.

Barajadlas y ponedlas bocabajo 
formando un mazo sobre la mesa.

3	Poned las fichas de Punto sobre  
la mesa.

4	Retirad el inserto y cualquier 
contenido adicional que haya 
dentro de la caja y colocad ambas 
mitades de la caja sobre la mesa.

Jugáis por rondas. Al inicio de cada ronda, dadle la 
vuelta a la carta de Reto superior del mazo y leedla  
en voz alta.

Aseguraos de que todos los participantes habéis 
entendido el reto de la carta antes de continuar con  
el siguiente paso.

El primer equipo que se reúna, complete el reto y grite: «¡HECHO!» gana 
la ronda.

5 PARTICIPANTES

4 PARTICIPANTES 2 CARTAS DE  
EQUIPO AMARILLO

3 CARTAS DE  
EQUIPO AMARILLO

2 CARTAS DE  
EQUIPO AZUL

2 CARTAS DE  
EQUIPO AZUL

Si sois impares, tomad 1 carta de Equipo amarillo adicional.

Podéis hacer preguntas para aclarar y definir el reto, pero no podéis preparar 
una estrategia en voz alta para completarlo todavía.

¡Tendréis que usar las mitades de 
la caja en algunos de los retos!

Si un reto no se adapta a vuestro grupo, podéis optar 
por saltaros esa carta y utilizar la siguiente en su lugar.

Si alguno de los retos os genera confusión, decidid en grupo cómo vais a 
interpretarlo antes de continuar.

Cuando ya estéis todos preparados, haced una cuenta atrás: «3, 2, 1, ¡YA!». 
En cuanto digáis: «¡YA!», todos volteáis vuestra carta de Equipo bocarriba 
para averiguar si sois del equipo amarillo o del equipo azul.

¡Este será el momento en el que por fin sepáis en qué equipo estáis! 
Ahora, tenéis que daros prisa para encontrar al resto de integrantes de 
vuestro equipo y completar el reto juntos.

PREPARACIÓN
1	 Tomad 1 carta de Equipo por cada participante.  

La mitad de estas cartas tienen que ser amarillas  
y la otra mitad azules. Dejad a un lado todas las 
cartas de Equipo que no vayáis a utilizar.

Deletread una palabra 
utilizando vuestros 

cuerpos como letras. 
Cada integrante del 

equipo debe ser una letra.

5	(Opcional) Si tenéis por ahí los  
teléfonos, dejadlos a mano. Para  
algunos de los retos necesitaréis  
una cámara o un temporizador.

¿EQUiPO?¿EQUiPO?
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