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Reglas del jued®

MINI-JUEGO N°1
El rescate del metro

1) Preparacion: Reparte 1 carta boca
abajo a cada jugador. Luego, divide el
resto de cartas en 4 mazos pequenosy
ponlos en fila. Para empezar, extiende
en el centro de la mesa todas las
cartas del primer mazo boca arriba.

2) ;C6mo se juega?: Los jugadores giran
su carta al mismo tiempo y buscan el
simbolo que coincida entre una de las
cartas centrales y la suya. El primero en
encontrarlo, lo dice en voz alta, toma
la carta central y la coloca boca arriba
sobre su propia carta, formando asf
su mazo personal. A partir de ahora,
dicha carta seré la que el jugador
usard para buscar el simbolo repetido
con la nueva carta central. El juego
continta hasta que se agoten las
cartas en el centro de la mesa. Cuando
esto ocurra, se prepara el siguiente de
los 4 mazos de la misma manera.
3) ;Quién gana?: Una vez jugados
los 4 mazos, el jugador con més
cartas en su mazo personal gana.

Preparacion: ejemplo para
4 jugadores

%ﬁ_Qué es Dobble?

Dobble consta de 55 cartas, y cada una

de ellas contiene 8 simbolos. Entre cada
2 cartas, siempre hay 1 simbolo, y sélo 1,
que se repite. jPrepérate para descubrirlo!

@ Antes de jugar...

Sinunca has jugado a Dobble, primero
tendras que familiarizarte con el juego.
Coge 2 cartas al azar y colocalas
boca arriba sobre la mesa para que
puedas verlas. Tienes que encontrar
el simbolo que coincide entre esas
2 cartas (con la misma forma y el
mismo color; sélo el tamano puede

MINI-JUEGO N°2
El atraco al banco

1) Preparacion: pon 1 carta boca arriba
en el centro de la mesa. Reparte las
cartas restantes boca abajo entre
todos los jugadores intentando que
todos tengan la misma cantidad de
cartas. Estas cartas forman el mazo
de robo personal de cada jugador.
2) Objetivo del juego: ser el primer jugador
en deshacerse de todas sus cartas.

3) 3Como se juega?: todos los jugadores
ponen su mazo boca arriba a la vez.

Si eres el primer jugador en encontrar
el simbolo que se repite entre la carta
superior de tu mazo y la carta central,
némbralo en voz alta y coloca tu carta
encima de la carta central; esa carta se
convierte a partir de ahora en la nueva
carta central. Utiliza la nueva carta
revelada en tu mazo de robo personal
para encontrar una coincidencia con la
carta central. Continua jugando hasta
que un jugador se quede sin cartas.
4) ;Quien gana?: el primer jugador
que se quede sin cartas gana.
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Preparacion: ejemplo para
3 jugadores

ser diferente). El primer jugador que
encuentre el simbolo repetido lo
nombra en voz alta y roba 2 cartas
nuevas que pondrd sobre la mesa.
Repite estos pasos hasta que todos
los jugadores entiendan claramente
que siempre hay 1 simbolo, y sélo 1,
repetido entre 2 cartas. Eso es todo.
Ahora estés listo para jugar a Dobble.

& Objetivo del juego
No importa a qué mini-juego estés
jugando, el objetivo es siempre el
mismo, ser el mas rapido en encontrar
el simbolo que se repite entre las
2 cartas y decirlo en voz alta.

MINI-JUEGO N°3
La tela de arana
(sejuega en varias rondas)

1) Preparacion: reparte 1 carta boca abajo a
cadajugador. Dejaa un lado el resto de cartas,
se utilizardn méas adelante. Decidid entre todos

cudntas rondas queréis jugar (minimo 5 rondas).

2) Objetivo del juego: ser el jugador con
menos cartas después de que se hayan
jugado todas las rondas. Esto se consigue
deshaciéndote de tus cartas en cadaronda.

3) sCémo sejuega?: los jugadores ponen su
mazo boca arriba a la vez. Las cartas deben
sostenerse en la palma de la mano, comple-
tamente extendida. Si encuentras un simbolo
que se repita entre tu carta y la de otro jugador,
némbralo en voz alta y coloca tu carta boca
arriba encima de la carta del otro jugador. Si
tienes 2 o mas cartas en tumano, usa sélo la
carta superior para buscar el simbolo repetido.
Cuando lo localices, entrega todas tus cartas
aljugador que tenga la carta con el simbolo
encontrado. Contindia jugando hasta que un
jugador tenga todas las cartas. Ese jugador
pierde laronday coloca las cartas recibidas
delante de él. Juega una nueva ronda.

) ;Quién gana?: al final de la tltima ronda, el

jugador que haya recibido menos cartas gana.

Preparacion: ejemplo para
3 jugadores

&%-Los mini-juegos

Dobble dispone de una serie de mini-

juegos rapidos y desafiantes donde

todos los jugadores juegan a la vez.

Puedes jugarlos en cualquier orden o
jugar solo a tus favoritos. jLo importante

es divertirse! Para asegurarte de que
todos habg¢is entendido las reglas, juega
varias rondas de préactica en primer lugar,

eso servird de ayuda. El jugador que
gane més mini-juegos seré el vencedor.

ga En caso de duda

El primer jugador en decir el nombre
del simbolo en voz alta gana. En

MINI-JUEGO Nex
La bomba del duende

1) Preparacion: reparte 1 carta boca
abajo a cada jugador y pon el resto de
cartas boca arriba en el centro de la

mesa para formar el mazo de robo.

2) Objetivo del juego: ser el juga-
dor que tenga menos cartas.

3) ;C6mo se juega?: todos los jugadores
ponen su mazo boca arriba a la vez.
Si eres el primer jugador en encontrar
el simbolo que se repite entre la carta
central y la carta de cualquier jugador,
némbralo en voz alta y coloca la carta
central encima de la carta del jugador
que tenfa el simbolo repetido. Ese es
el «regalo envenenadoy, porque le das
una carta no deseada a un oponente.
La carta revelada en el mazo de robo
se convierte en la nueva carta que los
jugadores usaran para encontrar una
coincidencia. Continua jugando hasta
que el mazo de robo se quede sin cartas.

4) ;Quién gana?: el jugador que
tenga menos cartas gana.

Preparacion:
ejemplo para
4 jugadores

caso de empate, ganara el primer
jugador en coger o poner la carta.

@ Desempate final

Si al final de la partida hay un empate en
la primera posicién entre 2 jugadores,
deberan retarse a un duelo. Para ello,

cada jugador empatado roba 1 cartay,
al mismo tiempo, la pone boca arriba.
El primer jugador que encuentre el
simbolo repetido y lo nombre en voz alta
gana. Si hay un empate entre 3 o més
jugadores, esos jugadores jugaran
1 ronda al mini-juego “Patata Caliente”
para poder determinar al ganador.

MINI-JUEGO N°5
El simbionte

1) Preparacion: pon todas las cartas
boca abajo en un mazo. Coge las
primeras 9 cartas y ponlas boca arriba

en la mesa (tal y como se muestra).
2) Objetivo del juego: ser el jugador
que consiga més cartas.

3) 3Como se juega?: los jugadores deben
intentar encontrar un simbolo que
coincida con 3 cartas cualesquiera
de la mesa. El mismo simbolo debe
estar presente en las 3 cartas para
hacer un grupo de coincidencias.
Tan pronto lo encuentres, némbralo
en voz alta. A continuacién, coge las
3 cartas que muestran el simbolo
repetido y sustitayelas por 3 cartas
nuevas. La partida termina cuando
quedan menos de 9 cartas en la mesa
Y, entre ellas, no hay més grupos de

3 cartas con el mismo simbolo.

4) ;Quién gana?: el jugador
con mds cartas gana.

Preparacion:
ejemplo para
4 jugadores
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Un juego de Denis Blanchot, Jacques Cottereau y Play Factory, con la colaboracion del equipo de Play Factory, incluyendo a:

© MARVEL Jean-Francois Andreani, Toussaint Benedetti, Guillaume Gille-Naves e Igor Polouchine. llustraciones: Tarek Moutran - Marcel Pixel.

Traduccion: Sara Rodriguez * Publicado por Asmodee Group * www.asmodee.es
Spot itl, Dobble y los personajes de Dobble son marcas registradas de Asmodee Group * WWW.ZYGOMATIC-GAMES.COM

Acerca de Dobble: Dobble contiene mas de 50 5lmbalos, 55 cartas, & 5lmbolos porcarta, y siempre hay unoy sdlo un simbolo que coincide entre dos cartas. ;Pero como funciona? Dobble se basa en un principio de interaccion segiin el cual dos lineas siempre tienen un tinico punto en comiin. En 1976, Jacques
Cottereau tuvo laidea de crearla lizacion de un famosorr matemético, llamado Prok de las colegialas de Kirkman, el cual dice: “ 15 alumnas salen formadas de tres en fondo durante siete dias seguidos: se nequ:ere formarlas cada dia de manera que al tennmar la 5emana no haya habldo
dos de ellas que hayan caminado juntas (o sea, enla misma ﬁlz) mds de unavez " Conla a_yuda de técnicas desarrolladas a pamr de las teorias de los codigos de correccion de errores, canstruyo unas pocas estruct. on las que elp . Esta los mat:

ticos bajo el nombre de bloques equilibrados i letos”. En base a las propiedack de estas estructuras (los principios de cruce y de optimizacion), Jacques Cottereau cred sucesivamente dos juegos “Vistiéndolosde una forma poco convencional, El primero de estos juegos, 5trange retriever”
sepublicé enlas revistas “Le Fetit Archimede”y “Four la Science”. El segundo, basado en un plano, pmyectada de base 5 (en el que las lineas fueron reemplazzdae porcartasy los puntos porimégenes de insectos), se llam ‘el juego de Ias mﬁectas f yel objetivo era encontrar laimagen del insecto en comiin entre
dos cartas. ,EI zntepasado de Dobble habia nacido! Enla pri de 2008, Denis Blanchot descubrié unas cuantas cartas del ‘juego de los msed:os aeada décadas antes. Ahi es donde descubre al genio detrds de esta mecani y comienzaa tmbajar Jacques Cottereau para convertirlo
enunjuego “real’. Para Denis Blanchot, los ‘puntos fuertes”enlo relativo a lo de estilo debian sert dos, ya que eran d iad y 1o neﬁejan el cardcter “party”del juego. Los iconos debian permitir una raplda identificacion, y debian ser mas lidicos yde fécil comprension.Después de

%
muchos prototiposy de realizar pruebas de juego, especial ifi Deniali"lanchatdecidedzrrelr de p ntacto conlas edi .‘a.rp . Fit quipo de "layFactalydeadetmba_/arcon Denis Blanchot en laversion final del juego. Historia sobre a criagao de Dobble: DOBBLE inclui mais de
505lmbolas 55 cartas, lembolas porcartaeha 5empneumeum50 imbole ntredi rtas. M: ¢ que funciona? DOBBLE baseia-se num principio de i | duas linhas recta: temsempneapenzs um ponto em cotmum. Em 1976, asenhorchques Cottereau tevealdela
uu”aulu;aur Problema das Estudantes de Kirkman, que é inte: “Num colégio intterno, 75estudanteswemwdosasdlasempassem emgmpasdetres Co de Jue cada uma delas apena: daumad. lega
vez?’(,‘omaajudade* icas de lvid: =partrrdeteor'= de codigos paraa correcgéo de erros, constr""'"' ma il I pre oblema. Essa; iti b de “blocosi letos bal: dos’”. Baseado nas propriedades especiais de
sasestr (os principios deinter ), 0 senhor Jacques Co iou dois jogos, “vestidos” de formap ional. O prir d jm foipublicado nas revista “LePetit Archiméde” e “Pourla Science”. OsenharJacquesc., iou depois umm dojogol A
plano projectado com umabase de 5, no qualas lnhas rectas foram substituidas por cartas e os pottos por itmagens de insectos. Chamou-lhe ‘0 jogo dos insectos’, cujo objectivo era encontrar a imagem do insecto comum entre duas cartas. O antepassado do DOBBLE tinha nascldo’ Na anavera de 2008,
Denis Blanchot descobriu algumas cartas do _[OngDS mser:tas anadoalgumasdecadasantes Flcou Impressmnado pelaideia genial, portrasda mecanica de mtersec;aoelmamu um trabalho dedesenvolwmentoem conjurto com Jacques Cottereau para tornaressa ideia num jogo ‘de verdade’. Para Denis
Blanchot, era irio rever os padroes, d 7 para serem usados num jogo de permitiruma identificagéo rapida, set divertidos e féceis de preender. Ojogo precisa de fluidez. Simult. ascartas sa p 51 )econtér poucas ﬁgurzs (6):
ojogaevolulpam57cartasquecantemBﬁgurasdefarmaaaumentarajogabllldade,aqueslgmﬁcaumnumemdecombma;oescomsetedlgltas As regras dojogo ainda estio por escrever... Ou seja, hé ainda um trabalk

muitas partidas de teste, damente com criangas, e, adicionall poe-seem contacto com vérios editores. A equipa da Play Factory acaba por trabalhar com Denis Blanchot para publicar o jogo na sua forma final, No inicio do Outona de 2009, Dobble, tal como é conhecido hq/e é ﬁnalmente langado!
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