MANDALORIANOS

CAJA DE FACCION

RESUMEN DE LA EXPANSION

«Nuestros enemigos quieren separarnos, pero los mandaloria-
nos juntos son mas fuertes». — Bo-Katan

Esta caja de faccién para los Mandalorianos contiene todo lo
necesario para anadir la facciéon de los Mandalorianos a tu caja
bésica de STAR WARS™: THE DECKBUILDING GAME: 10 car-
tas de base, 10 cartas de inicio, 30 cartas de galaxiay 1 carta de
Equilibrio de la Fuerza con dos caras distintas. Las cartas que
pertenecen a la faccién de los Mandalorianos se identifican

mediante este simbolo:
e

|

También se incluyen en esta expansion 19 cartas neutrales adi-
cionales, compuestas por 3 cartas de base, 15 cartas de galaxia
y 1 carta de Tren repulsor de los Pyke. Estas cartas solamente
se utilizan en la nueva modalidad para 3 jugadores que se intro-
duce con esta expansion, y pueden distinguirse por el rétulo

que aparece en su texto de reglas.




COMO USAR LA FACCION DE

LOS MANDALORIANOS EN
PARTIDAS NORMALES

«Este es el camino». — El Mandaloriano

Para jugar una partida normal de 1 contra 1 utilizando la faccién
de los Mandalorianos, sigue este procedimiento:

Elige lafaccion que serd reemplazada por los Mandalorianos.

Sustituye los mazos de inicio y bases de la faccién elegida
por sus contrapartidas de la faccion de los Mandalorianos.

Las 30 cartas de galaxia de la faccién elegida deben
quitarse del mazo de la galaxia. A continuacién, afade al
mazo de la galaxia las 30 cartas de galaxia de la faccion de
los Mandalorianos y luego baraja el mazo.

Despliega el medidor de Equilibrio de la Fuerza y ponle
encima la carta de Equilibrio de la Fuerza, con la cara
Mandaloriana bocarriba, de modo que cubra el extremo del
medidor correspondiente a la faccion elegida.

Elegid al azar quién jugara primero. El indicador de la Fuerza
se sitla en la Ultima casilla del extremo que pertenezca al
otro jugador.

Resuelve todos los preparativos indicados en el reglamento
basico. jYa estais listos para jugar! Las reglas son las mismas
que para las dos facciones de la caja basica del juego.

Para jugar una partida introductoria con la faccién de los Man-

dalorianos, debes incluir solamente estas 5 cartas en tu mazo de

bases: Concord Dawn (base inicial), Mandalore, Nevarro, Trask
y Arvala VII.



PARTIDAS CON 3 JUGADORES

La nueva modalidad para 3 jugadores es un formato de STAR
WARS™: THE DECKBUILDING GAME que enfrenta a todos
los jugadores entre si por el control de la galaxia.

PREPARACION DE LA PARTIDA

Para disponer una partida con 3 jugadores, es preciso que uno
de ellos se siente en un extremo de la mesa y los otros dos ocu-
pen los lados del extremo opuesto, uno enfrente del otro (ver
paginas 8-9). A continuacioén, sigue estos pasos:

1. Cadajugador escoge una faccion distinta y se pone delante
su mazo de inicio y su mazo de bases (ambos con 10 cartas).

2. Cada jugador sustituye la base inicial de su faccién por una
de las bases neutrales que se incluyen en esta expansion.

+LOTHAL

OBJETIVO PRINCIPAL
Cuando un adversario
dafie esta base por
primera vez en cada

turno, ese adversario
roba 1 carta.

Base neutral

0 Las bases iniciales originales de las facciones se vuel-
ven a guardar en la caja del juego (no se utilizan en par-
tidas con 3 jugadores).




3. Cada jugador toma las 30 cartas de galaxia de su faccién
y las separa aleatoriamente en dos montones de 15 cartas.

4. Los jugadores forman tres mazos de la galaxia separados
combinando sus respectivos montones de 15 cartas de la
siguiente manera:

0 Jugador A + Jugador B = mazo de la galaxia AB.
0 Jugador A + Jugador C = mazo de la galaxia AC.
0 Jugador B + Jugador C = mazo de la galaxia BC.

5. Los tres mazos de la galaxia se disponen de la siguiente
manera:

0 El mazo de la galaxia AB se sittia entre el jugador Ay
el jugador B.

0 El mazo de la galaxia AC se sitta entre el jugador Ay
el jugador C.

0 El mazo de la galaxia BC se sitla entre el jugador By
el jugador C.



6. Aparta el Tren repulsor de los Pyke a un lado de momento,
y mezcla las 15 cartas de galaxia neutrales que vienen en
esta expansién con las 30 cartas de galaxia neutrales de
la caja basica de STAR WARS™: THE DECKBUILDING
GAME.

—

+ TREN REPULSOR

DE LOS PYKE
Permanente

Esta unidad no puede abandonar el juego.
Cada jugador puede cazar/sabotear esta
unidad como si estuviese en su fila de la
galaxia
Recompensa: Roba una carta adicional al
final de tu turno.

Tren repulsor de los Pyke

7. Separa el montén de 45 cartas neutrales en tres montones
de 15 cartas. Luego anade un montdn de cartas neutrales a
cada uno de los tres mazos de la galaxia y baréajalos.

0 Llegado este punto habra tres mazos de la galaxia com-
puestos por 45 cartas, uno entre cada par de jugadores.

8. Reparte los contadores de dafio y recursos entre los
jugadores de forma que cada uno disponga de un
suministro propio ubicado junto a su mazo de bases.

0 En caso de necesidad, los jugadores pueden usar con-
tadores de los suministros de sus adversarios.




Sitta el medidor de Equilibrio de la Fuerza en el centro de
la mesa, al alcance de todos los jugadores. A continuacién,
coloca la carta de Equilibrio de la Fuerza (incluida en esta
expansion) perpendicular al medidor de modo que quede
orientada hacia el jugador que esté sentado a la otra punta
de la mesa.

Carta de Equilibrio
de la Fuerza

Medidor de Equilibrio
de la Fuerza

¢ La carta de Equilibrio de la Fuerza ha de introducirse
bajo el medidor desplegado de forma que Unicamente
asome una casilla neutral.



10. Usando cada uno de los tres mazos de la galaxia, crea
tres filas de la galaxia compuestas por cuatro cartas cada
una. Estas filas deben disponerse formando una Y con el
medidor de Equilibrio de la Fuerza en el centro (ver imagen
de ejemplo).

11. Toma la carta apartada del Tren repulsor de los Pyke y
ponlo en juego junto al medidor de Equilibrio de la Fuerza.
Coloca el mazo de pilotos del Borde Exterior en la otra
punta del medidor.

12. El orden de juego en cada turno se determina mediante el
siguiente procedimiento:

0 En partidas que enfrenten a Imperiales, Rebeldes y
Mandalorianos, primero juegan los Imperiales, segui-
dos de los Mandalorianos y finalmente los Rebeldes.
La Fuerza empieza la partida en la dltima casilla del
extremo Rebelde del medidor.

0 En partidas que enfrenten a Republica, Separatistas y
Mandalorianos, primero juegan los Separatistas, segui-
dos de los Mandalorianos y finalmente la Republica.
La Fuerza empieza la partida en la dltima casilla del
extremo de la Republica del medidor.

0 En partidas que enfrenten a cualquier otra combina-
cién de facciones, se decide al azar quién juega pri-
mero. Una vez hecho esto, la partida continta en sen-
tido horario alrededor de la mesa. La Fuerza empieza
la partida en la dltima casilla del extremo del medidor
que corresponda al Gltimo jugador de la secuencia del
turno.

13. Cada jugador roba las 5 primeras cartas de su mazo.
iYa estais listos para empezar la partidal!




EJEMPLO DE PREPARACION DE LA PARTIDA

Jugador A







COMO JUGAR

«Cuando uno decide recorrer el camino del Mandalore, es a la
vez cazador y presa». — La Armera

Una vez comenzada la partida, el juego se desarrolla siguiendo
las reglas normales, pero con las siguientes excepciones:

+ Envezde poder interactuar solo con una fila de la galaxia y
un mazo de la galaxia, cada jugador dispone de dos: uno a
su izquierda y otro a su derecha.

0 Cada jugador puede interactuar con la fila de la galaxia
que esté a su izquierda o a su derecha, pero no puede
interactuar con la que esté entre sus dos adversarios.

0 Cada jugador puede interactuar con el mazo de la
galaxia que esté a su izquierda o a su derecha (inclui-
das sus respectivas pilas de descartes), pero no puede
interactuar con los mazos y pilas que estén entre sus
dos adversarios.

0 Cuando un jugador resuelve una capacidad de carta
que hace referencia a una fila de la galaxia, mazo de la
galaxia o pila de descartes, debe elegir |a fila, mazo o
pila que tenga a su izquierda o a su derecha.

» La capacidad del Transporte corelliano constituye
una excepcién deliberada a esta regla.

+ Cuando un jugador resuelve una capacidad que hace refe-
rencia a un adversario, debe elegir a cuél de sus dos adver-
sarios pretende afectar con esa capacidad.



+ Cuando un jugador declara un ataque contra la base de un
adversario, debe concretar cual de ellas y asignar unidades
y naves de linea a ese ataque.

0 Un jugador puede atacar las bases de sus dos adver-
sarios en un mismo turno, pero cada unidad y nave de
linea solamente puede asignarse a un ataque por turno.

+ Cuando un jugador destruye una base, la coloca en su pila
de victorias. jGana la partida el primer jugador que acu-
mule un minimo de cinco bases en su pila de victorias,
siempre que tenga al menos dos de cada faccién rival!

¢ Tener una base neutral en la pila de victorias cuenta de
cara a las cinco necesarias para ganar la partida, pero
no para las dos que se necesitan de cada faccién rival.




+
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Todos los jugadores pueden adquirir cartas del mazo de
pilotos del Borde Exterior, da igual en qué parte de la mesa
estén sentados.

El Tren repulsor de los Pyke no forma parte de ninguna fila
de la galaxia, pero todos los jugadores pueden efectuar
ataques de caceria y sabotaje contra él como si estuviese
en una de sus filas de la galaxia. Cuando un jugador ataca
con éxito al Tren, obtiene la recompensa indicada en su
carta, pero esta no se descarta porque no puede abando-
nar el juego.

0 Los jugadores pueden atacar el Tren y obtener su
recompensa varias veces en un mismo turno.

0 Atacar el Tren con éxito cuenta como derrotar a un
objetivo de la fila de la galaxia.




+ Sila Fuerza acompafia a un adversario cuando tu ganas ®,
primero se desplaza el indicador de la Fuerza hacia la casi-
lla neutral. Después, si atin le quedan casillas por recorrer,
desplazalo hacia tu extremo del medidor de Equilibrio de
la Fuerza hasta resolver por completo este desplazamiento.

El jugador rebelde gana tres ®. Para representarlo,
se desplaza el indicador de la Fuerza una casilla
desde el lado Mandaloriano hasta la casilla neutral,
y luego otras dos casillas mas por el lado Rebelde.




PREG AS FRECUENTES

En esta seccion se resuelven algunas de las dudas mas habitua-
les que suelen plantear las cartas de la faccion de los Mandalo-
rianos y la nueva modalidad para 3 jugadores.

PREGUNTAS SOBRE LOS MANDALORIANOS

P. Cuando resuelvo la capacidad de la Nave de descenso
Guantelete para mostrar las 5 primeras cartas de mi
mazo, ;qué hago si me quedan menos de 5 cartas en el
mazo?

R. Muestra todas las que puedas hasta que se acaben; a con-
tinuacién, baraja tu pila de descartes para formar un nuevo
mazo y continla mostrando cartas de la parte superior del
mismo hasta que hayas mostrado las 5 cartas. Cuando termi-
nes de elegir, devuelve las restantes a la parte superior del
mazo en el mismo orden en que fueron mostradas.

P. Cuando utilizo la capacidad de Koska Reeves para atacar
a una unidad neutral, o la capacidad del Secuestrador de
vehiculos mandaloriano para atacar a una nave de linea,
¢puedo asignar otras unidades a esos ataques?

R. No. Estas capacidades no permiten que otras unidades par-
ticipen en el ataque.

P. Si tengo en juego una nave de linea enemiga bajo mi con-
trol, ;dénde va si es destruida?

R. Cuando adquieres una nave de linea enemiga usando la

capacidad del Secuestrador de vehiculos mandaloriano o de

Trask, tG pasas a ser el nuevo propietario de esa carta y por

tanto se coloca en tu pila de descartes si es destruida.



PREGUNTAS SOBRE EL
MODO DE 3 JUGADORES

¢(Puedo comentar con mis adversarios las cartas que
tengo en la mano, planificar mi préxima jugada con ellos
o llegar a algun tipo de trato?

. Si. Muchas de las cartas neutrales que se incluyen en esta

expansién se han disefiado especificamente para fomentar
la diplomacia y los acuerdos entre jugadores.

¢{Qué implica exactamente «ceder el control de una nave
de linea a un adversario»?

. Cuando se cede el control de una nave de linea a un adver-

sario, se traslada esa carta a su zona de juego, frente a su
base. El adversario se convierte en el nuevo propietario de
esa nave, y por tanto se colocaré en su pila de descartes si
llega a ser destruida.

¢(Puedo atacar y destruir la base de un adversario si ya
tengo dos de sus bases en mi pila de victorias?

. Si. No existe |limite al nimero de bases enemigas que se pue-

den tener en la pila de victorias.

¢Qué ocurre si un jugador se queda sin cartas en su mazo
de bases antes de que alguien cumpla la condicién de
victoria?

. En el caso poco probable de que esto suceda, la partida con-

cluye inmediatamente en tablas.

¢Cémo se procede si hay que resolver varias capacidades
de cartas a la vez?

El jugador que esté jugando el turno actual decide el orden
en que se resuelven esas capacidades.
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