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JUICIO 2

Por supuesto que no. ¡Miembros del tribunal! No 

quiero hacerles perder mucho tiempo con un caso tan 

evidente. El asesinato lo cometió la Sra. Sampath. Y 

me baso en un hecho sencillo e indiscutible: nadie más 

tenía el menor interés en matar al pobre Gregory Starr.

¡Se abre la sesión! ¿Está preparado, letrado?

Eh… ¡Por supuesto! Solo estaba terminando de releer unos 

documentos. Si el � scal tiene la bondad de concederme 

cinco minutos más…

JUEZAJUEZA

PETERPETER
DISDAINDISDAIN

¡Maldita sea! Repasaré los documentos que faltan en 

cuanto tenga un rato. ¡Pero ahora necesito encontrar algo 

con lo que rebatirlo!

PETERPETER
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DALE LA VUELTA A ESTA CARTA PARA EMPEZAR LA PARTIDA

PETER HOWARD
PRUEBA PERSONAJE2

Tú, ayudante del bufete de 
abogados Moustakas y obsesionado 

con las novelas de misterio.

NICK MOUSTAKAS

PRUEBA PERSONAJE
1

Tu jefe, un prestigioso abogado defensor.

¡Protesto, señoría! es un juego narrativo y colaborativo 
que se inspira en las novelas, los videojuegos y las series de 

televisión de temática judicial. Los participantes descubrirán 
la historia de Peter, un abogado brillante pero novato que, 
sin previo aviso, termina involucrado en un complejo juicio 

penal. ¿Podrás ayudar a Peter a defender a su cliente? 
Lee las acusaciones y presenta pruebas irrefutables para 

convencer al jurado y llegar hasta el fondo del caso.

CONTENIDO

AVISO: no mezcles ni mires las cartas del mazo de Juicio.  
Las cartas están preordenadas: este reglamento te explicará 
cómo usarlas durante la partida.

12 fichas de Jurado  
(de doble cara, con un lado turquesa de 
¡Inocente! y un lado rojo de ¡Culpable!)

1 Tribuna 
del jurado

1 mazo de Juicio   
(con 19 cartas grandes en total)

5 sobres de cartas de Prueba 
 (con 36 cartas en total)
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1  �Coloca el mazo de Juicio en el centro 
de la mesa, con el lado que muestra 
el título del caso bocarriba. ¡No ba-
rajes el mazo ni le des la vuelta!

2  �Despliega la Tribuna del jurado y co-
lócala dentro de la caja del juego co-
mo indica la imagen.

3  �Introduce las fichas de Jurado en las 
ranuras de la Tribuna del jurado: 
6  con el lado ¡Culpable! visible y 6 
con el lado ¡Inocente! visible.

4  �Deja en la zona de juego los 5 sobres 
de Pruebas. No abras los sobres has-
ta que te lo indiquen las instruccio-
nes del juego.

5  �Entra en la aplicación web de ¡Pro-
testo, señoría! desde un smartphone 
u otro dispositivo electrónico, y elige 
el título del caso que vas a jugar.

PREPARACIÓN

ESCANEA 
EL CÓDIGO, 

ENTRA EN LA 
APLICACIÓN Y… 

¡A JUGAR!
fa
pc
.d
vg
am

es
.c
om

12 fichas de Jurado  
(de doble cara, con un lado turquesa de 
¡Inocente! y un lado rojo de ¡Culpable!)

FPC_Rules_ES.indd   3FPC_Rules_ES.indd   3 11/04/2025   13:49:3411/04/2025   13:49:34



SILVIE CURLY
PERSONAJE

6PRUEBA

CEO de Archi-tech Inc.

A
B
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JUICIO 1

¡Buenas tardes! Precisamente estaba pensando en su caso. Qué 
raro, recuerdo que teníamos que ocuparnos de él pronto, pero si 
reviso nuestra agenda, no veo ni rastro de él… ¿Puede que haya 
algo que no me deje verlo?

Cuánto desorden hay en este maletín. Aparte de los documentos 
del caso de hoy, no sé por qué, también hemos traído los 
expedientes de un caso de asesinato que todavía no se ha juzgado. 
La acusada se llama…

Hola, soy Hiruni Sampath. Busco al Sr. Moustakas.
SAMPATHSAMPATH

PETERPETER

PETERPETERDALE LA VUELTA A ESTA CARTA PARA EMPEZAR LA PARTIDA

CARTAS DE JUICIO: son las cartas que te 
guiarán a lo largo de la historia. Lee el an-
verso de la carta (lado amarillo) e intenta 
presentar la Prueba correcta para rebatir 
la acusación del fiscal o defender tu ver-
sión de los hechos. Si lo consigues, lee el 
dorso de la carta (lado azul) y sigue avan-
zando en la historia.

PRUEBAS: son las cartas que contienen 
los 5 sobres. Representan documentos, 
testimonios y otros datos recopilados 
antes del juicio. Puedes utilizarlas para 
rebatir las acusaciones contra tu cliente. 
Todas las cartas incluyen un número de 
referencia A  y el tipo de prueba que re-
presenta B .

JURADOS: se colocan en la Tribuna del ju-
rado y representan la situación del juicio 
durante la partida. Por lo general, cuan-
do consigas dar una respuesta válida a las 
acusaciones contra tu cliente, algunos Ju-
rados se pondrán de tu parte y pasarán a 
mostrar el lado ¡Inocente!. Del mismo mo-
do, cuando no resultes convincente, algu-
nos Jurados se pasarán al lado ¡Culpable!. 
Al final de la partida, el número de Jura-
dos que tengan el lado ¡Inocente! visible 
determinará tu puntuación.

CONCEPTOS PRINCIPALES
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MATTHEW BURNER
PERSONAJE11PRUEBA

Diseñador del estudio

LUKE APOLLO
PERSONAJE

7PRUEBA

Comunity Manager

SILVIE CURLY
PERSONAJE6PRUEBA

CEO de Archi-tech Inc.

SILVIE CURLY
PERSONAJE6PRUEBA

CEO de Archi-tech Inc.

1JUICIO

Letrado, si todo se hubiera desarrollado como usted afirma, el ladrón habría tenido que contar con un cómplice. ¿Quién de entre los presentes podía conocer el código de desactivación de la alarma?
DISDAINDISDAIN

ACCUSA 2

Protucator, not so
quickly, we must 
carefully evaluate  everything, cannot be  solo un detalle. Quizás hay una conexión entre ellos. 

PETERPETER

1
JUICIO

Letrado, si todo se hubiera 
desarrollado como usted afirma, 

el ladrón habría tenido que 
contar con un cómplice. 

¿Quién de entre los presentes 
podía conocer el código de 

desactivación de la alarma?
DISDAINDISDAIN

CÓMO SE JUEGA

La partida se juega en rondas sucesivas hasta que se revele la última 
carta del mazo de Juicio. En ese momento, se determina la puntua-
ción de los participantes.
Cada ronda de la partida se divide de la siguiente 
manera:
1  �Un participante lee la carta de 

Juicio actual, asegurándose de 
que en la aplicación web del 
juego aparezca el mismo nú-
mero que en la carta de Juicio. 
¡No reveles todavía el dorso 
de la carta!

2  �Los participantes deciden co-
lectivamente cuál de las cartas de 
Prueba disponibles piensan que re-
batirá mejor la carta de Juicio ac-
tual. Si no se ponen de acuerdo, el 
participante que haya leído la car-
ta de Juicio tiene la última palabra. 

3  �Uno de los participantes escribe el número de 
la carta de Prueba elegida en el cam-
po «Respuesta» de la aplicación 
web, y pulsa el botón «Confirmar».

Nota: los personajes y textos que aparecen en este reglamento solo son 
ejemplos y no revelan información real sobre el juego.

Consejo: fíjate bien en la frase resaltada.
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ABRE EL SOBREABRE EL SOBRE

DESCARTA LAS PRUEBAS 37 Y 39
DESCARTA LAS PRUEBAS 37 Y 39

The only explanation is this: there are three Starry Sky Necklaces! In fact, as seen in the painting, each of the king’s daughters is wearing one!
We all know that the ancient king had three identical necklaces made. 
Sampath bought the first one from Mrs. Port last year and the second one from McMillian a few days before the murder.

Mr. Disdain, so you must know that the necklace found in the car was McMillian’s, and Sampath was just taking it back home!
Al contrario que usted, señor, yo me he preparado bien este caso. ¡Pero no se preocupe! El juicio terminará enseguida.

DISDAINDISDAIN

PETERPETER

PETERPETER

DISDAINDISDAIN
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Si la respuesta es correcta, los participantes pue-
den seguir avanzando en la historia: le dan la 
vuelta a la carta de Juicio actual y leen el dorso. 
Después, el mazo de Juicio se pasa al siguiente 
participante en sentido horario, que leerá la si-
guiente carta de Juicio.
Si la respuesta es incorrecta, tendréis que inten-
tar rebatir la misma acusación con una Prueba 
distinta. La aplicación web os dará pistas pa-
ra ayudaros, como el tipo de Prueba que debéis 
presentar.
En ambos casos, la aplicación web os dará ins-
trucciones para continuar y detalles sobre el 
cambio de orientación de los Jurados: dadles la 
vuelta a los Jurados correspondientes.

En algunos casos, se os pedirá que descartéis 
cartas de Prueba disponibles. Guardad en la 
caja de juego las cartas con el número corres-
pondiente; ya no las necesitaréis.

Por último, cuando se os indique que abráis 
un sobre, abridlo y sacad su contenido. Des-
pués, leed las cartas de Prueba que se aca-
ban de revelar y dejadlas a la vista de todos 
los Participantes.

Nota: el botón «Registro del juego» de la aplicación 
web sirve para revisar las respuestas recibidas en la 
ronda actual.

RECUERDA: todas las cartas de Prueba que siguen en juego pueden 
utilizarse como respuesta, aunque ya se hayan utilizado con una carta 
de Juicio anterior.
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CRÉDITOS

Sigue avanzando en la historia hasta la última carta de Juicio. Luego, 
cuenta el número de Jurados con el lado ¡Inocente! visible y compá-
ralo con la tabla de puntuación de la última carta de Juicio para sa-
ber qué tal ha ido.
Cuando termines la partida, puedes volver a dejar el juego como estaba:
• �Coloca las cartas de Juicio con el anverso hacia arriba y reorganíza-

las de la 1 a la 18; después, deja la carta con el título del caso enci-
ma del mazo.

• �Coloca las cartas de Prueba con el dorso hacia arriba, sepáralas por 
letras y vuelve a guardarlas en los sobres correspondientes.

¡Ahora ya puedes la introducción del caso y empezar a jugar!

FINAL DE LA PARTIDA

Idea del juego: Enrico Procacci
Ilustraciones: Andrea Guerrieri, IdeaXu
Desarrollo: Luca Appolloni, Marta Ciaccasassi
Diseño gráfico: Matteo Brustenghi, Lisa Bernacchia, 
Simone Fucchi
Agradecimientos: Giulia Marucci, Riccardo Vadalà, 
Massimiliano Calimera, Alan D’Amico, Luca Santare-
lli, Giulio Catesini, Diego Cerreti, Francesca Mazzei, 
Gabriele Mariotti, Ilaria De Santis
Traducción: Carlos Loscertales Martínez
Revisión: Mª José Barrios González

Se prohíbe la reproducción, copia, distribución o cualquier otro 
uso no autorizado de la totalidad o parte de este producto.
El caso representado en este juego es una obra de ficción. 
Cualquier parecido con lugares, hechos o personas reales es 
mera coincidencia.
Copyright © MMXXIV daVinci Editrice S.r.l.
Via S. Penna 24, 06132, Perugia, Italia
Todos los derechos reservados.

Para cualquier pregunta, comentario 
o sugerencia:
www.dvgames.com
info@dvgames.com
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