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Cuando se imparta una orden a una unidad de 
vehículo aliada en esta ronda, elige una unidad de 
infantería droide aliada que esté situada a 2 de ese 
vehículo. La unidad elegida se imparte una orden a 
sí misma.

Incursión mecanizada

Alianza Separatista

1 UNIDAD DE VEHÍCULO
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Cuando se use esta carta para impartir una orden a 
una unidad, ésta gana 1 ficha de Alerta.

Coordinación de IA

Alianza Separatista

1 UNIDAD q O r
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Una vez en esta ronda, al final de la activación de una 
unidad p aliada o de una unidad aliada que posea 
la cualidad Comandante operativo, dicha unidad 
puede efectuar un ataque usando la siguiente arma:

Ataque orbital

1 UNIDAD p O q

Fuego de contención.  
Inmune a Desvío

Bombardeo orbital

Alianza Separatista
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Hasta el final de la ronda, cada vez que una 
unidad m aliada efectúe un ataque a distancia, 
después de resolver este ataque, si ha gastado 
al menos 1 ficha de Ataque apuntado, otra 
unidad aliada situada a 2 puede ganar 1 ficha 
de Ataque apuntado.

Asalto implacable

Invasión Separatista

2 UNIDADES m
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Cuando se use esta carta para impartir una orden  
a una unidad, ésta gana 1 ficha de Esquiva o bien  
1 ficha de Incremento.

¡Roger, roger!

Alianza Separatista

3 UNIDADES DE INFANTERÍA DROIDE
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Cuando se use esta carta para impartir una orden a 
una unidad, ésta puede efectuar un movimiento de 
Velocidad 1.

Avance imparable

Invasión Separatista

3 UNIDADES m
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Maul gana 1 ficha de Esquiva y Separación 
para esta ronda. Mientras Maul esté trabado 
con una unidad enemiga en esta ronda, esa 
unidad no podrá gastar fichas de Alerta, 
Ataque apuntado, Esquiva ni Incremento.

Duelo de destinos

Maul

MAUL
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En esta ronda, Maul no puede efectuar 
ataques y las unidades enemigas que no estén 
a 2 de Maul no pueden atacarle.

Divulgar: Resolver efectos de preparación. 
Maul gana Infiltración para esta partida.

La amenaza fantasma

MAUL Y 1 UNIDAD DE INFANTERÍA

Maul
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Al crear tu mano de cartas de Mando, trata esta 
carta como si tuviese prioridad 3.
Maul gana 1 ficha de Ataque apuntado y 
Cazador de jedi para esta ronda.  
Al comienzo de su próxima activación,  
Maul puede sufrir 1 Herida.

Por fin

Maul

MAUL
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En esta ronda, cada vez que una unidad de 
infantería m aliada efectúe un ataque, si la 
unidad defensora está a 2 y dentro de la 
línea de visión de Poggle el Menor durante el 
paso Lanzar los dados de ataque, la unidad 
atacante gana C : B durante ese ataque.

¡Que empiecen las ejecuciones!

POGGLE EL MENOR

Poggle el Menor
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Sun Fac pierde Dirigir: Guerreros geonosianos 
esta ronda, y tanto Sun Fac como todas las 
unidades de Guerreros geonosianos aliadas ganan 
Coordinación: Guerreros geonosianos para 
esta ronda. Al comienzo de la próxima activación de 
cada unidad de Guerreros geonosianos aliada, si ésta 
tiene una ficha de Orden boca arriba, gana 1 ficha de 
Ataque apuntado y 1 ficha de Esquiva.

Servimos a la Reina

Poggle el Menor

1 UNIDAD
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Al crear tu mano de cartas de Mando, trata 
esta carta como si tuviese Prioridad 3.
Cuando se use esta carta para impartir una 
orden a una unidad de infantería droide m, 
puedes devolver su ficha de Orden a la reserva 
de órdenes. Si lo haces, puedes devolver 
a esa unidad 1 miniatura derrotada sin 
ninguna ficha de Herida y quitarle 1 ficha de 
Acobardamiento.

Fabricamos armas

Poggle el Menor

4 UNIDADES DE INFANTERÍA DROIDE
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Al comienzo de la fase de Activación, elige 
hasta 2 unidades aliadas de Guerreros 
geonosianos situadas a 2 de Sun Fac. Cada 
unidad elegida puede usar I Salto 3. Sun 
Fac gana Paso ágil 1 y Desmoralizar 1 
para esta ronda.

Lugarteniente brutal

Sun Fac

SUN FAC
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Asajj Ventress gana Cazador de jedi para 
esta ronda. Hasta el final de la ronda, cada vez 
que Asajj Ventress realice un ataque, durante 
el paso Lanzar los dados de ataque (pero 
antes de lanzarlos) puede ganar hasta 4 fichas 
de Acobardamiento. Gana 1 ficha de Esquiva 
por cada ficha de Acobardamiento que haya 
ganado de este modo.

Los jedi caerán

Asajj Ventress

ASAJJ VENTRESS
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Al comienzo de su próxima activación, Asajj 
Ventress realiza una acción de recuperación. 
Al final de su próxima activación, Asajj 
Ventress puede efectuar un ataque usando 
esta arma:

Yo soy el miedo

ASAJJ VENTRESS

Crítico 4. Fuego de contención. 
Rociada

Estrangular con la Fuerza

Asajj Ventress
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Debes divulgar esta carta. Permanece en juego.
Divulgar: Resolver efectos de preparación. 
Elige 1 de los siguientes efectos y resuélvelo:
•    Permanente. Asajj Ventress gana 

Recompensa y Refuerzos.
•    Permanente. Asajj Ventress 

gana Capacidad de maniobra, 
Desmoralizar 1 y Dominio de makashi.

Sí, maestro

NINGUNA UNIDAD

Asajj Ventress
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En esta ronda, el Conde Dooku gana 
Arsenal 2 e Imparable, y todas sus armas 
a distancia ganan Versátil. Hasta el final de la 
ronda, cada vez que el Conde Dooku efectúe un 
ataque, una vez resuelto ese ataque cada unidad 
defensora gana 2 fichas de Acobardamiento.

Miedo, sorpresa e intimidación

Conde Dooku

CONDE DOOKU
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Al comienzo de la fase de Activación de esta 
ronda, si el Conde Dooku tiene una ficha 
de Orden boca arriba, puedes devolverla a 
tu reserva de órdenes. Si lo haces, elige hasta 
2 unidades enemigas situadas a 2 y devuelve 
sus fichas de Orden a la reserva de órdenes de 
tu adversario.

Doble es la caída

Conde Dooku

CONDE DOOKU Y 1 UNIDAD
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Cuando se use esta carta para impartir una orden 
a una unidad, ésta gana 1 ficha de Esquiva. Hasta 
el final de la ronda, cada vez que el Conde Dooku 
efectúe un ataque a distancia contra una unidad 
de infantería, una vez resuelto el ataque esa unidad 
realiza un movimiento de Velocidad 2. Este 
movimiento lo resuelves tú.

Estás decepcionándome

Conde Dooku

CONDE DOOKU Y 2 UNIDADES
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Al crear tu mano de cartas de Mando, trata esta 
carta como si tuviese prioridad 2. El Conde 
Dooku gana 1 ficha de Ataque apuntado y 1 ficha 
de Esquiva.
Después de la próxima activación del Conde 
Dooku, si Asajj Ventress no tiene una ficha 
de Orden boca abajo, se activa. Después de 
activarse, si tiene una ficha de Orden boca 
arriba, ponla boca abajo. Si no tiene una ficha 
de Orden, asígnale una ficha de Orden o boca 
debajo de tu reserva de órdenes y luego mezcla 
tu reserva de órdenes.

Los sith dominaremos la galaxia

Conde Dooku

CONDE DOOKU
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El General Grievous gana Separación y 1 ficha 
de Esquiva para esta ronda. Al final de su próxima 
activación, el General Grievous puede efectuar 
un ataque contra cada unidad enemiga que tenga 
a 1 y dentro de su línea de visión, utilizando la 
siguiente arma:

Entrenado en sus artes jedi

GENERAL GRIEVOUS

Fuego de contención. Versátil

Sables de jedi derrotados

General Grievous
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El General Grievous gana Despiadado para esta 
ronda. Cuando se use esta carta para impartir una 
orden a una unidad aliada, dicha unidad y todas las 
demás unidades de infantería aliadas situadas a 1 y 
dentro de la línea de visión de esa unidad ganan  
1 ficha de Incremento.

Comandante supremo

2 UNIDADES DE INFANTERÍA

General Grievous
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Cuando se use esta carta para impartir una orden 
a una unidad, ésta gana 1 ficha de Incremento 
por cada unidad de tu adversario que haya sido 
derrotada.

¡Aplastadlos!

General Grievous

GENERAL GRIEVOUS Y 2 UNIDADES
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Al final de la fase de Mando, elige a un 
adversario. Ese adversario debe elegir 1 de 
sus unidades m, n, r o q que tenga 
una ficha de Orden boca arriba (si puede) y 
devolver esa ficha a su reserva de órdenes.
La primera vez que el adversario elegido vaya 
a robar una ficha de Orden de su reserva de 
órdenes en esta ronda, en vez de eso puedes 
obligarle a robar una ficha de una categoría de 
tu elección.

También ellos sufrirán

Kalani o Kraken

KALANI O KRAKEN
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Cuando se use esta carta para impartir una 
orden a una unidad, ésta gana Duro de pelar, 
Separación y 1 ficha de Esquiva para esta ronda.

Protocolos de autoconservación

Kalani o Kraken

2 UNIDADES DE INFANTERÍA DROIDE O IA
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Si no se ha divulgado esta carta, al comienzo  
de la próxima fase de Activación elige hasta  
2 unidades aliadas que tengan fichas de Orden 
boca arriba. Las unidades elegidas realizan una 
acción de recuperación.

Divulgar: Resolver efectos de preparación. 
Elige hasta 3 unidades aliadas con IA. Cada 
unidad elegida gana Refuerzos para esta 
partida.

No subestimes  
nuestros medios

3 UNIDADES DE INFANTERÍA DROIDE O IA

Kalani o Kraken



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



Jo
sh

ua
 C

ai
ró

s
Jo

sh
ua

 C
ai

ró
s

En esta ronda, al comienzo de la fase de 
Activación, elige 1 ficha de Orden de tu 
reserva y colócala boca abajo sobre esta carta; 
luego mezcla tu reserva. Puedes mirar esta 
ficha en cualquier momento. En esta ronda, 
cuando vayas a robar una ficha de Orden de tu 
reserva de órdenes, en vez de eso puedes usar 
la ficha de Orden que hay sobre esta carta.

Ardid

Mercenario p o o

NINGUNA UNIDAD
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Cuando utilices esta carta para impartir 
órdenes, puedes optar por impartir menos de 
las 2 órdenes máximas. Por cada orden que 
no impartas, elige una unidad Mercenaria 
aliada diferente que esté situada a 3 del 
Comandante designado. Cada unidad elegida 
gana 1 ficha de Ataque apuntado.

Agresividad

2 UNIDADES

Mercenario p o o
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Cuando utilices esta carta para impartir 
órdenes, puedes optar por impartir menos 
de las 3 órdenes máximas. Después, por cada 
orden que no impartas, elige una unidad 
Mercenaria aliada diferente que esté situada a 
3 del Comandante designado. Cada unidad 
elegida gana 1 ficha de Esquiva.

Discreción

Mercenario p o o

3 UNIDADES
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Cad Bane gana Suerte increíble 2 para 
esta ronda. Durante su activación, Cad Bane 
puede efectuar hasta 2 acciones de ataque (en 
vez de 1, como es habitual).

Soy tu peor pesadilla

Cad Bane

CAD BANE
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Si no se ha divulgado esta carta, coloca 1 ficha 
de Bane a 1 de Cad Bane, pero más allá de 
1 de todas las unidades enemigas.

Divulgar: Resolver efectos de preparación. 
Coloca 3 fichas de Bane en el campo de 
batalla, más allá de 1 de territorio enemigo. 
Cad Bane no puede desplegarse ni realizar 
acciones hasta que se muestre una ficha de 
Aquí estoy aliada. Esta carta debe escogerse 
durante la primera ronda.

Yo dicto las normas

Cad Bane

AntiblindAje 2. CrítiCo 4.  
deflAgrACión. fuego de ContenCión

Trampa cazabobos

CAD BANE
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Yo tengo el control

Cad Bane

CAD BANE Y 1 UNIDAD

Al comienzo y al final de la próxima activación de 
Cad Bane, éste puede quitarse cualquier cantidad 
de fichas de Acobardamiento. Por cada ficha que 
se quite de este modo, elige a otra unidad que 
esté a 2 de él. La unidad elegida gana 1 ficha 
de Acobardamiento. Cada vez que una unidad 
de infantería enemiga gane al menos 1 ficha de 
Acobardamiento de este modo, gana también 
1 ficha de Inmovilización si no tiene ninguna ya.
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Permanente. Durante la ronda en la que se 
juegue esta carta, Bossk gana I Armar 1: 
Carga dióxica. Después de realizar esta 
acción, Bossk puede efectuar un movimiento 
de Velocidad 1. Hasta el final de la partida, 
Bossk gana Detonar 1: Carga dióxica. 
Después de que una unidad de infantería se 
defienda contra un ataque efectuado por tu 
Carga dióxica, esa unidad gana 1 ficha de 
Veneno. Esta carta no se descarta del juego.

Armamento cruel

BOSSK

CrítiCo 2. deflAgrACión

Carga dióxica

Bossk
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Durante su próxima activación, Bossk puede 
efectuar un máximo de 2 acciones de ataque 
(en vez de 1, como es habitual). Una vez 
durante su próxima activación, Bossk puede 
sufrir 1 Herida. Si lo hace, puede efectuar una 
acción de movimiento gratuita.

Salvajismo saurio

Bossk

BOSSK
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Bossk gana Tirador de primera 1 para 
esta ronda. Hasta el final de la ronda, cada vez 
que una unidad enemiga termine su activación, 
Bossk gana 1 ficha de Ataque apuntado.

Aguardar al acecho

Bossk

BOSSK
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