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•Wrecker

Bláster de Wrecker

Sólo La Remesa Mala.
Añade 1 miniatura de Wrecker.

Mientras esta miniatura esté sobre el 
campo de batalla, no se podrán asignar 

Heridas a ninguna Contrapartida Omega 
que pertenezca a esta unidad.
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•Crosshair

Sólo La Remesa Mala.
Añade 1 miniatura de Crosshair.
Esta unidad gana Precisión 1.
Mientras una reserva de ataque 
contenga únicamente esta arma, 
dicha reserva gana Crítico 1.

Alta velocidad. Perforante 1

Fusil Calcinante
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•Hunter

Sólo La Remesa Mala.
Añade 1 miniatura de Hunter.

Líder.

H Elige una unidad de infantería enemiga que 
no sea p ni o, situada a 1 y dentro de tu 
línea de visión. Tira 1 dado negro de ataque. 
Si sacas a ó b, esa unidad sufre 1 Herida.
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•Tech

Sólo La Remesa Mala.
Añade 1 miniatura de Tech.

Esta unidad gana Táctica 1 y Provisión: 
Ataque apuntado 1, Esquiva 1.
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•Eco, Fuerza Clon 99

Sólo La Remesa Mala.
Añade 1 miniatura de Eco.

Esta unidad gana Fiable 3.



© LFL  © AMG© LFL  © AMG


