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Cuando se use esta carta para impartir una orden a 
una unidad de vehículo aliada, elige una unidad de 
infantería clon aliada que esté situada a 2 de ese 
vehículo. El P designado imparte una orden a la 
unidad elegida.

Ofensiva sincronizada

República Galáctica

1 UNIDAD DE VEHÍCULO
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Cuando se use esta carta para impartir una orden a 
una unidad aliada, si dicha orden ha sido impartida 
por una unidad de infantería wookiee P y la 
unidad que recibe la orden tiene al menos 1 ficha de 
Herida o ha perdido al menos 1 de sus miniaturas, 
la unidad que recibe la orden gana 1 ficha de Ataque 
apuntado, 1 ficha de Esquiva y 1 ficha de Incremento.

Actitud desafiante

República Galáctica

1 UNIDAD N O r
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Una vez en esta ronda, al finalizar la activación de una 
unidad P aliada o de una unidad aliada que posea 
la cualidad Comandante operativo, dicha unidad 
puede efectuar un ataque usando la siguiente arma:

Apoyo aéreo

Inmune a Desvío. Rayo continuo 2

Apoyo aéreo

República Galáctica

1 UNIDAD P O Q
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Cuando se use esta carta para impartir una orden 
a una unidad de infantería wookiee aliada, si 
dicha orden ha sido impartida por una unidad de 
infantería wookiee P, la unidad que recibe la 
orden gana Paso ágil 1 para esta ronda.

A vuestras posiciones

República Galáctica

2 UNIDADES DE INFANTERÍA
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Cuando se use esta carta para impartir una orden a 
una unidad, ésta puede ganar 1 ficha de Incremento 
o bien quitarse 1 ficha de Acobardamiento.

El ataque de los clones

República Galáctica

3 UNIDADES DE INFANTERÍA CLON
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Cuando se use esta carta para impartir una orden 
a una unidad de infantería wookiee aliada, si 
dicha orden ha sido impartida por una unidad de 
infantería wookiee P, la unidad que recibe la 
orden gana Desmoralizar 1 para esta ronda.

Defensa audaz

República Galáctica

3 UNIDADES DE INFANTERÍA
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Durante su próxima activación, el Comandante 
clon Cody puede realizar sus acciones H hasta 
2 veces. Durante esta ronda, cada vez que una 
unidad aliada declare un ataque contra una 
unidad enemiga que tenga asignada al menos 
1 ficha de Observación, la unidad aliada puede 
gastar 1 de esas fichas. Si lo hace, el ataque gana 
Fuego de contención si la unidad enemiga 
es de infantería, o Antiblindaje 1 si la 
unidad enemiga es un vehículo.

¡Abatidlo!

Comandante clon Cody

COMANDANTE CLON CODY



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



R
ya

n 
Va

lle
R

ya
n 

Va
lle

Esta ronda, cada vez que una unidad a la que se haya 
impartido una orden mediante esta carta sufra al 
menos 1 Herida por un ataque enemigo estando a 
1 o menos del Comandante clon Cody, después de 
resolver dicho ataque, si el Comandante clon Cody 
está a 4 o menos de la unidad enemiga atacante y la 
tiene dentro de su línea de visión, puede efectuar un 
ataque contra ella.

¿Le he fallado alguna vez?

COMANDANTE CLON CODY Y 1 INFANTERÍA

Comandante clon Cody
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Durante la próxima activación del Comandante 
clon Cody, puede realizar sus acciones H hasta 
2 veces. Durante esta ronda, cada vez que una 
unidad vehículo aliada declare un ataque contra 
una unidad enemiga que tenga asignada al 
menos 1 ficha de Observación, la unidad aliada 
puede gastar 1 de esas fichas. Si lo hace, después 
del ataque una unidad de infantería clon aliada 
que esté a 1 o menos de ese vehículo puede 
efectuar un movimiento con Velocidad 1.

Armamento combinado

2 INFANTERÍA Y 2 VEHÍCULOS

Comandante clon Cody
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En esta ronda, Yoda gana i Salto 1, 
Acometida, Separación y se considera 
que su Velocidad máxima es 3.
Durante su próxima activación, Yoda puede 
realizar cualquiera de sus acciones i o H 
hasta 2 veces.
Al comienzo de la próxima fase Final, si 
la carta No lo intentes está en tu pila de 
descartes, devuélvela a tu mano.

No importa nada el tamaño

Yoda

YODA
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Cuando se use esta carta para impartir una 
orden a una unidad, ésta gana Capacidad de 
maniobra, Imparable y 1 ficha de Esquiva 
para esta ronda. Al comienzo de la próxima fase 
Final, si la carta Seres luminosos somos está en 
tu pila de descartes, devuélvela a tu mano.

No lo intentes

Yoda

YODA Y 1 UNIDAD DE INFANTERÍA
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Yoda gana 2 fichas de Ataque apuntado, 2 fichas de 
Esquiva y 2 fichas de Incremento. Yoda no puede 
efectuar ataques en esta ronda. Hasta el final de la 
ronda, las unidades aliadas que estén a 3 de Yoda 
pueden gastar las fichas de Ataque apuntado, Esquiva 
e Incremento de Yoda.
Al comienzo de la próxima fase Final, si la carta No 
importa nada el tamaño está en tu pila de descartes, 
devuélvela a tu mano.

Seres luminosos somos

Yoda

TODA UNIDAD VÁLIDA



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



N
ic

ho
la

s 
G

re
go

ry
N

ic
ho

la
s 

G
re

go
ry

Si Chewbacca se encuentra a 1 de un Yoda 
aliado que está en el campo de batalla, coloca ese 
Yoda en contacto con la peana de Chewbacca. 
Si lo haces, hasta el final de la ronda ese Yoda 
no podrá efectuar movimientos, y cada vez que 
Chewbacca se mueva, después de resolver ese 
movimiento coloca a Yoda en contacto con la 
peana de Chewbacca. Cuando un Yoda aliado 
esté en contacto con la peana de Chewbacca en 
esta ronda, éste gana Desvío, puede gastar las 
fichas de Esquiva de ese Yoda y lanza dados rojos 
de defensa al defenderse o usar Guardián X.

A veces sí importa el tamaño

CHEWBACCA Y YODA

Chewbacca



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



Vl
ad

 R
ic

ea
n

Vl
ad

 R
ic

ea
n

Padmé Amidala gana Sentido del peligro 2 
para esta ronda. Al comienzo de la próxima fase de 
Activación, las unidades de infantería aliadas que 
estén a 2 de Padmé Amidala pueden quitarse 
cualquier cantidad de fichas de Acobardamiento. 
Después, por cada ficha que se hayan quitado 
de este modo, Padmé Amidala gana 1 ficha de 
Acobardamiento. Finalmente, por cada ficha de 
Acobardamiento que haya ganado de este modo, 
Padmé Amidala gana 1 ficha de Esquiva (hasta un 
máximo de 2 fichas de Esquiva).

Nuestro destino está  
en vuestras manos

Padmé Amidala

PADMÉ AMIDALA
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Cuando se use esta carta para impartir una orden 
a una unidad, ésta puede elegir entre realizar un 
movimiento de Velocidad 1 o bien ganar 1 ficha de 
Ataque apuntado, Esquiva o Incremento.

Negociaciones agresivas

Padmé Amidala

PADMÉ AMIDALA Y 1 UNIDAD DE INFANTERÍA
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Permanente. Si se ha divulgado esta carta, 
Padmé Amidala gana Misión secreta. Si no se ha 
divulgado, gana Inspirador 1.

Divulgar: Resolver efectos de preparación. 
Padmé Amidala gana Infiltración para esta 
partida. Esta carta debe seleccionarse durante la 
primera ronda.

Tapadera diplomática

PADMÉ AMIDALA

Padmé Amidala



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



K
ev

in
 S

id
ha

rt
a

K
ev

in
 S

id
ha

rt
a

Una vez por activación durante esta ronda, mientras 
el Capitán clon Rex tenga una ficha de Orden boca 
arriba, cuando otra unidad aliada ataque a una 
unidad enemiga a 2 y dentro de la línea de visión 
del Capitán clon Rex, añade 3 dados rojos de ataque 
a la reserva de ataque de la unidad aliada durante el 
paso Reunir una reserva de ataque.

Podéis llamarme capitán

CAPITÁN CLON REX

Capitán clon Rex
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En esta ronda, cada vez que una unidad de 
infantería clon aliada que tenga una ficha 
de Orden boca arriba realice una acción de 
ataque apuntado durante su activación, puede 
aumentar el 6 máximo de cada una de sus 
armas a distancia en 1 (máximo 4) hasta el 
final de esa activación.

¡Chupaos ésa, hojalatas!

Capitán clon Rex

2 UNIDADES DE INFANTERÍA
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El Capitán clon Rex gana 2 fichas de Incremento 
e Inspirador 2 para esta ronda. Al comienzo de 
su próxima activación, el Capitán clon Rex puede 
efectuar una acción de recuperación.

No estamos programados

Capitán clon Rex

4 UNIDADES DE INFANTERÍA CLON
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Anakin Skywalker gana H Salto 2 para 
esta ronda. Durante su próxima activación, 
Anakin Skywalker puede realizar hasta  
2 acciones de ataque.

Divulgar: Resolver efectos de preparación. 
Anakin Skywalker gana Posición 
preparada para esta partida.

Ahora vamos a divertirnos

ANAKIN SKYWALKER

Anakin Skywalker
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En esta ronda, cada vez que Anakin Skywalker 
ataque a una unidad que tenga una ficha de Orden 
boca abajo, durante el paso Reunir una reserva de 
ataque añade 6 dados blancos de ataque a su reserva 
de ataque.

No oses despreciar mi poder

ANAKIN SKYWALKER Y 1 UNIDAD

Anakin Skywalker
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Anakin Skywalker gana Inspirador 2 para esta 
ronda. Cuando se use esta carta para impartir una orden 
a una unidad, ésta gana 1 ficha de Ataque apuntado.

General Skywalker

Anakin Skywalker

ANAKIN SKYWALKER Y 2 UNIDADES
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Obi-Wan Kenobi gana Ágil para esta ronda. 
Al comienzo de la próxima fase de Activación, 
Obi-Wan Kenobi puede ganar 1 ficha de 
Ataque apuntado, Esquiva, Alerta o Incremento 
por cada unidad enemiga situada a 2.

¿Qué tal?

Obi-Wan Kenobi

OBI-WAN KENOBI
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Obi-Wan Kenobi gana 1 ficha de Esquiva por cada 
unidad de infantería aliada (aparte de él) situada 
a 1. En esta ronda, Obi-Wan Kenobi puede usar 
Guardián X durante ataques cuerpo a cuerpo de 
enemigos.

Ciencia y defensa

Obi-Wan Kenobi

2 UNIDADES DE INFANTERÍA
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Cuando se use esta carta para impartir una orden 
a una unidad, ésta gana 1 ficha de Incremento por 
cada unidad aliada (aparte de ella) que tenga a 1.

General Kenobi

Obi-Wan Kenobi

OBI-WAN KENOBI Y 2 UNIDADES
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En esta ronda:
Mientras La Remesa Mala contenga a Hunter, 
su Velocidad máxima aumenta en 1.
Mientras contenga a Tech, gana Táctica 1.
Mientras contenga a Eco, gana Fiable 1.
Mientras contenga a Crosshair, gana Precisión 1.
Mientras contenga a Omega, gana Inspirador 1.
Mientras contenga a Wrecker, sus armas ganan 
Fuego de contención.

Hacemos lo que solemos hacer

La Remesa Mala

LA REMESA MALA
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Al crear tu mano de cartas de Mando, trata 
esta carta como si tuviera prioridad 2. Cuando 
se imparta una orden a una unidad P aliada 
usando esta carta, elige hasta 3 unidades 
aliadas distintas que estén a 1 de esa unidad 
P. Cada unidad elegida gana 1 ficha de 
Ataque apuntado o 1 ficha de Esquiva.

Liderar en vanguardia

1 UNIDAD P

Legión 501
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Planificación táctica

En esta ronda, cada vez que una unidad N o 
r aliada realice un ataque contra una unidad 
que tenga una ficha de Orden boca arriba, una 
vez resuelto ese ataque vuelve a mezclar esa 
ficha con la reserva de órdenes del jugador 
que controla a esa unidad.

2 UNIDADES N O r

Legión 501
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Líderes de la 501

Permanente. Todas las unidades aliadas 
situadas a 2 de Anakin Skywalker o de un 
Capitán clon Rex aliado ganan Indómito.

3 UNIDADES N O M

Legión 501
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En esta ronda, R2-D2 aumenta su Velocidad 
máxima en 1 y gana Separación y i Salto 1.
Cuando se use esta carta para impartir una 
orden a R2-D2, éste gana 1 ficha de Esquiva y  
1 ficha de Acobardamiento.

¡Despegue!

R2-D2

R2-D2
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Cuando R2-D2 efectúe un ataque en esta ronda, 
una vez resuelto este ataque puede realizar una 
acción de movimiento gratuita. Durante su 
próxima activación, R2-D2 gana la siguiente arma:

Sacrificio espontáneo

R2-D2

Deflagración. fuego De contención. 
rociaDa

Sacrificio espontáneo

R2-D2
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Cuando R2-D2 use esta carta para impartir 
una orden a otra unidad, ésta puede efectuar 
un movimiento de Velocidad 1. Al comienzo de 
la próxima fase de Activación, R2-D2 puede 
realizar una acción gratuita de H Humo 1.

Cortina de humo

R2-D2

R2-D2 Y 1 UNIDAD DE INFANTERÍA
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En esta ronda, al comienzo de la fase de 
Activación, elige 1 ficha de Orden de tu 
reserva y colócala boca abajo sobre esta carta; 
luego mezcla tu reserva. Puedes mirar esta 
ficha en cualquier momento. En esta ronda, 
cuando vayas a robar una ficha de Orden de tu 
reserva de órdenes, en vez de eso puedes usar 
la ficha de Orden que hay sobre esta carta.

Ardid

Mercenario P o o

NINGUNA UNIDAD
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Cuando utilices esta carta para impartir 
órdenes, puedes optar por impartir menos de 
las 2 órdenes máximas. Por cada orden que 
no impartas, elige una unidad Mercenaria 
aliada diferente que esté situada a 3 del 
Comandante designado. Cada unidad elegida 
gana 1 ficha de Ataque apuntado.

Agresividad

2 UNIDADES

Mercenario P o o
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Cuando utilices esta carta para impartir 
órdenes, puedes optar por impartir menos 
de las 3 órdenes máximas. Después, por cada 
orden que no impartas, elige una unidad 
Mercenaria aliada diferente que esté situada a 
3 del Comandante designado. Cada unidad 
elegida gana 1 ficha de Esquiva.

Discreción

Mercenario P o o

3 UNIDADES
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