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A280 en modo pistola

Disparo lejano. Perforante 1

Pistola A280

Sólo Cassian Andor.
Conversión.
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A280 en modo fusil

Sólo Cassian Andor.
Conversión.

1–6
11Alta velocidad. Aparatosa.  

Perforante 1

Fusil A280
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•Bláster SE-14 de Jyn

Sólo K-2SO.
Si incluyes a Jyn Erso en tu ejército, el valor 

en puntos de esta carta se reduce en 5.

1–2
5Fuego de contención.  

Perforante 1

Bláster SE-14
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•La Espada Oscura

Antiblindaje 1. Perforante 1

La Espada Oscura

Sólo Sabine Wren.
Esta unidad gana Intrépido e Inmune  

a Perforante en cuerpo a cuerpo.
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•Escudo de  
combate de Sabine

Sólo Sabine Wren.
Esta unidad gana Recarga 1 y Escudado 1.

Durante la fase Final, si esta unidad no le 
ha dado la vuelta a ninguna ficha de Escudo 

activa en esta ronda, puede poner boca arriba 
1 de sus fichas de Escudo inactivas.
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Electrocable

Sólo Sabine Wren.
L Elige una unidad de infantería enemiga 
situada a 1 y dentro de la línea de visión de 

esta unidad. La unidad elegida gana 2 fichas de 
Inmovilización y 2 fichas de Acobardamiento.
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•Lanzallamas de Boba

Deflagración. Fuego de  
contención. Rociada

Lanzallamas

Sólo Boba Fett.



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



55

–1
1

•Lanzallamas de Din

Deflagración. Fuego de  
contención. Rociada

Lanzallamas

Sólo Din Djarin.
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•Lanza de beskar

Sólo Din Djarin.
Esta unidad gana Duelista.

Lanza de beskar
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3

•Fusil amban de Din

Fuego de contención.  
Inmovilización 2

Fusil amban

Sólo Din Djarin.
ii Si esta unidad no está trabada, puede 

realizar un movimiento de Velocidad 1. Luego 
elige una unidad enemiga que esté dentro de 

su línea de visión y tira 1 dado rojo de ataque. 
Si sacas a ó b, la unidad elegida sufre 

1 Herida y gana 1 ficha de Acobardamiento.
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•Mochila  
propulsora de Din

Sólo Din Djarin.
La Velocidad máxima de esta unidad aumenta 

en 1. Esta unidad gana I Salto 2. 
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Programación de  
cazarrecompensas

Sólo IG-11.
Esta unidad gana Recompensa e  

IA: Ataque apuntado, atacar.

Si esta unidad elige un P como objetivo de 
Recompensa, sus armas ganan Perforante 1.

Si esta unidad elige un O como objetivo 
de Recompensa, sus armas ganan 

Fuego de contención.
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Programación  
de niñera

Sólo IG-11 S.

Al diseñar tu ejército, Grogu gana 
Contrapartida: IG-11.

Esta unidad gana IA: Esquivar, Mover.
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•Ingredientes secretos

Sólo Logray.
Al comienzo de cada ronda, coloca 1 ficha de 

Ataque apuntado o de Esquiva sobre esta carta. Al 
comienzo de la activación de esta unidad, puede 

quitar cualquier cantidad de fichas de esta carta para 
ganar ese mismo número de fichas correspondientes.

Además, después de que esta unidad use Ayuda, 
puede quitarse 1 ficha de Acobardamiento.
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•Hasta la victoria

Sólo Logray.
Al comienzo de la fase de Activación, puedes 
J esta carta. Si lo haces, descarta esta carta al 
comienzo de la siguiente fase Final. Mientras 

esta carta esté agotada, cada vez que una unidad 
enemiga sea derrotada, después de resolver el efecto 

correspondiente, 1 unidad de infantería  aliada 
puede efectuar un movimiento de Velocidad 1.
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•Hierbas medicinales

Sólo Logray.
K Elige una unidad de infantería  

situada a 1 y dentro de tu línea de visión. 
Quítale 1 Herida a esa unidad o bien restaura 

1 miniatura derrotada de esa unidad.
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•Wrecker

Bláster de Wrecker

Sólo La Remesa Mala.
Añade 1 miniatura de Wrecker.

Mientras esta miniatura esté sobre el campo de 
batalla, no se podrán asignar Heridas a ninguna 

Contrapartida Omega que pertenezca a esta unidad.
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•Crosshair

Sólo La Remesa Mala.
Añade 1 miniatura de Crosshair.

Esta unidad gana Precisión 1.

Mientras una reserva de ataque contenga únicamente 
esta arma, dicha reserva gana Crítico 1.

Alta velocidad. Perforante 1

Fusil Calcinante
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•Hunter

Sólo La Remesa Mala.
Añade 1 miniatura de Hunter.

Líder.

H Elige una unidad de infantería enemiga que 
no sea P ni O, situada a 1 y dentro de tu 
línea de visión. Tira 1 dado negro de ataque. 
Si sacas a ó b, esa unidad sufre 1 Herida.
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•Tech

Sólo La Remesa Mala.
Añade 1 miniatura de Tech.

Esta unidad gana Táctica 1 y Provisión: 
Ataque apuntado 1, Esquiva 1.
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•Eco, Fuerza Clon 99

Sólo La Remesa Mala.
Añade 1 miniatura de Eco.

Esta unidad gana Fiable 3.
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