Adivinacién es una variante de Mysterium para partidas con 3 o mas Videntes.
Para utilizarla, sigue las reglas habituales y aplica las siguientes modificaciones:

nidellaipantida Q

‘1 Preparacion
Coloca el marcador de Adivinacién @delante de la pantalla de Los Videntes utilizan sus fichas de Adivinacion para indicar si estan de
juego. Cada Vidente toma las fichas de Adivinacién () de su color acuerdo o en desacuerdo con las decisiones de los demas Videntes. Los
(3@ y3® )yelindicadorde Nivel de adivinacién correspondiente Videntes que acierten avanzarén en el marcador de Adivinacién, lo cual
y coloca este Ultimo en la casilla O del marcador de Adivinacion. facilitara la revelacion del misterio al final de la partida.

3 Turno de'l@s

Cuando un Vidente quiera expresar que esta de acuerdo con la decision de otro
Vidente, coloca una de sus flchas de Adivinacion & sobre la carta elegida por
dicho Vldente sefialando el peon de Intuu:uon del Vidente.

Cuando un Vidente quiera expresar que no esta de acuerdo con la decision de
otro Vidente, hace lo mismo con una de sus fichas de Adivinacion & .

Los Videntes no pueden sefialar su propio peén de Intuicidon con sus fichas
de Adivinacion.

Los Vldentes no pueden utilizar varias fichas de Adivinacion para senalar
un mismo peon de Intuicion en la misma ronda. Sin embargo, si que pueden
utilizar tantas fichas de Adivinacion como qweran para senalar diferentes
peones de Intuicion, aunque estén sobre la misma carta.

Los Videntes pueden utilizar tantas fichas de Adivinacién como quieran en
cada ronda, siempre que tengan fichas disponibles.

Ejemplo: Mateo estd de acuerdo con Lea y coloca una ficha de
Adivinacion & sefalando el peon de Intuicidon de Lea. Alejandro
no esta de acuerdo con Lea y coloca una ficha de Adivinacién 5%
sefialando el peén de Intuicion de Lea.
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| Si un Vidente ha elegido la carta correcta: ! L Si un Vidente no ha elegido la carta correcta:

5 - Cada Vidente que haya colocado una ficha de Adivinacion & Cavanza su | | .Cada Vidente que haya colocado una ficha de Adivinacién % avanza su

indicador de Nivel de adivinacién una casilla en el marcador de Adivinacién; | indicador de Nivel de adivinacién una casilla en el marcador de Adivinacién.
|+ Los Videntes que hayan colocado una ficha de Adivinacion  no hacen nada; .« Los Videntes que hayan colocado una ficha de Adivinacién & no hacen nada.
| - Todas las fichas de Adivinacién utilizadas se descartan. - Todas las fichas de Adivinacion utilizadas se descartan.
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Como las fichas de Adivinacion utilizadas se descartan al final de la ronda, los Videntes deben emplear
sus fichas de Adivinacién con cuidado, ya que disponen de un nimero limitado de ellas.
Al principio de la cuarta ronda, los Videntes recuperan todas sus fichas de Adivinacion descartadas.
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Ejemplo: el [35:fiian le indica a Lea que no ha elegido la carta correcta.
Mateo estaba de acuerdo con ella y colocé una ficha de Adivinacion &
sobre su carta, asi que no hace nada.

Alejandro no estaba de acuerdo con Lea y colocé una ficha de Adivinacion
%) sobre su carta, asi que avanza su indicador de Nivel de adivinacién
una casilla en el marcador de Adivinacion. Las fichas de Adivinacién de
Mateo y Alejandro se descartan.

Cuando un Vidente haya reconstruido por completo su Rastro:

. Avanza su indicador de Nivel de adivinacion tantas casillas como rondas queden en la partida (toma como referencia el nimero de horas que queden en el
Reloj de bolsillo). Ejemplo: Testa es la cuarta ronda y quedan tres rondas mas; el Vidente avanza su indicador de Nivel de adivinacion tres casillas.
. En las siguientes rondas, puede seguir utilizando las fichas de Adivinacion que le queden para seguir avanzando en el marcador de Adivinacion.

5 Revelaciondelimisterio

El [35;f{ian prepara una dltima Visién colectiva. Mezcla las tres cartas de Visién y las deja bocabajo en la mesa.

El nimero de cartas de Vision que puede mirar cada Vidente es variable. Cuanto mas haya avanzado un Vidente en el marcador de Adivinacion, mas
cartas de Vision compartidas podra mirar. Los Videntes ya no pueden hablar entre si y votan en secreto.

La votacién de los Videntes se divide en tres pasos:

1- Revela una de las tres cartas de Vision compartidas. Todos los Videntes
pueden mirarla. Los Videntes con un nivel de Adivinacion de 4 o menos
votan ahora: eligen en secreto un Rastro, toman la ficha de Adivinacion
correspondiente (por el lado de la @), y cierran la mano. El voto ya no se
puede cambiar.

Las demas fichas se descartan en secreto para que los demas Videntes no las vean.
Cuando todos los Videntes con un nivel de Adivinacién de 4 o menos hayan
votado, aplica el siguiente paso

2- Revela la segunda carta de Vision compartida. Ahora les toca votar a los
Videntes con un nivel de Adivinacion de 6 o menos, después de mirar las cartas
reveladas.

3- Revela la dltima carta de Vision compartida. Todos los Videntes con un
nivel de Adivinacion de 7 o mas votan después de mirar todas las cartas
reveladas.

Recordatorio: en los pasos 2 y 3, los Videntes que ya hayan votado no pueden
cambiar su voto ni comunicarse de ninguna forma con los demas Videntes.

Cuando todos los Videntes hayan votado, todos revelan la ficha que tengan
en la mano. El Rastro con mas votos es el que han escogido los Videntes.
Si hay empate, el Vidente que tenga el Reloj de bolsillo elige uno de los
Rastros empatados.

El Egpfifian revela la respuesta correcta: el Rastro del culpable.
- Si los Videntes no han elegido el Rastro del culpable, la partida termina en

derrota para todos los participantes. El vinculo se ha roto: los Videntes no
han logrado que el [55({ffan descanse en paz.

- Si los Videntes han elegido el Rastro del culpable, la partida termina en victoria
para todos los participantes. iEnhorabuena! Habéis resuelto el misterio y el
[350f1HHm por fin estd en paz: su asesino ya no seguira impune.



