(2N
==
e e e
N

/\

e

5-15 10+
partu'upanﬁes minutos afios

Contenido
82 cartas de HODDOG
13 cartasdel 20 cartasde7
15 cartasde 3 5cartasde
14 cartasde 4 Salpicadura de
15 cartasde 5 kétchup (Splat!)
Eljuego

iBienvenidos, amantes de los perritos calientes!
Os habéis reunido hoy para crear el perrito
caliente mds largo en un juego de habilidad y
suerte, ;HODDOG!

Preparacion del juego

Toma el mazo de cartas y retira todas las car-
tas de Salpicadura de kétchup.

Baraja las cartas y reparte siete a cada
participante.

Coloca sobre la mesa cinco cartas del mazo
bocarriba, formando una fila, para crear el
mercado.

Devuelve las cartas de Salpicadura de kétchup
almazo de cartas y bardjalo.

Salpicaduras
Participantes | de kétchup
2-3
4-5

Cémo se juega

Crea el perrito caliente mas largo antesdeque sere-
vele la Oltima carta de Salpicadura de kétchup. En
tu turno, debes realizar una de estas tres acciones:
Robar 3 cartas del mazo
Tomar 2 cartas del mercado (reemplazando
las cartas inmediatamente después)

Jugar un conjunto y sumarlo a tu perrito
caliente

;NO HAY LIMITE AL NOMERO DE CARTAS
QUE PUEDES TENER EN LA MANO!




Extender tu perrito caliente

Jugar conjuntos

Un conjunto se crea cuando tienes el mismo no-
mero de cartas iguales que el nUmero de esa car-
ta. Solo puedes jugar un conjunto en tu turno.

Ejemplo: Puedes jugar siete cartas de 7 o tres car-
tasde3s.
Regla especial de los 1:

Puedes jugar una carta de 10 cinco
cartas de 1 como conjunto.

Cada conjunto jugado extiende tu perrito caliente.

Findel juego

Cuando se revela la carta de Salpicadura de két-
chup final (se usan 4 de estas cartas en las partidas
de 2-3 participantes y 5 en las de 4-5 participan-
tes), la partida termina inmediatamente.

En ese momento, quien tenga el perrito caliente
mds largo (mds cartas jugadas), gana la partida.
Si hay empate entre dos participantes, gana el que
tenga el conjunto con un nimero mds alto.
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