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D Carta bocarriba
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. Carta bocabajo

REGLAMENTO

¥ DESARROLLO Y OBJETIVO [828&

En esta expansidn, gana y utiliza fichas de Poder
para asegurarte la ayuda de tus Aliados.

Aliados cambia algunas reglas del juego bésico,
pero las condiciones necesarias para la victoria son
las mismas.
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7 cartas 7 cartas
de Aliado de Aliado 8 fichas de Poder
de la Comunidad  de Sauron
~ ®
®
2 hojas de Ayuda




%] PREPARACION [&

# Divide las cartas de Aliado segun sus reversos.

Baraja las 7 cartas de Aliado de tu bando

y roba 3 de ellas al azar sin que las vea tu oponente.

Aparta las cartas de Aliado restantes;
no las vas a utilizar en la partida.

# Toma tu hoja de Ayuday 1 ficha de Poder.
Deja el resto de las fichas de Poder cerca;
las necesitaras para preparar
los distintos Capitulos.

%] DESARROLLO DE LA PARTIDA [&

[ Preparar un Capitulo

Al principio de cada Capitulo, coloca 2 fichas de
Poder tal y como se indica en la formacién de cartas
del diagrama correspondiente en la pagina 6.

[ Un turno de juego

Ganar una ficha de Poder

En la zona de juego central, cada vez que debas
revelar una carta que tenga 1 ficha de Poder
encima, primero, toma la ficha y déjala delante de ti
y, después, dale la vuelta a la carta.

Recurrir a un Aliado

En cualquier momento durante tu turno,
incluso después de revelar nuevas cartas

de la zona de juego central, puedes recurrir a
un Aliado y activar uno de sus efectos.

Las cartas de Aliado presentan 2 efectos: un efecto
de llegada (a la izquierda) y un efecto de retirada
(ala derecha).

Debes activar el efecto de llegada de un Aliado
antes de poder activar su efecto de retirada.

Efecto de llegada ——te_| e5—— Efecto de retirada

Recurrir a un Aliado es una accién adicional a tu turno
normal, y solo puedes realizarla una vez por turno.

)
EFECTO DE LLEGADA

Descarta 1 de tus fichas

de Poder y, a continuacion,
revela 1 de tus cartas de Aliado

y coldcala delante de ti. Después,
aplica su efecto de llegada.

-

EFECTO DE RETIRADA

Descarta 2 de tus fichas de Poder
y aplica el efecto de retirada

de 1 de las cartas de Aliado que
ya tengas delante de ti. Una vez
lo hayas hecho, aparta la carta;
ya no la puedes volver a usar
durante la partida.

Nota: todos los efectos estdn descritos
en las hojas de Ayuda.
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