S0Lo DroIDEs DE cOMBATE B1.
Anade 1 miniatura de Droide B1 con E-60R. \

' LANZACOHETES E-60R

ANTIBLINDAJE 2. APARATOSA

Droipe B1 conN E-60R
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SoLo DroIDEs DE cOMBATE B1.
Anade 1 miniatura de Droide B1 con E-5C. \

"FusiL BLASTER E-5C

Droipe B1 con E-5C
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SoLo DroIDEs DE cOMBATE B1.
Anade 1 miniatura de Droide B1 con E-5C. \

"FusiL BLASTER E-5C

Droipe B1 con E-5C
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SoLo DroIDEs DE cOMBATE B1.
Anade 1 miniatura de Droide B1 con E-5C. \

"FusiL BLASTER E-5C

Droipe B1 con E-5C
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So6Lo DroiIDEs DE coMBATE B1.

Anade 1 miniatura de Droide B1
con cafidn radiactivo.

' CANON RADIACTIVO

VENENO 1

Droipe B1 con
CANON RADIACTIVO
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So6Lo DroiIDEs DE coMBATE B1.

Anade 1 miniatura de Droide B1 con E-5s. \

"FusiL DE PRECISION E-55

CRriTICO 1

DroiDE B1 conN E-5s
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S0L0 SUPERDROIDES DE COMBATE B2,
Anade 1 miniatura de Superdroide B2-ACM.’

CANGN PESADO DE BRAZO

SuPERDROIDE B2-ACM
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S0L0 SUPERDROIDES DE COMBATE B2,
Anade 1 miniatura de Superdroide B2-ACM.’

CANGN PESADO DE BRAZO
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S0L0 SUPERDROIDES DE COMBATE B2,
Anade 1 miniatura de Superdroide B2-ACM.’
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S0LO SUPERDROIDES DE COMBATE B2,

Anade 1 miniatura de Superdroide B2-HA. ;

CaNon B2-HA
ANTIBLINDAJE 2. CICLO.
DEFLAGRACIGN

SuPERDROIDE B2-HA
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S0L0 GUERREROS GEONOSIANOS. ' .

Anade 1 miniatura de Guerrero
con pica de fuerza.

Cuando esta unidad realice una accién de
movimiento, puedes darle la vuelta a esta carta*
_antes de colocar la plantilla de movimiento.

"PicA DE FUERZA

FUEGO DE CONTENCION

GUERRERO CON
PICA DE FUERZA
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S0L0 GUERREROS GEONOSIANOS. ' .

Anade 1 miniatura de Guerrero
con pica de fuerza.

Cuando esta unidad realice una accién de
ataque, puedes darle la vuelta a esta carta
antes del paso Declarar al defensor.

"Pica DE FUERZA

ARROLLAMIENTO 1.
FUEGO DE CONTENCION

GUERRERO CON
PICA DE FUERZA
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S0L0 GUERREROS GEONOSIANOS. ' .

Anade 1 miniatura de Guerrero
con pica de fuerza.

Cuando esta unidad realice una accién de
ataque, puedes darle la vuelta a esta carta
antes del paso Declarar al defensor.

"Pica DE FUERZA

ARROLLAMIENTO 1.
FUEGO DE CONTENCION

GUERRERO CON
PICA DE FUERZA




S0L0 GUERREROS GEONOSIANOS.

Anade 1 miniatura de Guerrero
con cafndn sonico.

CANGN s6NICO

ANTIBLINDAJE 1. DISPERSION

GUERRERO CON
CANON SsONIco
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SoLo COMANDO DE DROIDES SERIE BX.

Anade 1 miniatura de Droide
francotirador serie BX.

INMUNE A DEsvio. LETAL 1

DROIDE FRANCOTIRADOR
SERIE BX
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SoLo COMANDO DE DROIDES SERIE BX.
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SoLo CoMANDO DE DROIDES SERIE BX.

Anade 1 miniatura de Droide
saboteador con mina didxica.

"MiNA DIGXICA

DEFLAGRACION. VENENO 1

DROIDE SABOTEADOR
CON MINA DIOXICA
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SoLo CoMANDO DE DROIDES SERIE BX.
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S6Lo MAaGNAGUARDIA IG-100.

Anade 1 miniatura de Magnaguardia
con electrolatigo.

| ELECTROLATIGO

INMOVILIZACION 1. VERSATIL

MAGNAGUARDIA
CON ELECTROLATIGO
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S6Lo MAaGNAGUARDIA IG-100.

Anade 1 miniatura de
Magnaguardia con RPS-6.

BLINDAJE 2. CRITICO 1

MAGNAGUARDIA
CON RPS-6
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Anade 1 miniatura de
Magnaguardia con RPS-6.

BLINDAJE 2. CRITICO 1

MAGNAGUARDIA
CON RPS-6
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56L0 MAGNAGUARDIA 1G-100.
Anade 1 miniatura de Magnaguardia IG-100.

MAGNAGUARDIA IG-100
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56L0 MAGNAGUARDIA 1G-100.
Anade 1 miniatura de Magnaguardia IG-100.

MAGNAGUARDIA IG-100
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56L0 MAGNAGUARDIA 1G-100.
Anade 1 miniatura de Magnaguardia IG-100.

MAGNAGUARDIA IG-100
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So6Lo DroIDEs DE coMBATE B1.

Afiade 1 miniatura de Droide de combate B1.

DroiIDE DE comBATE B1
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So6Lo DroIDEs DE coMBATE B1.

Afiade 1 miniatura de Droide de combate B1.
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Afiade 1 miniatura de Droide de combate B1.
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S0Lo DroIDEs DE cOMBATE B1.
Afade 7 miniaturas de Droide de combate B1.
Esta unidad gana IND6MITO. La unidad
conserva esta cualidad incluso aunque
estas miniaturas sean derrotadas.

Esta unidad se encuentra en formacion si
todas sus miniaturas estan a 0 0 menos
del lider de la unidad, en vez de @ Iial
unidad conserva esta regla incluso aunque
estas miniaturas sean derrotadas.

'

No se puede usar la cualidad TRANSPORTE para
desplegar o impartir 6rdenes a esta unidad. *

ESCUADRA DE DROIDES

DE coMBATE B1
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So6Lo DroiIDEs DE coMBATE B1.

Anade 1 miniatura de Droide de
combate modelo OOM.

LiDER.

Cuando esta unidad use COORDINACION,
puede impartir una orden a una unidad
que esté 2 8 en lugar de 13

DROIDE DE COMBATE
mobeELo OOM
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E y,

R S

So6Lo DroIDEs DE coMBATE B1.

Anade 1 miniatura de Droide de seguridad BI.

Al comienzo de la activacion de esta
unidad, puedes [ad esta carta. Silo
haces, esta unidad pierde IA: ATACAR
hasta el final de su activacion.

DroIDE DE SEGURIDAD B1
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Al comienzo de la activacion de esta
unidad, puedes [ad esta carta. Silo
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SOLO INFANTERIA DROIDE 5. A
Anade 1 miniatura de Droide médico serie EV.
No cOMBATIENTE.

Esta unidad gana B TRATAMIENTO T1:
CaPAciDAD 2.

DRroIDE MEDIcO SERIE EV




-

mmﬂ

3

3
©

5
-

U
nrﬂ“ 1




SOLO INFANTERIA DROIDE 5. A
Anade 1 miniatura de Droide médico serie EV.
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DRroIDE MEDIcO SERIE EV
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SOLO INFANTERIA DROIDE 5. A
Anade 1 miniatura de Droide médico serie EV.
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SOLO INFANTERIA DROIDE 5.

Anade 1 miniatura de Droide
de trabajo serie PK.

No cOMBATIENTE.

Esta unidad gana B> REPARACION 1:
CaPAciDAD 2.

DROIDE DE TRABAJO
SERIE PK
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Anade 1 miniatura de Droide
de trabajo serie PK.
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SOLO INFANTERIA DROIDE 5.

Anade 1 miniatura de Droide
tactico modelo T.

ARMA SECUNDARIA: A DISTANCIA. LiDER.
Esta unidad gana FIaBLE 1.
Esta unidad pierde IA: ATACAR.

[ FusiL BLASTER E-5

DRoOIDE TAcTICO MODELO T
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SOLO INFANTERIA DROIDE 5.

Anade 1 miniatura de Droide
tactico modelo T.

ARMA SECUNDARIA: A DISTANCIA. LiDER.
Esta unidad gana FIaBLE 1.
Esta unidad pierde IA: ATACAR.
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g, T
SOLO INFANTERIA DROIDE 5.

Anade 1 miniatura de Droide
tactico modelo T.

ARMA SECUNDARIA: A DISTANCIA. LiDER.
Esta unidad gana FIaBLE 1.
Esta unidad pierde IA: ATACAR.
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SOLO INFANTERIA DROIDE X).

Anade 1 miniatura de Droide de
reconocimiento Vibora.

ARMA SECUNDARIA: A DISTANCIA,
CUERPO A CUERPO.

Esta unidad gana 4» OBSERVAR 2.

| BLASTER DE RECONOCI m

DROIDE DE
RECONOCIMIENTO ViBORA
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reconocimiento Vibora.

ARMA SECUNDARIA: A DISTANCIA,
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Esta unidad gana 4» OBSERVAR 2.
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S0L0 SUPERDROIDES DE COMBATE B2.

Anade 1 miniatura de Superdroide
de combate B2.

SUPERDROIDE
DE cOMBATE B2
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S0L0 SUPERDROIDES DE COMBATE B2.

Anade 1 miniatura de Superdroide
de combate B2.

SUPERDROIDE
DE cOMBATE B2
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S0L0 SUPERDROIDES DE COMBATE B2.

Anade 1 miniatura de Superdroide
de combate B2.

SUPERDROIDE
DE cOMBATE B2
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S0LO SUPERDROIDES DE COMBATE B2.

Anade 4 miniaturas de Superdroide
de combate B2.

Esta unidad gana INDéMITO. La unidad
conserva esta cualidad incluso aunque
estas miniaturas sean derrotadas.
Esta unidad se encuentra en formacion si todas *
.sus miniaturas estan a §§ o menos del lider de la

unidad, en vez de @8. La unidad conserva esta regla
incluso aunque estas miniaturas sean derrotadas.

No se puede usar la cualidad TRANSPORTE para
desplegar o impartir 6rdenes a esta unidad. -

ESCUADRA DE SUPERDROIDES
DE COMBATE B2
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S6L0 GUERREROS GEONOSIANOS.

Anade 1 miniatura de Guerrero geonosiano.

GUERRERO GEONOSIANO
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S50L0 GUERREROS GEONOSIANOS.
Afade 5 miniaturas de Guerrero geonosiano.
Esta unidad gana IND6MITO. La unidad
conserva esta cualidad incluso aunque
estas miniaturas sean derrotadas.

Esta unidad se encuentra en formacidn si
todas sus miniaturas estan a 0 0 menos
del lider de la unidad, en vez de @ Iial
unidad conserva esta regla incluso aunque
estas miniaturas sean derrotadas.

'

No se puede usar la cualidad TRANSPORTE para
desplegar o impartir 6rdenes a esta unidad.

ESCUADRA DE GUERREROS

GEONOSIANOS
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SoLo TANQUE AAT.

Esta unidad gana COORDINACION:
INFANTERIA DROIDE.

DRoOIDE PILOTO
mopbeLo OOM
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SoLo TANQUE AAT.
Esta unidad pierde JA: ATACAR.
Esta unidad gana COMANDANTE OPERATIVO.

DRroIDE PiLOTO
TACTICO MODELO T
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SoLo TANQUE AAT.
Esta unidad pierde IA: ATACAR.

Las armas de esta unidad ganan FUEGO
DE CONTENCION hasta el final de su activacidn.

Lok DurD
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So6Lo DRoIDE ARANA ENANO DSD1. i

' BLASTER I16NICO

ANTIHLINDAJ; 2. ARMA FIJA: FRONTAL.
CRiTICO 7. IONICA 1

BLASTER IONICO DE MORRO
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ANTIHLINDAJ; 2. ARMA FIJA: FRONTAL.
CRiTICO 7. IONICA 1

BLASTER IONICO DE MORRO
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ARMA FIJA: FRONTAL.
DEFLAGRACION. ROCIADA

LANZALLAMAS DE MORRO
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ARMA FIJA: FRONTAL.
DEFLAGRACION. ROCIADA

LANZALLAMAS DE MORRO
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| CANON LASER

ARMA FIJA! FRONTAL. CRITICO 1

CANON LASER DE MORRO




-

mmﬂ

3

3
©

5
-

U
nrﬂ“ 1




| CANON LASER

ARMA FIJA! FRONTAL. CRITICO 1
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SoLo COMANDO DE DROIDES SERIE BX.

Esta unidad gana ACOMETIDA.

| ViBROESPADAS

ViBrROEsPADAS BX
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SoLo CoOMANDO DE DROIDES SERIE BX.

Esta unidad gana EscubAapo 2
y RECARGA 2.

Escubpos DEFLECTORES BX
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Escubpos DEFLECTORES BX



-

mmﬂ

3

3
©

5
-

U
nrﬂ“ 1




SoLo CoOMANDO DE DROIDES SERIE BX.

Esta unidad gana EscubAapo 2
y RECARGA 2.

Escubpos DEFLECTORES BX



-

mmﬂ

3

3
©

5
-

U
nrﬂ“ 1
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Esta unidad gana EscubAapo 2
y RECARGA 2.
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S0L0 SoLDADOS DEL SINDICATO PYKE.

Anade 1 miniatura de Soldado
del Sindicato Pyke.

Esta unidad gana PROVISION:
ATAQUE APUNTADO 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso
aunque esta miniatura sea derrotada.

SOLDADO DEL
SINDICcATO PYKE
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S0L0 SoLDADOS DEL SINDICATO PYKE.

Anade 1 miniatura de Soldado
del Sindicato Pyke.

Esta unidad gana PROVISION:
ATAQUE APUNTADO 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso
aunque esta miniatura sea derrotada.

SOLDADO DEL
SINDICcATO PYKE
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S0L0 SoLDADOS DEL SINDICATO PYKE.

Anade 1 miniatura de Soldado
del Sindicato Pyke.

Esta unidad gana PROVISION:
ATAQUE APUNTADO 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso
aunque esta miniatura sea derrotada.

SOLDADO DEL
SINDICcATO PYKE
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50L0 SoLDADOS DEL SINDICATO PYKE.
Anade 1 miniatura de Cabecilla &
del Sindicato Pyke.

LiDER.

Esta unidad incrementa su € en 1y gana
INDEPENDIENTE: INCREMENTO 1.

CABECILLA DEL
SINDICATO PYKE
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S0L0 SoLDADOS DEL SINDICATO PYKE.

Anade 1 miniatura de Soldado
con electrolatigo.

| ELECTROLATIGO

FUEGO DE CONTENGION.
INMOVILIZACION 1

SoLbADO coN
ELECTROLATIGO
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S0L0 SoLDADOS DEL SINDICATO PYKE.

Anade 1 miniatura de Soldado
con disruptor P13-M.

"DisruPTOR P13-M

ANTIBLINDAJE 1

SOLDADO CON
DISRUPTOR P13-M
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SoLo EJEcuToRESs DEL SoL NEGRo.

Anade 1 miniatura de Ejecutor
con arma de dispersion.

"ARMA DE DISPERSIGN

PERFORANTE 1

EJECUTOR CON ARMA
DE DISPERSION
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SoLo EJEcuToRESs DEL SoL NEGRo.

Anade 1 miniatura de Ejecutor
con detonador magnético.

' DETONADOR MAGNETICO

ANTIBLINDAJE 3. DEFLAGRACION

EJECUTOR CON DETONADOR
MAGNETICO
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S6Lo EJecutores DEL SoL NEGRo. .
- Anade 1 miniatura de Vigo del Sol Negro.
LiDER.

Esta unidad incrementa su € en 1y gana
INDEPENDIENTE: INCREMENTO 1.

ViGo beL SoL NEGRoO
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S6Lo EJecutoRrEs DEL SoL NEGRo. -
Anade 1 miniatura de Ejecutor del Sol Negro.
Esta unidad gana PROvISION: Esquiva 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso
aunque esta miniatura sea derrotada.

EJEcuTOoRr DEL SoL NEGRO
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