
1818

2–4 1
1

1

Droide B1 con E-60R

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide B1 con E-60R.

Antiblindaje 2. Aparatosa

Lanzacohetes E-60R
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1818

2–4 1
1

1

Droide B1 con E-60R

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide B1 con E-60R.

Antiblindaje 2. Aparatosa

Lanzacohetes E-60R
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1818

2–4 1
1

1

Droide B1 con E-60R

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide B1 con E-60R.

Antiblindaje 2. Aparatosa

Lanzacohetes E-60R
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1–3
3

1616

Droide B1 con E-5C

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide B1 con E-5C.

Fusil bláster E-5C
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1–3
3

1616

Droide B1 con E-5C

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide B1 con E-5C.

Fusil bláster E-5C
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1–3
3

1616

Droide B1 con E-5C

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide B1 con E-5C.

Fusil bláster E-5C



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



1–2
2

1616

Droide B1 con 
cañón radiactivo

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide B1 

con cañón radiactivo.

Veneno 1

Cañón radiactivo
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1–2
2

1616

Droide B1 con 
cañón radiactivo

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide B1 

con cañón radiactivo.

Veneno 1

Cañón radiactivo
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1–2
2

1616

Droide B1 con 
cañón radiactivo

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide B1 

con cañón radiactivo.

Veneno 1

Cañón radiactivo
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1–4
11

1818

Droide B1 con E-5s

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide B1 con E-5s.

Crítico 1

Fusil de precisión E-5s
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1–4
11

1818

Droide B1 con E-5s

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide B1 con E-5s.

Crítico 1

Fusil de precisión E-5s
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1–4
11

1818

Droide B1 con E-5s

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide B1 con E-5s.

Crítico 1

Fusil de precisión E-5s
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1–2
3

2424

Superdroide B2-ACM

Sólo Superdroides de combate B2.
Añade 1 miniatura de Superdroide B2-ACM.

Cañón pesado de brazo
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1–2
3

2424

Superdroide B2-ACM

Sólo Superdroides de combate B2.
Añade 1 miniatura de Superdroide B2-ACM.

Cañón pesado de brazo
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1–2
3

2424

Superdroide B2-ACM

Sólo Superdroides de combate B2.
Añade 1 miniatura de Superdroide B2-ACM.

Cañón pesado de brazo



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



2–3
12

3232

Superdroide B2-HA

Sólo Superdroides de combate B2.
Añade 1 miniatura de Superdroide B2-HA.

Antiblindaje 2. Ciclo. 
Deflagración

Cañón B2-HA
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2–3
12

3232

Superdroide B2-HA

Sólo Superdroides de combate B2.
Añade 1 miniatura de Superdroide B2-HA.

Antiblindaje 2. Ciclo. 
Deflagración

Cañón B2-HA
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2–3
12

3232

Superdroide B2-HA

Sólo Superdroides de combate B2.
Añade 1 miniatura de Superdroide B2-HA.

Antiblindaje 2. Ciclo. 
Deflagración

Cañón B2-HA
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1515

11

Guerrero con 
pica de fuerza

Fuego de contención

Pica de fuerza

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 1 miniatura de Guerrero 

con pica de fuerza.
Cuando esta unidad realice una acción de 

movimiento, puedes darle la vuelta a esta carta 
antes de colocar la plantilla de movimiento.



1515

12

Guerrero con 
pica de fuerza

Arrollamiento 1.  
Fuego de contención

Pica de fuerza

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 1 miniatura de Guerrero 

con pica de fuerza.
Cuando esta unidad realice una acción de 
ataque, puedes darle la vuelta a esta carta 

antes del paso Declarar al defensor.



1515

11

Guerrero con 
pica de fuerza

Fuego de contención

Pica de fuerza

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 1 miniatura de Guerrero 

con pica de fuerza.
Cuando esta unidad realice una acción de 

movimiento, puedes darle la vuelta a esta carta 
antes de colocar la plantilla de movimiento.



1515

12

Guerrero con 
pica de fuerza

Arrollamiento 1.  
Fuego de contención

Pica de fuerza

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 1 miniatura de Guerrero 

con pica de fuerza.
Cuando esta unidad realice una acción de 
ataque, puedes darle la vuelta a esta carta 

antes del paso Declarar al defensor.



1515

11

Guerrero con 
pica de fuerza

Fuego de contención

Pica de fuerza

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 1 miniatura de Guerrero 

con pica de fuerza.
Cuando esta unidad realice una acción de 

movimiento, puedes darle la vuelta a esta carta 
antes de colocar la plantilla de movimiento.



1515

12

Guerrero con 
pica de fuerza

Arrollamiento 1.  
Fuego de contención

Pica de fuerza

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 1 miniatura de Guerrero 

con pica de fuerza.
Cuando esta unidad realice una acción de 
ataque, puedes darle la vuelta a esta carta 

antes del paso Declarar al defensor.



2525

1–2 1
1

1

Guerrero con 
cañón sónico

Antiblindaje 1. Dispersión

Cañón sónico

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 1 miniatura de Guerrero 

con cañón sónico.
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2525

1–2 1
1

1

Guerrero con 
cañón sónico

Antiblindaje 1. Dispersión

Cañón sónico

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 1 miniatura de Guerrero 

con cañón sónico.
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2525

1–2 1
1

1

Guerrero con 
cañón sónico

Antiblindaje 1. Dispersión

Cañón sónico

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 1 miniatura de Guerrero 

con cañón sónico.



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



1–5
2

4040

Droide francotirador 
serie BX

Sólo Comando de droides serie BX.
Añade 1 miniatura de Droide 

francotirador serie BX.

Inmune a Desvío. Letal 1

Fusil de precisión BX
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1–5
2

4040

Droide francotirador 
serie BX

Sólo Comando de droides serie BX.
Añade 1 miniatura de Droide 

francotirador serie BX.

Inmune a Desvío. Letal 1

Fusil de precisión BX



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



1–5
2

4040

Droide francotirador 
serie BX

Sólo Comando de droides serie BX.
Añade 1 miniatura de Droide 

francotirador serie BX.

Inmune a Desvío. Letal 1

Fusil de precisión BX
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1–5
2

4040

Droide francotirador 
serie BX

Sólo Comando de droides serie BX.
Añade 1 miniatura de Droide 

francotirador serie BX.

Inmune a Desvío. Letal 1

Fusil de precisión BX
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–1 1
1

1

2828

Droide saboteador 
con mina dióxica

Deflagración. Veneno 1

Mina dióxica

Sólo Comando de droides serie BX.
Añade 1 miniatura de Droide 
saboteador con mina dióxica.
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–1 1
1

1

2828

Droide saboteador 
con mina dióxica

Deflagración. Veneno 1

Mina dióxica

Sólo Comando de droides serie BX.
Añade 1 miniatura de Droide 
saboteador con mina dióxica.
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–1 1
1

1

2828

Droide saboteador 
con mina dióxica

Deflagración. Veneno 1

Mina dióxica

Sólo Comando de droides serie BX.
Añade 1 miniatura de Droide 
saboteador con mina dióxica.
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–1 1
1

1

2828

Droide saboteador 
con mina dióxica

Deflagración. Veneno 1

Mina dióxica

Sólo Comando de droides serie BX.
Añade 1 miniatura de Droide 
saboteador con mina dióxica.
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2828

–1
2

Magnaguardia  
con electrolátigo

Inmovilización 1. Versátil

Electrolátigo

Sólo Magnaguardia IG-100.
Añade 1 miniatura de Magnaguardia 

con electrolátigo.
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2828

–1
2

Magnaguardia  
con electrolátigo

Inmovilización 1. Versátil

Electrolátigo

Sólo Magnaguardia IG-100.
Añade 1 miniatura de Magnaguardia 

con electrolátigo.
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2828

–1
2

Magnaguardia  
con electrolátigo

Inmovilización 1. Versátil

Electrolátigo

Sólo Magnaguardia IG-100.
Añade 1 miniatura de Magnaguardia 

con electrolátigo.
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4040

2–4 1
1

1

Magnaguardia  
con RPS-6

Antiblindaje 2. Crítico 1

RPS-6

Sólo Magnaguardia IG-100.
Añade 1 miniatura de 

Magnaguardia con RPS-6.
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4040

2–4 1
1

1

Magnaguardia  
con RPS-6

Antiblindaje 2. Crítico 1

RPS-6

Sólo Magnaguardia IG-100.
Añade 1 miniatura de 

Magnaguardia con RPS-6.
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4040

2–4 1
1

1

Magnaguardia  
con RPS-6

Antiblindaje 2. Crítico 1

RPS-6

Sólo Magnaguardia IG-100.
Añade 1 miniatura de 

Magnaguardia con RPS-6.
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2222

Magnaguardia IG-100

Sólo Magnaguardia IG-100.
Añade 1 miniatura de Magnaguardia IG-100.
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2222

Magnaguardia IG-100

Sólo Magnaguardia IG-100.
Añade 1 miniatura de Magnaguardia IG-100.
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2222

Magnaguardia IG-100

Sólo Magnaguardia IG-100.
Añade 1 miniatura de Magnaguardia IG-100.
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44

Droide de combate B1

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide de combate B1.
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44

Droide de combate B1

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide de combate B1.
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44

Droide de combate B1

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide de combate B1.
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3838

Escuadra de droides 
de combate B1

Sólo Droides de combate B1.
Añade 7 miniaturas de Droide de combate B1.

Esta unidad gana Indómito. La unidad 
conserva esta cualidad incluso aunque 

estas miniaturas sean derrotadas.
Esta unidad se encuentra en formación si 
todas sus miniaturas están a 1 o menos 
del líder de la unidad, en vez de 7. La 

unidad conserva esta regla incluso aunque 
estas miniaturas sean derrotadas.

No se puede usar la cualidad Transporte para 
desplegar o impartir órdenes a esta unidad.
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3838

Escuadra de droides 
de combate B1

Sólo Droides de combate B1.
Añade 7 miniaturas de Droide de combate B1.

Esta unidad gana Indómito. La unidad 
conserva esta cualidad incluso aunque 

estas miniaturas sean derrotadas.
Esta unidad se encuentra en formación si 
todas sus miniaturas están a 1 o menos 
del líder de la unidad, en vez de 7. La 

unidad conserva esta regla incluso aunque 
estas miniaturas sean derrotadas.

No se puede usar la cualidad Transporte para 
desplegar o impartir órdenes a esta unidad.
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3838

Escuadra de droides 
de combate B1

Sólo Droides de combate B1.
Añade 7 miniaturas de Droide de combate B1.

Esta unidad gana Indómito. La unidad 
conserva esta cualidad incluso aunque 

estas miniaturas sean derrotadas.
Esta unidad se encuentra en formación si 
todas sus miniaturas están a 1 o menos 
del líder de la unidad, en vez de 7. La 

unidad conserva esta regla incluso aunque 
estas miniaturas sean derrotadas.

No se puede usar la cualidad Transporte para 
desplegar o impartir órdenes a esta unidad.
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88

Droide de combate 
modelo OOM

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide de 

combate modelo OOM.
Líder.

Cuando esta unidad use Coordinación, 
puede impartir una orden a una unidad 

que esté a 2 en lugar de 1.
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88

Droide de combate 
modelo OOM

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide de 

combate modelo OOM.
Líder.

Cuando esta unidad use Coordinación, 
puede impartir una orden a una unidad 

que esté a 2 en lugar de 1.
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88

Droide de combate 
modelo OOM

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide de 

combate modelo OOM.
Líder.

Cuando esta unidad use Coordinación, 
puede impartir una orden a una unidad 

que esté a 2 en lugar de 1.
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66

Droide de seguridad B1

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide de seguridad B1.

Al comienzo de la activación de esta 
unidad, puedes J esta carta. Si lo 

haces, esta unidad pierde IA: Atacar 
hasta el final de su activación.
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66

Droide de seguridad B1

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide de seguridad B1.

Al comienzo de la activación de esta 
unidad, puedes J esta carta. Si lo 

haces, esta unidad pierde IA: Atacar 
hasta el final de su activación.
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66

Droide de seguridad B1

Sólo Droides de combate B1.
Añade 1 miniatura de Droide de seguridad B1.

Al comienzo de la activación de esta 
unidad, puedes J esta carta. Si lo 

haces, esta unidad pierde IA: Atacar 
hasta el final de su activación.
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1414

1

Droide médico serie EV

Sólo infantería droide V.
Añade 1 miniatura de Droide médico serie EV.

No combatiente.

Esta unidad gana hTratamiento 1: 
Capacidad 2.
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1414

1

Droide médico serie EV

Sólo infantería droide V.
Añade 1 miniatura de Droide médico serie EV.

No combatiente.

Esta unidad gana hTratamiento 1: 
Capacidad 2.
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1414

1

Droide médico serie EV

Sólo infantería droide V.
Añade 1 miniatura de Droide médico serie EV.

No combatiente.

Esta unidad gana hTratamiento 1: 
Capacidad 2.
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2222

1

Droide de trabajo 
serie PK

Sólo infantería droide V.
Añade 1 miniatura de Droide 

de trabajo serie PK.
No combatiente.

Esta unidad gana hReparación 1: 
Capacidad 2.
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2222

1

Droide de trabajo 
serie PK

Sólo infantería droide V.
Añade 1 miniatura de Droide 

de trabajo serie PK.
No combatiente.

Esta unidad gana hReparación 1: 
Capacidad 2.
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2222

1

Droide de trabajo 
serie PK

Sólo infantería droide V.
Añade 1 miniatura de Droide 

de trabajo serie PK.
No combatiente.

Esta unidad gana hReparación 1: 
Capacidad 2.
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1–3
1

1818

1

Droide táctico modelo T

Sólo infantería droide V.
Añade 1 miniatura de Droide 

táctico modelo T.
Arma secundaria: A distancia. Líder.

Esta unidad gana Fiable 1.

Esta unidad pierde IA: Atacar.

Fusil bláster E-5
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1–3
1

1818

1

Droide táctico modelo T

Sólo infantería droide V.
Añade 1 miniatura de Droide 

táctico modelo T.
Arma secundaria: A distancia. Líder.

Esta unidad gana Fiable 1.

Esta unidad pierde IA: Atacar.

Fusil bláster E-5
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1–3
1

1818

1

Droide táctico modelo T

Sólo infantería droide V.
Añade 1 miniatura de Droide 

táctico modelo T.
Arma secundaria: A distancia. Líder.

Esta unidad gana Fiable 1.

Esta unidad pierde IA: Atacar.

Fusil bláster E-5
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1–2

99

1

2

Droide de  
reconocimiento Víbora

Sólo infantería droide V.
Añade 1 miniatura de Droide de 

reconocimiento Víbora.
Arma secundaria: A distancia, 

Cuerpo a cuerpo.
Esta unidad gana IObservar 2.

Bláster de reconocimiento
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1–2
2

99

1

Droide de  
reconocimiento Víbora

Sólo infantería droide V.
Añade 1 miniatura de Droide de 

reconocimiento Víbora.
Arma secundaria: A distancia, 

Cuerpo a cuerpo.
Esta unidad gana IObservar 2.

Bláster de reconocimiento
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1–2
2

99

1

Droide de  
reconocimiento Víbora

Sólo infantería droide V.
Añade 1 miniatura de Droide de 

reconocimiento Víbora.
Arma secundaria: A distancia, 

Cuerpo a cuerpo.
Esta unidad gana IObservar 2.

Bláster de reconocimiento
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1818

Superdroide  
de combate B2

Sólo Superdroides de combate B2.
Añade 1 miniatura de Superdroide 

de combate B2.
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1818

Superdroide  
de combate B2

Sólo Superdroides de combate B2.
Añade 1 miniatura de Superdroide 

de combate B2.
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1818

Superdroide  
de combate B2

Sólo Superdroides de combate B2.
Añade 1 miniatura de Superdroide 

de combate B2.
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7777

Escuadra de superdroides 
de combate B2

Sólo Superdroides de combate B2.
Añade 4 miniaturas de Superdroide 

de combate B2.
Esta unidad gana Indómito. La unidad 
conserva esta cualidad incluso aunque 

estas miniaturas sean derrotadas.
Esta unidad se encuentra en formación si todas 
sus miniaturas están a 1 o menos del líder de la 

unidad, en vez de 7. La unidad conserva esta regla 
incluso aunque estas miniaturas sean derrotadas.
No se puede usar la cualidad Transporte para 

desplegar o impartir órdenes a esta unidad.
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7777

Escuadra de superdroides 
de combate B2

Sólo Superdroides de combate B2.
Añade 4 miniaturas de Superdroide 

de combate B2.
Esta unidad gana Indómito. La unidad 
conserva esta cualidad incluso aunque 

estas miniaturas sean derrotadas.
Esta unidad se encuentra en formación si todas 
sus miniaturas están a 1 o menos del líder de la 

unidad, en vez de 7. La unidad conserva esta regla 
incluso aunque estas miniaturas sean derrotadas.
No se puede usar la cualidad Transporte para 

desplegar o impartir órdenes a esta unidad.
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7777

Escuadra de superdroides 
de combate B2

Sólo Superdroides de combate B2.
Añade 4 miniaturas de Superdroide 

de combate B2.
Esta unidad gana Indómito. La unidad 
conserva esta cualidad incluso aunque 

estas miniaturas sean derrotadas.
Esta unidad se encuentra en formación si todas 
sus miniaturas están a 1 o menos del líder de la 

unidad, en vez de 7. La unidad conserva esta regla 
incluso aunque estas miniaturas sean derrotadas.
No se puede usar la cualidad Transporte para 

desplegar o impartir órdenes a esta unidad.
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1111

Guerrero geonosiano

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 1 miniatura de Guerrero geonosiano.
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1111

Guerrero geonosiano

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 1 miniatura de Guerrero geonosiano.
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1111

Guerrero geonosiano

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 1 miniatura de Guerrero geonosiano.
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5151

Escuadra de guerreros 
geonosianos

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 5 miniaturas de Guerrero geonosiano.

Esta unidad gana Indómito. La unidad 
conserva esta cualidad incluso aunque 

estas miniaturas sean derrotadas.
Esta unidad se encuentra en formación si 
todas sus miniaturas están a 1 o menos 
del líder de la unidad, en vez de 7. La 

unidad conserva esta regla incluso aunque 
estas miniaturas sean derrotadas.

No se puede usar la cualidad Transporte para 
desplegar o impartir órdenes a esta unidad.
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5151

Escuadra de guerreros 
geonosianos

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 5 miniaturas de Guerrero geonosiano.

Esta unidad gana Indómito. La unidad 
conserva esta cualidad incluso aunque 

estas miniaturas sean derrotadas.
Esta unidad se encuentra en formación si 
todas sus miniaturas están a 1 o menos 
del líder de la unidad, en vez de 7. La 

unidad conserva esta regla incluso aunque 
estas miniaturas sean derrotadas.

No se puede usar la cualidad Transporte para 
desplegar o impartir órdenes a esta unidad.
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5151

Escuadra de guerreros 
geonosianos

Sólo Guerreros geonosianos.
Añade 5 miniaturas de Guerrero geonosiano.

Esta unidad gana Indómito. La unidad 
conserva esta cualidad incluso aunque 

estas miniaturas sean derrotadas.
Esta unidad se encuentra en formación si 
todas sus miniaturas están a 1 o menos 
del líder de la unidad, en vez de 7. La 

unidad conserva esta regla incluso aunque 
estas miniaturas sean derrotadas.

No se puede usar la cualidad Transporte para 
desplegar o impartir órdenes a esta unidad.
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77

Droide piloto 
modelo OOM

Sólo Tanque AAT.
Esta unidad gana Coordinación: 

Infantería droide.
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55

Droide piloto 
táctico modelo T

Sólo Tanque AAT.
Esta unidad pierde IA: Atacar.

Esta unidad gana Comandante operativo.
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99

•Lok Durd

Sólo Tanque AAT.
Esta unidad pierde IA: Atacar.

K Las armas de esta unidad ganan Fuego 
de contención hasta el final de su activación.



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



2–4
33

3030

Bláster iónico de morro

Sólo Droide araña enano DSD1.

Antiblindaje 2. Arma fija: Frontal. 
Crítico 1. Iónica 1

Bláster iónico
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2–4
33

3030

Bláster iónico de morro

Sólo Droide araña enano DSD1.

Antiblindaje 2. Arma fija: Frontal. 
Crítico 1. Iónica 1

Bláster iónico
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–1
11

1515

Lanzallamas de morro

Arma fija: Frontal. 
Deflagración. Rociada

Lanzallamas

Sólo Droide araña enano DSD1.
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–1
11

1515

Lanzallamas de morro

Arma fija: Frontal. 
Deflagración. Rociada

Lanzallamas

Sólo Droide araña enano DSD1.
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1–3 3
1

1

1515

Cañón láser de morro

Arma fija: Frontal. Crítico 1

Cañón láser

Sólo Droide araña enano DSD1.
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1–3 3
1

1

1515

Cañón láser de morro

Arma fija: Frontal. Crítico 1

Cañón láser

Sólo Droide araña enano DSD1.
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66

11

Vibroespadas BX

Vibroespadas

Sólo Comando de droides serie BX.
Esta unidad gana Acometida.
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66

11

Vibroespadas BX

Vibroespadas

Sólo Comando de droides serie BX.
Esta unidad gana Acometida.
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66

11

Vibroespadas BX

Vibroespadas

Sólo Comando de droides serie BX.
Esta unidad gana Acometida.
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66

11

Vibroespadas BX

Vibroespadas

Sólo Comando de droides serie BX.
Esta unidad gana Acometida.
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1818

Escudos deflectores BX

Sólo Comando de droides serie BX.
Esta unidad gana Escudado 2  

y Recarga 2.
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1818

Escudos deflectores BX

Sólo Comando de droides serie BX.
Esta unidad gana Escudado 2  

y Recarga 2.
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1818

Escudos deflectores BX

Sólo Comando de droides serie BX.
Esta unidad gana Escudado 2  

y Recarga 2.
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1818

Escudos deflectores BX

Sólo Comando de droides serie BX.
Esta unidad gana Escudado 2  

y Recarga 2.
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99

Soldado del 
Sindicato Pyke

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

del Sindicato Pyke.
Esta unidad gana Provisión: 

Ataque apuntado 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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99

Soldado del 
Sindicato Pyke

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

del Sindicato Pyke.
Esta unidad gana Provisión: 

Ataque apuntado 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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99

Soldado del 
Sindicato Pyke

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

del Sindicato Pyke.
Esta unidad gana Provisión: 

Ataque apuntado 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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1818

Cabecilla del 
Sindicato Pyke

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Cabecilla 

del Sindicato Pyke.
Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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1818

Cabecilla del 
Sindicato Pyke

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Cabecilla 

del Sindicato Pyke.
Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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1818

Cabecilla del 
Sindicato Pyke

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Cabecilla 

del Sindicato Pyke.
Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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1010

–1
2

Soldado con 
electrolátigo

Fuego de contención. 
Inmovilización 1

Electrolátigo

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

con electrolátigo.
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1010

–1
2

Soldado con 
electrolátigo

Fuego de contención. 
Inmovilización 1

Electrolátigo

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

con electrolátigo.
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1010

–1
2

Soldado con 
electrolátigo

Fuego de contención. 
Inmovilización 1

Electrolátigo

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

con electrolátigo.
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1–4
21

2424

Soldado con 
disruptor P13-M

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

con disruptor P13-M.

Antiblindaje 1

Disruptor P13-M



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



1–4
21

2424

Soldado con 
disruptor P13-M

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

con disruptor P13-M.

Antiblindaje 1

Disruptor P13-M
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1–4
21

2424

Soldado con 
disruptor P13-M

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

con disruptor P13-M.

Antiblindaje 1

Disruptor P13-M
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2828

–2
2

Ejecutor con arma 
de dispersión

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor 

con arma de dispersión.

Perforante 1

Arma de dispersión
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2828

–2
2

Ejecutor con arma 
de dispersión

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor 

con arma de dispersión.

Perforante 1

Arma de dispersión
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2828

–2
2

Ejecutor con arma 
de dispersión

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor 

con arma de dispersión.

Perforante 1

Arma de dispersión
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1616

–1
3

Ejecutor con detonador 
magnético

Antiblindaje 3. Deflagración

Detonador magnético

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor 

con detonador magnético.
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1616

–1
3

Ejecutor con detonador 
magnético

Antiblindaje 3. Deflagración

Detonador magnético

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor 

con detonador magnético.
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1616

–1
3

Ejecutor con detonador 
magnético

Antiblindaje 3. Deflagración

Detonador magnético

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor 

con detonador magnético.
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2020

Vigo del Sol Negro

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Vigo del Sol Negro.

Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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2020

Vigo del Sol Negro

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Vigo del Sol Negro.

Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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2020

Vigo del Sol Negro

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Vigo del Sol Negro.

Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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1111

Ejecutor del Sol Negro

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor del Sol Negro.
Esta unidad gana Provisión: Esquiva 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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1111

Ejecutor del Sol Negro

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor del Sol Negro.
Esta unidad gana Provisión: Esquiva 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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