
2222

–2
2

Soldado clon con DP-23

Sólo Soldados clon.
Añade 1 miniatura de Soldado clon con DP-23.

Perforante 1

Bláster DP-23
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2222

–2
2

Soldado clon con DP-23

Sólo Soldados clon.
Añade 1 miniatura de Soldado clon con DP-23.

Perforante 1

Bláster DP-23
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2222

–2
2

Soldado clon con DP-23

Sólo Soldados clon.
Añade 1 miniatura de Soldado clon con DP-23.

Perforante 1

Bláster DP-23
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2222

1–3
6

Soldado clon con Z-6

Sólo Soldados clon.
Añade 1 miniatura de Soldado clon con Z-6.

Bláster rotatorio Z-6
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2222

1–3
6

Soldado clon con Z-6

Sólo Soldados clon.
Añade 1 miniatura de Soldado clon con Z-6.

Bláster rotatorio Z-6
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2222

1–3
6

Soldado clon con Z-6

Sólo Soldados clon.
Añade 1 miniatura de Soldado clon con Z-6.

Bláster rotatorio Z-6
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2323

2–4 1
1

1

Soldado clon  
con RPS-6

Sólo Soldados clon o 
Tiradores selectos clon.

Añade 1 miniatura de Soldado clon con RPS-6.

Antiblindaje 2. Aparatosa

Lanzacohetes RPS-6
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2323

2–4 1
1

1

Soldado clon  
con RPS-6

Sólo Soldados clon o 
Tiradores selectos clon.

Añade 1 miniatura de Soldado clon con RPS-6.

Antiblindaje 2. Aparatosa

Lanzacohetes RPS-6
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2323

2–4 1
1

1

Soldado clon  
con RPS-6

Sólo Soldados clon o 
Tiradores selectos clon.

Añade 1 miniatura de Soldado clon con RPS-6.

Antiblindaje 2. Aparatosa

Lanzacohetes RPS-6
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2020

2–4
2

Soldado clon 
con mortero

Sólo Soldados clon o 
Tiradores selectos clon.

Añade 1 miniatura de Soldado 
clon con mortero.

Aparatosa. Crítico 1.  
Fuego de contención

Mortero
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2020

2–4
2

Soldado clon 
con mortero

Sólo Soldados clon o 
Tiradores selectos clon.

Añade 1 miniatura de Soldado 
clon con mortero.

Aparatosa. Crítico 1.  
Fuego de contención

Mortero
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2020

2–4
2

Soldado clon 
con mortero

Sólo Soldados clon o 
Tiradores selectos clon.

Añade 1 miniatura de Soldado 
clon con mortero.

Aparatosa. Crítico 1.  
Fuego de contención

Mortero
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5252

1–5
2

2

•Eco, tirador  
selecto CAR

Sólo infantería clon M o N.
Añade 1 miniatura de Eco.

Líder.
Esta unidad gana Fiable 1.

Crítico 1. Inmune a Desvío. 
Letal 1

DC-15x de Eco
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1–5
11

3737

Soldado CAR  
con DC-15x

Sólo Soldados CAR.
Añade 1 miniatura de Soldado 

CAR con DC-15x.

Inmune a Desvío. Letal 1

Fusil de precisión DC-15x
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1–5
11

3737

Soldado CAR  
con DC-15x

Sólo Soldados CAR.
Añade 1 miniatura de Soldado 

CAR con DC-15x.

Inmune a Desvío. Letal 1

Fusil de precisión DC-15x
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1–5
11

3737

Soldado CAR  
con DC-15x

Sólo Soldados CAR.
Añade 1 miniatura de Soldado 

CAR con DC-15x.

Inmune a Desvío. Letal 1

Fusil de precisión DC-15x
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1–5
11

3737

Soldado CAR  
con DC-15x

Sólo Soldados CAR.
Añade 1 miniatura de Soldado 

CAR con DC-15x.

Inmune a Desvío. Letal 1

Fusil de precisión DC-15x
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2626

2

Wookiee con  
escudo de batalla

Escudo de batalla

Sólo Guerreros wookiees.
Añade 1 miniatura de Wookiee 

con escudo de batalla.
Al comienzo de la activación de esta unidad, 

puedes darle la vuelta a esta carta.
La Velocidad máxima de esta unidad se 

reduce en 1. Esta unidad gana Blindaje 1.



2626

2

Wookiee con  
escudo de batalla

Escudo de batalla

Sólo Guerreros wookiees.
Añade 1 miniatura de Wookiee 

con escudo de batalla.
Al comienzo de la activación de esta unidad, 

puedes darle la vuelta a esta carta.



2626

2

Wookiee con  
escudo de batalla

Escudo de batalla

Sólo Guerreros wookiees.
Añade 1 miniatura de Wookiee 

con escudo de batalla.
Al comienzo de la activación de esta unidad, 

puedes darle la vuelta a esta carta.
La Velocidad máxima de esta unidad se 

reduce en 1. Esta unidad gana Blindaje 1.



2626

2

Wookiee con  
escudo de batalla

Escudo de batalla

Sólo Guerreros wookiees.
Añade 1 miniatura de Wookiee 

con escudo de batalla.
Al comienzo de la activación de esta unidad, 

puedes darle la vuelta a esta carta.



2626

1–4
2

Wookiee con  
arma larga

Sólo Guerreros wookiees.
Añade 1 miniatura de Wookiee con arma larga.

Fuego de contención

Arma larga
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2626

1–4
2

Wookiee con  
arma larga

Sólo Guerreros wookiees.
Añade 1 miniatura de Wookiee con arma larga.

Fuego de contención

Arma larga
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1–3
11

3131

Wookiee con 
ballesta láser

Sólo Guerreros wookiees.
Añade 1 miniatura de Wookiee 

con ballesta láser.

Antiblindaje 1. Perforante 1

Ballesta láser
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1–3
11

3131

Wookiee con 
ballesta láser

Sólo Guerreros wookiees.
Añade 1 miniatura de Wookiee 

con ballesta láser.

Antiblindaje 1. Perforante 1

Ballesta láser
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2020

•Boil

Sólo infantería clon M.
Añade 1 miniatura de Boil.

Líder.
Esta unidad gana Guardián 1 

y Explorador 1.
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2020

•Waxer

Sólo infantería clon M.
Añade 1 miniatura de Waxer.

Líder.
Esta unidad gana Disciplina 1 

y Explorador 1.
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4040

–3
3

2

•Cincos

Sólo infantería clon.
Añade 1 miniatura de Cincos.

Esta unidad incrementa su  en 1.
Líder.

Esta unidad gana Acometida y 
Coordinación: Infantería clon.

Pistolas bláster de Cincos
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3030

Comandante clon

Sólo infantería clon.
Añade 1 miniatura de Comandante clon.

Líder.
Esta unidad gana Inspirador 1 y Fiable 1.
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3030

Comandante clon

Sólo infantería clon.
Añade 1 miniatura de Comandante clon.

Líder.
Esta unidad gana Inspirador 1 y Fiable 1.
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3030

Comandante clon

Sólo infantería clon.
Añade 1 miniatura de Comandante clon.

Líder.
Esta unidad gana Inspirador 1 y Fiable 1.
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2222

Capitán clon

Sólo infantería clon.
Añade 1 miniatura de Capitán clon.

Líder.
Esta unidad gana Capacidad de 

maniobra y Defender 1.
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2222

Capitán clon

Sólo infantería clon.
Añade 1 miniatura de Capitán clon.

Líder.
Esta unidad gana Capacidad de 

maniobra y Defender 1.
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2222

Capitán clon

Sólo infantería clon.
Añade 1 miniatura de Capitán clon.

Líder.
Esta unidad gana Capacidad de 

maniobra y Defender 1.
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2020

Sanitario clon

Sólo infantería clon.
Añade 1 miniatura de Sanitario clon.

H Tratamiento 1: Capacidad 1.
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2020

Sanitario clon

Sólo infantería clon.
Añade 1 miniatura de Sanitario clon.

H Tratamiento 1: Capacidad 1.
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2020

Sanitario clon

Sólo infantería clon.
Añade 1 miniatura de Sanitario clon.

H Tratamiento 1: Capacidad 1.
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3030

Técnico de 
comunicaciones clon

Sólo infantería clonM.
Añade 1 miniatura de Técnico 

de comunicaciones clon.
Esta unidad gana Fuego de apoyo.
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3030

Técnico de 
comunicaciones clon

Sólo infantería clonM.
Añade 1 miniatura de Técnico 

de comunicaciones clon.
Esta unidad gana Fuego de apoyo.
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3030

Técnico de 
comunicaciones clon

Sólo infantería clonM.
Añade 1 miniatura de Técnico 

de comunicaciones clon.
Esta unidad gana Fuego de apoyo.
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1717

Soldado  
clon especialista

Sólo infantería clon M.
Añade 1 miniatura de Soldado 

clon especialista.
Esta unidad gana 1 icono de Mejora .

K Esta unidad gana 1 ficha de 
Ataque apuntado, 1 ficha de Esquiva 

o 1 ficha de Incremento.
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1717

Soldado  
clon especialista

Sólo infantería clon M.
Añade 1 miniatura de Soldado 

clon especialista.
Esta unidad gana 1 icono de Mejora .

K Esta unidad gana 1 ficha de 
Ataque apuntado, 1 ficha de Esquiva 

o 1 ficha de Incremento.
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1717

Soldado  
clon especialista

Sólo infantería clon M.
Añade 1 miniatura de Soldado 

clon especialista.
Esta unidad gana 1 icono de Mejora .

K Esta unidad gana 1 ficha de 
Ataque apuntado, 1 ficha de Esquiva 

o 1 ficha de Incremento.
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1313

Soldado clon

Sólo Soldados clon.
Añade 1 miniatura de Soldado clon.
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1313

Soldado clon

Sólo Soldados clon.
Añade 1 miniatura de Soldado clon.
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1313

Soldado clon

Sólo Soldados clon.
Añade 1 miniatura de Soldado clon.
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5656

Escuadra de 
soldados clon

Sólo Soldados clon.
Añade 5 miniaturas de Soldado clon.

Esta unidad gana Indómito. La unidad 
conserva esta cualidad incluso aunque 

estas miniaturas sean derrotadas.
Esta unidad se encuentra en formación si 
todas sus miniaturas están a 1 o menos 
del líder de la unidad, en vez de 7. La 

unidad conserva esta regla incluso aunque 
estas miniaturas sean derrotadas.

No se puede usar la cualidad Transporte para 
desplegar o impartir órdenes a esta unidad.
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5656

Escuadra de 
soldados clon

Sólo Soldados clon.
Añade 5 miniaturas de Soldado clon.

Esta unidad gana Indómito. La unidad 
conserva esta cualidad incluso aunque 

estas miniaturas sean derrotadas.
Esta unidad se encuentra en formación si 
todas sus miniaturas están a 1 o menos 
del líder de la unidad, en vez de 7. La 

unidad conserva esta regla incluso aunque 
estas miniaturas sean derrotadas.

No se puede usar la cualidad Transporte para 
desplegar o impartir órdenes a esta unidad.
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5656

Escuadra de 
soldados clon

Sólo Soldados clon.
Añade 5 miniaturas de Soldado clon.

Esta unidad gana Indómito. La unidad 
conserva esta cualidad incluso aunque 

estas miniaturas sean derrotadas.
Esta unidad se encuentra en formación si 
todas sus miniaturas están a 1 o menos 
del líder de la unidad, en vez de 7. La 

unidad conserva esta regla incluso aunque 
estas miniaturas sean derrotadas.

No se puede usar la cualidad Transporte para 
desplegar o impartir órdenes a esta unidad.
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00

Armadura  
modelo Katarn

Sólo Comando de clones.
Cuando esta unidad vaya a sufrir al menos  

1 Herida a consecuencia de un ataque que no 
sea cuerpo a cuerpo, puedes  esta carta.  

Si lo haces, esta unidad sólo sufre 1 Herida.
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00

Armadura  
modelo Katarn

Sólo Comando de clones.
Cuando esta unidad vaya a sufrir al menos  

1 Herida a consecuencia de un ataque que no 
sea cuerpo a cuerpo, puedes  esta carta.  

Si lo haces, esta unidad sólo sufre 1 Herida.
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00

Armadura  
modelo Katarn

Sólo Comando de clones.
Cuando esta unidad vaya a sufrir al menos  

1 Herida a consecuencia de un ataque que no 
sea cuerpo a cuerpo, puedes  esta carta.  

Si lo haces, esta unidad sólo sufre 1 Herida.
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99

•Plo Koon

Sólo Tanque clase Sable.

K Esta unidad gana Paso ágil 2 
hasta el final de su activación.



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



55

•Aayla Secura

Sólo Tanque clase Sable.
Esta unidad gana Comandante 

operativo e Inspirador 2.
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77

Piloto clon veterano

Sólo Uq.
Cuando esta unidad o una unidad de infantería clon 
aliada situada a 1 y dentro de la línea de visión de 
esta unidad declare un ataque o sea declarada como 
defensora de un ataque, puedes J esta carta. Si lo 
haces, hasta que se termine de resolver el ataque, 

tanto esta unidad como la unidad de infantería clon 
aliada pueden gastar fichas de Ataque apuntado, 

Esquiva e Incremento de ambas unidades.

Durante la fase Final, prepara esta carta.
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44

Piloto de tropas 
de choque clon

Sólo Uq.
Cuando esta unidad efectúe una acción de 
ataque, después de resolverse esa acción, 

puedes elegir 1 unidad aliada que se encuentre 
a 1 de esta unidad. Si lo haces, la unidad 

elegida gana 1 ficha de Incremento.
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88

Tanquista del 327.º 
Cuerpo Estelar

Sólo Plataforma de 
apoyo de infantería.

Cuando esta unidad efectúe una acción de 
ataque, después de resolverse esa acción, cada 

unidad defensora gana 1 ficha de Observación.
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1010

•Comandante clon Fox

Sólo Patrullera de 
transporte LAAT/le U.

Esta unidad gana Comandante operativo.

H Elige una unidad de infantería aliada 
que esté a 2 de esta unidad. La unidad 

elegida gana 1 ficha de Incremento y puede 
quitarse 1 ficha de Acobardamiento.
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•Hound y Grizzer

Sólo Patrullera de 
transporte LAAT/le U.

Esta unidad gana I Observar 4.



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



22

2020

Bombardero  
de Mosvispa

Arrollamiento 2.  
Fuego de contención

Detonadores térmicos

Sólo Ornitóptero 
Mosvispa Raddaugh.
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22

2020

Bombardero  
de Mosvispa

Arrollamiento 2.  
Fuego de contención

Detonadores térmicos

Sólo Ornitóptero 
Mosvispa Raddaugh.
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1–3
22

1515

Artillero de Mosvispa

Sólo Ornitóptero 
Mosvispa Raddaugh.

Antiblindaje 1. Arma fija: 
Posterior. Perforante 1

Ballesta láser pesada
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1–3
22

1515

Artillero de Mosvispa

Sólo Ornitóptero 
Mosvispa Raddaugh.

Antiblindaje 1. Arma fija: 
Posterior. Perforante 1

Ballesta láser pesada
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1–3
31

2525

Artillero iónico  
de BARC

Sólo Deslizadora BARC.
La Velocidad máxima de esta 

unidad se reduce en 1.

Antiblindaje 1. Arma fija: Frontal, 
Posterior. Crítico 1. Iónica 1

Fusil de iones
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1–3
31

2525

Artillero iónico  
de BARC

Sólo Deslizadora BARC.
La Velocidad máxima de esta 

unidad se reduce en 1.

Antiblindaje 1. Arma fija: Frontal, 
Posterior. Crítico 1. Iónica 1

Fusil de iones



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



1–3
22

1515

Artillero  
láser de BARC

Sólo Deslizadora BARC.
La Velocidad máxima de esta 

unidad se reduce en 1.

Arma fija: Frontal, Posterior

Cañones láser dobles
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1–3
22

1515

Artillero  
láser de BARC

Sólo Deslizadora BARC.
La Velocidad máxima de esta 

unidad se reduce en 1.

Arma fija: Frontal, Posterior

Cañones láser dobles
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1818

2–4 1
1

1

Artillero de  
BARC con RPS-6

Sólo Deslizadora BARC.
La Velocidad máxima de esta 

unidad se reduce en 1.

Antiblindaje 2

Lanzacohetes RPS-6
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1818

2–4 1
1

1

Artillero de  
BARC con RPS-6

Sólo Deslizadora BARC.
La Velocidad máxima de esta 

unidad se reduce en 1.

Antiblindaje 2

Lanzacohetes RPS-6
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2–4
21

1010

Cañón láser de AT-RT

Sólo AT-RT.

Antiblindaje 3. Arma fija: Frontal

Cañón láser
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2–4
21

1010

Cañón láser de AT-RT

Sólo AT-RT.

Antiblindaje 3. Arma fija: Frontal

Cañón láser
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–1
2

1515

Lanzallamas de AT-RT

Sólo AT-RT.

Arma fija: Frontal. 
Deflagración. Rociada

Lanzallamas
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–1
2

1515

Lanzallamas de AT-RT

Sólo AT-RT.

Arma fija: Frontal. 
Deflagración. Rociada

Lanzallamas
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1–3
5

2020

Bláster rotatorio 
de AT-RT

Sólo AT-RT.

Arma fija: Frontal

Bláster rotatorio
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1–3
5

2020

Bláster rotatorio 
de AT-RT

Sólo AT-RT.

Arma fija: Frontal

Bláster rotatorio



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



1–4
2

1515

Torreta de rayo

Sólo Tanque clase Sable.

Rayo continuo 2

Cañón de rayo
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1–3
3

1414

Torreta láser doble

Sólo Tanque clase Sable.

Crítico 1

Cañón láser doble
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1–4
22

3030

 

Cañones de rayo dobles

Arma fija: Frontal.  
Rayo continuo 2

Cañones de rayo dobles

Sólo Plataforma de 
apoyo de infantería.
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1–3
6

2525

Cañones bláster dobles

Sólo Plataforma de 
apoyo de infantería.

Al comienzo de la activación de esta unidad, puedes 
reducir a la mitad los dados y las puntuaciones 

de las cualidades de esta arma hasta el final 
de su activación. Si lo haces, esta unidad gana 

Pistolero hasta el final de su activación.

Arma fija: Frontal. Crítico 2

Cañones bláster
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2–4
4

2525

Afustes  
lanzamisiles dobles

Sólo Plataforma de 
apoyo de infantería.

Al comienzo de la activación de esta unidad, puedes 
reducir a la mitad los dados y las puntuaciones 

de las cualidades de esta arma hasta el final 
de su activación. Si lo haces, esta unidad gana 

Pistolero hasta el final de su activación.

Antiblindaje 2. Arma fija: Frontal

Afustes lanzamisiles
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3–4
1

00

DC-17m modular en 
modo francotirador

Sólo Comando de clones.
Conversión.

Al comienzo de la activación de esta unidad, 
puedes darle la vuelta a esta carta. Mientras 
alguna de estas armas forme parte de una 

reserva de ataque, dicha reserva gana Letal 1.

Alta velocidad

DC-17m de precisión



1–2
2

00

DC-17m modular en 
modo antiblindaje

Sólo Comando de clones.
Conversión.

Al comienzo de la activación de esta unidad, 
puedes darle la vuelta a esta carta.

Antiblindaje 1. Dispersión

DC-17m lanzagranadas



3–4
1

00

DC-17m modular en 
modo francotirador

Sólo Comando de clones.
Conversión.

Al comienzo de la activación de esta unidad, 
puedes darle la vuelta a esta carta. Mientras 
alguna de estas armas forme parte de una 

reserva de ataque, dicha reserva gana Letal 1.

Alta velocidad

DC-17m de precisión



1–2
2

00

DC-17m modular en 
modo antiblindaje

Sólo Comando de clones.
Conversión.

Al comienzo de la activación de esta unidad, 
puedes darle la vuelta a esta carta.

Antiblindaje 1. Dispersión

DC-17m lanzagranadas



3–4
1

00

DC-17m modular en 
modo francotirador

Sólo Comando de clones.
Conversión.

Al comienzo de la activación de esta unidad, 
puedes darle la vuelta a esta carta. Mientras 
alguna de estas armas forme parte de una 

reserva de ataque, dicha reserva gana Letal 1.

Alta velocidad

DC-17m de precisión



1–2
2

00

DC-17m modular en 
modo antiblindaje

Sólo Comando de clones.
Conversión.

Al comienzo de la activación de esta unidad, 
puedes darle la vuelta a esta carta.

Antiblindaje 1. Dispersión

DC-17m lanzagranadas



99

Soldado del 
Sindicato Pyke

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

del Sindicato Pyke.
Esta unidad gana Provisión: 

Ataque apuntado 1.
Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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99

Soldado del 
Sindicato Pyke

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

del Sindicato Pyke.
Esta unidad gana Provisión: 

Ataque apuntado 1.
Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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99

Soldado del 
Sindicato Pyke

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

del Sindicato Pyke.
Esta unidad gana Provisión: 

Ataque apuntado 1.
Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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1818

Cabecilla del 
Sindicato Pyke

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Cabecilla 

del Sindicato Pyke.
Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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1818

Cabecilla del 
Sindicato Pyke

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Cabecilla 

del Sindicato Pyke.
Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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1818

Cabecilla del 
Sindicato Pyke

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Cabecilla 

del Sindicato Pyke.
Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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1010

–1
2

Soldado con 
electrolátigo

Fuego de contención. 
Inmovilización 1

Electrolátigo

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

con electrolátigo.
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–1
2

Soldado con 
electrolátigo

Fuego de contención. 
Inmovilización 1

Electrolátigo

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

con electrolátigo.
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–1
2

Soldado con 
electrolátigo

Fuego de contención. 
Inmovilización 1

Electrolátigo

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

con electrolátigo.
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1–4
21

2424

Soldado con 
disruptor P13-M

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

con disruptor P13-M.

Antiblindaje 1

Disruptor P13-M



© LFL  © AMG© LFL  © AMG



1–4
21

2424

Soldado con 
disruptor P13-M

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

con disruptor P13-M.

Antiblindaje 1

Disruptor P13-M
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2424

Soldado con 
disruptor P13-M

Sólo Soldados del Sindicato Pyke.
Añade 1 miniatura de Soldado 

con disruptor P13-M.

Antiblindaje 1

Disruptor P13-M
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