
99

Soldado del  
Sindicato Pyke

Sólo Soldados  
del Sindicato Pyke.

Añade 1 miniatura de Soldado 
del Sindicato Pyke.

Esta unidad gana Provisión: 
Ataque apuntado 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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99

Soldado del  
Sindicato Pyke

Sólo Soldados  
del Sindicato Pyke.

Añade 1 miniatura de Soldado 
del Sindicato Pyke.

Esta unidad gana Provisión: 
Ataque apuntado 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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99

Soldado del  
Sindicato Pyke

Sólo Soldados  
del Sindicato Pyke.

Añade 1 miniatura de Soldado 
del Sindicato Pyke.

Esta unidad gana Provisión: 
Ataque apuntado 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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1818

Cabecilla del  
Sindicato Pyke

Sólo Soldados  
del Sindicato Pyke.

Añade 1 miniatura de Cabecilla 
del Sindicato Pyke.

Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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1818

Cabecilla del  
Sindicato Pyke

Sólo Soldados  
del Sindicato Pyke.

Añade 1 miniatura de Cabecilla 
del Sindicato Pyke.

Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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1818

Cabecilla del  
Sindicato Pyke

Sólo Soldados  
del Sindicato Pyke.

Añade 1 miniatura de Cabecilla 
del Sindicato Pyke.

Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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1010

–1
2

Soldado con  
electrolátigo

Fuego de contención.  
Inmovilización 1

Electrolátigo

Sólo Soldados  
del Sindicato Pyke.

Añade 1 miniatura de Soldado 
con electrolátigo.
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1010

–1
2

Soldado con  
electrolátigo

Fuego de contención.  
Inmovilización 1

Electrolátigo

Sólo Soldados  
del Sindicato Pyke.

Añade 1 miniatura de Soldado 
con electrolátigo.
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1010

–1
2

Soldado con  
electrolátigo

Fuego de contención.  
Inmovilización 1

Electrolátigo

Sólo Soldados  
del Sindicato Pyke.

Añade 1 miniatura de Soldado 
con electrolátigo.
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1–4
21

2424

Soldado con  
disruptor P13-M

Sólo Soldados  
del Sindicato Pyke.

Añade 1 miniatura de Soldado 
con disruptor P13-M.

Antiblindaje 1

Disruptor P13-M
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2424

Soldado con  
disruptor P13-M

Sólo Soldados  
del Sindicato Pyke.

Añade 1 miniatura de Soldado 
con disruptor P13-M.

Antiblindaje 1

Disruptor P13-M
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Soldado con  
disruptor P13-M

Sólo Soldados  
del Sindicato Pyke.

Añade 1 miniatura de Soldado 
con disruptor P13-M.

Antiblindaje 1

Disruptor P13-M
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2828

–2
2

Ejecutor con arma  
de dispersión

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor 

con arma de dispersión.

Perforante 1

Arma de dispersión
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2828

–2
2

Ejecutor con arma  
de dispersión

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor 

con arma de dispersión.

Perforante 1

Arma de dispersión
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–2
2

Ejecutor con arma  
de dispersión

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor 

con arma de dispersión.

Perforante 1

Arma de dispersión
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1616

–1
3

Ejecutor con  
detonador magnético

Antiblindaje 3. Deflagración

Detonador magnético

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor 

con detonador magnético.
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1616

–1
3

Ejecutor con  
detonador magnético

Antiblindaje 3. Deflagración

Detonador magnético

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor 

con detonador magnético.
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1616

–1
3

Ejecutor con  
detonador magnético

Antiblindaje 3. Deflagración

Detonador magnético

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor 

con detonador magnético.
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2020

Vigo del Sol Negro

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Vigo del Sol Negro.

Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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2020

Vigo del Sol Negro

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Vigo del Sol Negro.

Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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2020

Vigo del Sol Negro

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Vigo del Sol Negro.

Líder.

Esta unidad incrementa su  en 1 y gana 
Independiente: Incremento 1.
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3535

2

–2
22

•Rook Kast

Sólo Supercomando 
mandaloriano.

Añade 1 miniatura de Rook Kast.
Líder.

Esta unidad gana Comitiva: Maul.

Pistolas bláster de Rook
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2828

1–3 1
1

1

Tirador selecto  
de supercomando

Carabina bláster

Sólo Supercomando 
mandaloriano.

Añade 1 miniatura de Tirador 
selecto de supercomando.

Esta unidad gana Precisión 1.
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Tirador selecto  
de supercomando

Carabina bláster

Sólo Supercomando 
mandaloriano.

Añade 1 miniatura de Tirador 
selecto de supercomando.

Esta unidad gana Precisión 1.
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2424

Supercomando  
mandaloriano

Sólo Supercomando 
mandaloriano.
Añade 1 miniatura de  

Soldado de supercomando.
Esta unidad gana  

Provisión: Incremento 2.
Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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2424

Supercomando  
mandaloriano

Sólo Supercomando 
mandaloriano.
Añade 1 miniatura de  

Soldado de supercomando.
Esta unidad gana  

Provisión: Incremento 2.
Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.

SWQ04_UpgradeCards_ES.indd   51SWQ04_UpgradeCards_ES.indd   51 07/03/2025   9:20:0207/03/2025   9:20:02



© LFL  © AMG© LFL  © AMG

SWQ04_UpgradeCards_ES.indd   52SWQ04_UpgradeCards_ES.indd   52 07/03/2025   9:20:0207/03/2025   9:20:02



2828

–2
22

Pistolero de  
supercomando

Sólo Supercomando 
mandaloriano.

Añade 1 miniatura de Pistolero 
de supercomando.

Letal 1

Dos pistolas bláster
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Pistolero de  
supercomando

Sólo Supercomando 
mandaloriano.

Añade 1 miniatura de Pistolero 
de supercomando.

Letal 1

Dos pistolas bláster
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1010

•Jefe de bandidos

Sólo qZ.
Esta unidad gana Aliados por 

conveniencia y Comandante operativo.
Las unidades de vehículo Z aliadas 

ganan Desmoralizar 1.
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55

Artillero enloquecido

Sólo qZ.
Cuando esta unidad efectúe un ataque a 

distancia, durante el paso Reunir una reserva 
de ataque, puedes lanzar 1 dado rojo de 

defensa. Si sacas una cara vacía, añade 1 dado 
blanco de ataque a la reserva de ataque.  

Si sacas d, añade 1 dado negro de ataque. 
Si sacas e, añade 1 dado rojo de ataque.
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1–3
6

2020

Cañón láser  
cuádruple AG-2G

Sólo camión deslizador A-A5.

Antiblindaje 2

Cañón láser cuádruple AG-2G
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1–4 1
1

1

1212

Láser pesado adaptado

Sólo camión deslizador A-A5.

Crítico 1

Cañón láser pesado
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1616

Estratega poco  
convencional

Sólo camión deslizador A-A5.
Al comienzo de la activación de esta 
unidad, tira 3 dados rojos de defensa. 

Por cada resultado d y e que obtengas, 
elige una unidad aliada distinta que se 
encuentre a 3. Cada unidad elegida 

gana 1 ficha de Ataque apuntado.
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66

Droide astromecánico  
R5 inestable

Sólo Camión deslizador A-A5 o 
Deslizador terrestre X-34.

Al final de la activación de esta unidad, 
puedes  esta carta. Si lo haces, esta unidad 
puede realizar un ataque o un movimiento. 
Después de resolver este efecto, tira 3 dados 
negros de ataque. Esta unidad sufre 1 Herida 

por cada resultado a y b que obtengas.
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1212

Médico de  
mundo atrasado

Sólo camión deslizador A-A5.

I Elige una unidad de infantería aliada 
que no sea droide y se encuentre a 1 
de esta unidad y dentro de su línea de 

visión. Quita 1 ficha de Herida o Veneno, 
o bien restaura 1 miniatura derrotada, 

de la unidad elegida. Luego tira 2 dados 
blancos de defensa. La unidad elegida 
gana 1 ficha de Acobardamiento por 
cada resultado d y e que obtengas.
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55

Programación de  
cazarrecompensas

Sólo IG-11.
Esta unidad gana Recompensa e  
IA: Ataque apuntado, atacar.
Si esta unidad elige a un P como 

objetivo de Recompensa, las armas de 
esta unidad ganan Perforante 1.

Si esta unidad elige un O como objetivo de 
Recompensa, las armas de esta unidad 

ganan Fuego de contención.
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00

Programación  
de niñera

Sólo IG-11.
Al diseñar tu ejército, un Grogu aliado 

gana Contrapartida: IG-11.
Esta unidad gana IA: Esquivar, mover.
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1515

1–4 1
1

1

•Fusil Galar-90 de Saxon

Alta velocidad. Disparo lejano. 
Letal 1

Fusil de precisión Galar-90

Sólo Gar Saxon.
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2–3
3

1010

•Cohetes dorsales  
de Saxon

Sólo Gar Saxon.
Ciclo.

Antiblindaje 2. Deflagración

Cohetes dorsales
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–1
11

55

Z-

•Lanzallamas ZX  
de Saxon

Sólo Gar Saxon.

Deflagración.  
Fuego de contención. Rociada

Lanzallamas ZX
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1010

•Escudo de combate  
de Saxon

Sólo Gar Saxon.
Esta unidad gana Escudado 1 y Recarga 1.

Durante la fase Final, si esta unidad no le 
ha dado la vuelta a ninguna ficha de Escudo 

activa en esta ronda, puede dar la vuelta 
a 1 de sus fichas de Escudo inactivas.
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1010

6

•La Espada Oscura

Antiblindaje 2. Perforante 2

La Espada Oscura

Sólo  Maul.
La categoría de esta unidad se considera P.

Arma secundaria: A distancia, 
Cuerpo a cuerpo.

Esta unidad gana c : b y Astucia.
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55

–1
1

•Lanzallamas de Boba

Deflagración.  
Fuego de contención. Rociada

Lanzallamas

Sólo Boba Fett.
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55

–1
1

•Lanzallamas de Din

Deflagración.  
Fuego de contención. Rociada

Lanzallamas

Sólo Din Djarin.
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12

1515

•Lanza de beskar

Sólo Din Djarin.
Esta unidad gana Duelista.

Lanza de beskar
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1010

3

•Fusil amban de Din

Fuego de contención,  
Inmovilización 2

Fusil amban

Sólo Din Djarin.

II Si esta unidad no está trabada, puede 
realizar un movimiento de Velocidad 1. Luego 
elige una unidad enemiga que esté dentro de 

su línea de visión y tira 1 dado rojo de ataque. 
Si sacas a ó b, la unidad elegida sufre 

1 Herida y gana 1 ficha de Acobardamiento.
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1515

•Mochila propulsora  
de Din

Sólo Din Djarin.
Aumenta en 1 la Velocidad de esta 

unidad. Esta unidad gana I Salto 2.
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1010

4

•Electroguanteletes

Fuego de contención.  
Inmovilización 3

Electroguanteletes

Sólo Cad Bane.
Mientras esta unidad está trabada, puede 
realizar movimientos con normalidad si 

cualquier unidad que esté trabada con ella 
tiene al menos 1 ficha de Inmovilización.
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1010

Escudos de combate  
de supercomando

Sólo Supercomando 
mandaloriano. 

Esta unidad gana Escudado 2.
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1010

Escudos de combate  
de supercomando

Sólo Supercomando 
mandaloriano. 

Esta unidad gana Escudado 2.
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3–4
1

88

Cohetes dorsales  
de supercomando

Sólo Supercomando 
mandaloriano.

Antiblindaje 1. Crítico 1.  
Deflagración

Cohetes dorsales
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3–4
1

88

Cohetes dorsales  
de supercomando

Sólo Supercomando 
mandaloriano.

Antiblindaje 1. Crítico 1.  
Deflagración

Cohetes dorsales
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1111

Ejecutor del Sol Negro

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor del Sol Negro.
Esta unidad gana Provisión: Esquiva 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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1111

Ejecutor del Sol Negro

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor del Sol Negro.
Esta unidad gana Provisión: Esquiva 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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1111

Ejecutor del Sol Negro

Sólo Ejecutores del Sol Negro.
Añade 1 miniatura de Ejecutor del Sol Negro.
Esta unidad gana Provisión: Esquiva 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso 
aunque esta miniatura sea derrotada.
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