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S0L0 SOoLDADOS
DEL SINDICATO PYKE.

Afade 1 miniatura de Soldado
del Sindicato Pyke.

Esta unidad gana PROVISION:
ATAQUE APUNTADO 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso
aunque esta miniatura sea derrotada.

SOLDADO DEL
SINDIcATO PYKE
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S0Lo SoLbADOS
DEL SINDICATO PYKE.

Anade 1 miniatura de Cabecilla
del Sindicato Pyke.

LiDER.

Esta unidad incrementa su € en 1y gana
INDEPENDIENTE: INCREMENTO 1.

CABECILLA DEL
SINDICATO PYKE
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del Sindicato Pyke.
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CABECILLA DEL
SINDICATO PYKE







™

S0LO0 SOLDADOS
DEL SINDICATO PYKE.

Afade 1 miniatura de Soldado
con electrolatigo.

| ELECTROLATIGO

FUEGO DE CONTENGION.
INMOVILIZACION 1

SoLbADO coN
ELECTROLATIGO
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FUEGO DE CONTENGION.
INMOVILIZACION 1
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S0LO0 SOLDADOS
DEL SINDICATO PYKE.

Afade 1 miniatura de Soldado
con disruptor P13-M.

"DisruPTOR P13-M

ANTIBLINDAJE 1

SOLDADO CON
DISRUPTOR P13-M







S0LO0 SOLDADOS
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con disruptor P13-M.
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SOLDADO CON
DISRUPTOR P13-M







So6Lo EJeEcutores DEL SoL NEGRoO.

Anade 1 miniatura de Ejecutor
con arma de dispersion.

"ARMA DE DISPERSIGN

PERFORANTE 1

EJECUTOR CON ARMA
DE DISPERSION







So6Lo EJeEcutores DEL SoL NEGRoO.

Anade 1 miniatura de Ejecutor
con arma de dispersion.

"ARMA DE DISPERSIGN

PERFORANTE 1

EJECUTOR CON ARMA
DE DISPERSION







So6Lo EJeEcutores DEL SoL NEGRoO.

Anade 1 miniatura de Ejecutor
con arma de dispersion.

"ARMA DE DISPERSIGN

PERFORANTE 1

EJECUTOR CON ARMA
DE DISPERSION







So6Lo EJeEcutores DEL SoL NEGRo.

Anade 1 miniatura de Ejecutor
con detonador magnético.

' DETONADOR MAGNETICO

ANTIBLINDAJE 3. DEFLAGRACION

EJECUTOR CON_
DETONADOR MAGNETICO
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EJECUTOR CON_
DETONADOR MAGNETICO







SoLo EJecutores DEL SoL NEGRoO.
- Anade 1 miniatura de Vigo del Sol Negro.
LiDER.

Esta unidad incrementa su € en 1y gana
INDEPENDIENTE: INCREMENTO 1.

ViGo beL SoL NEGRoO
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S0L0 SUPERCOMANDO
MANDALORIANO.

Anade 1 miniatura de Rook Kast.
LiDER.
Esta unidad gana ComITIva: MAUL.

I A =
PisToLAs BLASTER DE Rook 0./\0 2

*Rook KasT
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S06L0 SUPERCOMANDO
MANDALORIANO.

Anade 1 miniatura de Tirador
selecto de supercomando.

Esta unidad gana PRECISION 1.

' CARABINA BLASTER

TIRADOR SELECTO
DE SUPERCOMANDO
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S06L0 SUPERCOMANDO
MANDALORIANO.

Anade 1 miniatura de Tirador
selecto de supercomando.

Esta unidad gana PRECISION 1.

' CARABINA BLASTER

TIRADOR SELECTO
DE SUPERCOMANDO
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S06L0 SUPERCOMANDO
MANDALORIANO.

Afade 1 miniatura de
Soldado de supercomando.

Esta unidad gana
PROVISION: INCREMENTO 2.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso
aunque esta miniatura sea derrotada. .

SUPERCOMANDO
MANDALORIANO
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S06L0 SUPERCOMANDO
MANDALORIANO.

Afade 1 miniatura de
Soldado de supercomando.

Esta unidad gana
PROVISION: INCREMENTO 2.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso
aunque esta miniatura sea derrotada. .

SUPERCOMANDO
MANDALORIANO







S0LO SUPERCOMANDO
MANDALORIANO.

Anade 1 miniatura de Pistolero
de supercomando.

| Dos PISTOLAS BLASTER

PISTOLERO DE
SUPERCOMANDO







S0LO SUPERCOMANDO
MANDALORIANO.

Anade 1 miniatura de Pistolero
de supercomando.

| Dos PISTOLAS BLASTER

PISTOLERO DE
SUPERCOMANDO







SoLo 8. M.

Esta unidad gana ALIADOS POR
CONVENIENCIA Y COMANDANTE OPERATIVO.

Las unidades de vehiculo % aliadas
ganan DESMORALIZAR 1.

*JEFE DE BANDIDOS







So6Lo 8. M.

Cuando esta unidad efecttie un ataque a
distancia, durante el paso Reunir una reserva
de ataque, puedes lanzar 1 dado rojo de
defensa. Si sacas una cara vacia, anade 1 dado
blanco de ataque a la reserva de ataque.

Si sacas W, afade 1 dado negro de ataque.
Si sacas W, anade 1 dado rojo de ataque. .

ARTILLERO ENLOQUECIDO






S0L0 cAMION DESLIZADOR A-AS5.

| CAN6N LASER cUADRUPLE AG-2G

ANTIBLINDAJE 2

CANON LASER
CUADRUPLE AG-2G







S6L0 CAMIGN DESLIZADOR A-A5.

' CANON LASER PESADO

CRrRiTICO 1

LASER PESADO ADAPTADO






S0LO cAMION DESLIZADOR A-AS5.

Al comienzo de la activacion de esta
unidad, tira 3 dados rojos de defensa.
Por cada resultado W' y W que obtengas,
elige una unidad aliada distinta que se
encuentre a €}. Cada unidad elegida
gana 1 ficha de Ataque apuntado.

ESTRATEGA POCO
CONVENCIONAL







S6Lo CAMION DESLIZADOR A-A5 o
DESLIZADOR TERRESTRE X-34.

Al final de la activacion de esta unidad,
puedes 3 esta carta. Si lo haces, esta unidad
puede realizar un ataque o un movimiento.
Después de resolver este efecto, tira 3 dados -
negros de ataque. Esta unidad sufre 1 Herida
por cada resultado 3 y XX que obtengas. .

DROIDE ASTROMECANICO
R5 INESTABLE







S0LO CAMION DESLIZADOR A-A5.

4 Elige una unidad de infanteria aliada
que no sea droide y se encuentre a
de esta unidad y dentro de su linea de
vision. Quita 1 ficha de Herida o Veneno,
o bien restaura 1 miniatura derrotada,
de la unidad elegida. Luego tira 2 dados
blancos de defensa. La unidad elegida
gana 1 ficha de Acobardamiento por
cada resultado W y 7 que obtengas.. .

MEDIco DE
MUNDO ATRASADO







Soro IG-11.

Esta unidad gana RECOMPENSA ¢
IA: ATAQUE APUNTADO, ATACAR.

Si esta unidad elige a un vA» como
objetivo de RECOMPENSA, las armas de
esta unidad ganan PERFORANTE 1.

Si esta unidad elige un A como objetivo de
RECOMPENSA, las armas de esta unidad
ganan FUEGO DE CONTENCION.

PROGRAMACION DE
CAZARRECOMPENSAS







SoLo IG-11.

Al disenar tu ejército, un Grogu aliado
gana CONTRAPARTIDA: 1G-11.

Esta unidad gana IA: ESQUIVAR, MOVER..

PROGRAMACION
DE NINERA







S6L0 GAR SAXON.

FusiL DE PRECISION GALAR-90
ALTA VELOCIDAD. DISPARO LEJAND.
LETAL 1

*FusiL GALAR-90 DE SAXON







S0Lo0 GAR SAXON.
Cicro.

" COMETES DORSALES '#2-3

ANTIBLINDAJE 2. DEFLAGRACIGN

*COHETES DORSALES
DE SAXON







S6L0 GAR SAXON.

"LanzaLLamas ZX

DEFLAGRACGION. )
FUEGD DE CONTENCION. ROCIADA

LaNnzALLAMAS ZX
DE SAXON







56L0 GAR SAXON. 3
Esta unidad gana EscupApo 7y RECARGA 1.

Durante la fase Final, si esta unidad no le
ha dado la vuelta a ninguna ficha de Escudo
activa en esta ronda, puede dar la vuelta

a 1 de sus fichas de Escudo inactivas.

*EScuDO DE COMBATE
DE SAXON







S6Lo ¥ MauL.

La categoria de esta unidad se considera A

ARMA SECUNDARIA: A DISTANCIA,
CUERPO A CUERPO.

Esta unidad gana % : £t y AsTuciA.

([ La EspaDA Oscura

ANTIBLINDAJE 2. PERFORANTE 2

*La EspaDA OSCURA







So6Lo BoBA FETT.

| LANZALLAMAS

DEFLAGRACGION. )
FUEGD DE CONTENCION. ROCIADA

LANZALLAMAS DE BoBA







S6Lo DIN DJARIN.

| LANZALLAMAS

DEFLAGRACGION. )
FUEGD DE CONTENCION. ROCIADA

LANZALLAMAS DE DIN







SoLo Din DJARIN.
Esta unidad gana DUELISTA.

[ LaNZA DE BESKAR

*LANZA DE BESKAR







S6Lo DiN DJARIN.

& & Si esta unidad no esté trabada, puede .
realizar un movimiento de Velocidad 1. Luego
elige una unidad enemiga que esté dentro de
su linea de visién y tira 1 dado rojo de ataque. .
Si sacas ¥ 6 %X, la unidad elegida sufre

.1 Herida y gana 1 ficha de Acobardamiento.

| FusiL AmBAN

FUEGO DE CONTENGION,
INMOVILIZACIGN 2

*FusiL AMBAN DE DIN







So0Lo DinN DJARIN.

Aumenta en 1 la Velocidad de esta
unidad. Esta unidad gana 4 SaLTo 2. '

*MOCHILA PROPULSORA
DE DIN







SoLo CADp BANE.

Mientras esta unidad esta trabada, puede
realizar movimientos con normalidad si
cualquier unidad que esté trabada con ella
tiene al menos 1 ficha de Inmovilizacion.

| ELECTROGUANTELETES

FUEGO DE CONTENGION.
INMOVILIZACION 3

*ELECTROGUANTELETES







S0LO0 SUPERCOMANDO
MANDALORIANO.
Esta unidad gana EscubApo 2.

EscubDos DE COMBATE
DE SUPERCOMANDO







S0LO0 SUPERCOMANDO
MANDALORIANO.
Esta unidad gana EscubApo 2.

EscubDos DE COMBATE
DE SUPERCOMANDO







S0L0 SUPERCOMANDO
MANDALORIANO.

| COHETES DORSALES

ANTIBLINDAJE 1. CRITICO 1.
DEFLAGRACIGN

COHETES DORSALES
DE SUPERCOMANDO







S0L0 SUPERCOMANDO
MANDALORIANO.

| COHETES DORSALES

ANTIBLINDAJE 1. CRITICO 1.
DEFLAGRACIGN

COHETES DORSALES
DE SUPERCOMANDO







S6Lo EJecuToRES DEL SoL NEGRoO. '
Anade 1 miniatura de Ejecutor del Sol Negro.
Esta.unidad gana PRoOVISION: EsQuUIVA 1.

Esta unidad tiene esta cualidad incluso
aunque esta miniatura sea derrotada.

EJEcuTOoRr DEL SoL NEGRO
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