4 afios y mds de madurez al sol

OBJETIVO DEL JUEGO
iObtener todas las cartas de tus oponentes para convertirte en el
Campeon absoluto del JUGO'RING !
Orden de fuerza de las cartas:

2enp o) (enp) 1emp 2emp 3. amp 15 e 16

(la semilla del ring) (la carta mas fuerte)

> Aqui, no hay cartas bonus. Solo los nimeros, como un verdadero
coulis sencillo.

2 e
CONFIGURACION 1

Retira las cartas de Smoothie y Bonus |
del mazo, dejando solo las cartas de \
Frutas numeradas (de -2 a 16). ‘
Mezcla y reparte todas las cartas, |
equitativamente, boca abajo, a los jugadores.
Cada jugador apila sus cartas frente a él, sin
mirarlas ni ordenarlas.

DESARROLLO DE UN TURNO

El més joven comienza: voltea la primera carta de su pila y la
coloca en el centro de la mesa. Cada jugador hace lo mismo. Voltea
tu carta, alinéala en el centro como un puesto de frutas listas para
pelear. La carta mas alta gana todas las cartas colocadas.

El ganador coloca estas cartas debajo de su mazo, boca abajo,
para que maduren.

iBATALLA!

Si dos jugadores (0 mas) voltean el mismo valor, cada uno coloca
una segunda carta encima de la primera (siempre visible). Quien
tenga la carta con el valor mas alto en esta segunda batalla se lleva
todo..

FIN DE PARTIDA

Continta volviendo tus cartas en cada turno.
iEl primero que logre recoger todas las cartas (y por lo tanto dejar a
los demas jugadores sin cartas) gana la partida!

iDescubre Jugo Lucha,

el juego donde las frutas se enojan!
(y reciben un tremendo dolpe de jugo)

En la arena del Jugo Ring, sandias musculosas y bananas
bromistas se enfrentan para ser coronadas campeonas.
iSé muy prudente: un simple pepita puede eliminarte...

o impulsar tu naranja favorita a la cima!

Té esperan 3 INOUOS supervitaminados:

Batalla

(a partir de 4 afios):

iLa version mas
frutal del gran

- clasico!

‘ Revela tus cartas,
ila mas fuerte se
lleva el truco!

Smoothie

(a partir de 7 afios):

iPrepara tus
deliciosos y jugosos
smoothies mientras
bloqueas el camino
hacia la victoria de
tus oponentes!

iEs diabolicamente
jugoso!

Champion du
Jugo'Ring

(a partir de 12 afios):

iElimina o acumula
puntos con tus

Frutas... sin que te
atrapen la pulpa!

|
¢Listos para hacer explofar

la compofa?




FIN DE LA PARTIDA

En cuanto un jugador complete sus 3 Smoothies

1 afios y con mucha madurez al sol N =) (0 2 para la version rapida), la partida se detiene.

iQuien tenga mas puntos gana!
jCuidado, un jugador puede robarte el

°BJ£T|"° DE'. ,uﬁco protagonismo y ganar la partida si logra hacer el

Cada jugador tiene 3 Smoothies secretos (o visibles, ; Smoothie Ultimo de 100 puntos!
segun la ambientacion). -
Toma 2 Smoothies por jugador para una partida rapida.

Realiza tus 3 combos antes que los demas para ganar... 0
consiguelo instantaneamente si completas la receta a 100 puntos
(el “gran vino” del huerto)

CONFICURACION

Distribucion de Cartas (segtn el nimero de jugadores):

1 - Cada jugador recibe 9 cartas de Frutas en su mano.

2 - Cada jugador recibe 2 cartas de Bonus/Malus.

3 - Cada jugador recibe 2 o 3 cartas de Smoothies al azar.

Coloca la pila de cartas (boca abajo) en el centro.

Deja espacio para una zona de descarte central compuesta al inicio
por 8 cartas y preparate para gritar “/SMOOOTHRIIIEEE!” de vez
en cuando. Cambia la pila de descarte tan pronto como todos los
jugadores hayan terminado su turno.

ACCION POSIBLE DURANTE UN TURNO

1 - Coloca las cartas de Frutas correspondientes a las recetas que
debes realizar sobre tus cartas de Smoothie respectivas.

2 - Juega 1 carta Bonus/Malus por turno y luego colécala en la pila
de descarte una vez jugada. (Lo importante es causar confusion o
proteger tus tesoros frutales.) Para informacion, no puedes destruir
un Smoothie ya terminado.

3 - Puedes intercambiar en la pila de descarte una carta o varias
siempre que sean: del mismo color (Por ejemplo, Limon-Xpress rojo
por una Mango Mango roja).

4 - Si no puedes jugar una carta durante tu turno, descarta una carta
y toma una del mazo.

FIN DEL TURNO:

© Roba tantas cartas de la pila de descarte hasta tener 9 cartas,

ya sea de las cartas del mazo o de la pila de descarte central. jYa
sientes la adrenalina de un verdadero mercado de frutas, admitelo!
 Pasa la mano a tu vecino, pero cuida bien tus cartas: jun pequefio
pillo podria robarte la Fresa que te faltaba!

=" HACERTUSMOOTHIE

Si tienes las frutas requeridas para uno de tus 3
Smoothies, colécalas frente a ti y g’n'ta:

Suma los puntos indicados en tu carta de Smoothie.

DEL JUGO RING

12 afios y mds de madurez al sol

MODO CAMPEON

r

.
UALOR DE LA CARTA = NUMERO
=

DESCARTAR DOBLES, TRIPLES,
CUADRUPLES

COMBO DE DESCARTE JUSTO DESPUES DE ROBAR




