¢lISTORIA

Albores del siglo XX. Sois unos queseros de una aldea de Francia y os afandis en elabo-
rar, madurar y vender quesos artesanales. Vuestro viaje serd una sinfonia de pasion y
dedicacién mientras os esforzdis por crear la queseria mds prestigiosa con los quesos
mds codiciados de toda Francia.

JESCRIPCION DEL JUEGO

Fromage es un juego de colocacion simultanea de trabajadores en el que fa-
bricas queso y reunes recursos poniendo trabajadores  en el cuadrante de
tablero que tengas enfrente.

Cuando todos los participantes han terminado sus acciones, el tablero gira, el
queso madura y cambia el cuadrante que tiene enfrente cada participante. Al
final de la partida, obtienes puntos de prestigio x por tu queso y por la ges-
tién de los recursos de tu queseria. Gana quien haya obtenido mas puntos de
prestigio.
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(PREPARACION

Cada inserto muestra un numero de participantes ‘y un nume-
ro romano (I/II). Busca los 4 insertos que correspondan con el nime-
ro de participantes. Utiliza el lado I para vuestra primera partida. Los
participantes veteranos pueden utilizar cualquier combinacién de
los lados Iy II o la preparacién adicional para 4 participantes impre-
sa en los tableros. Pon los insertos en los cuadrantes correspondien-
tes del tablero é Devuelve los insertos que no se usen a la caja.

Encaja los 4 cuadrantes del tablero en cualquier configuracién. Pon Colocacién de 4 participantes:
la oferta de recursos D en el centro del tablero, orientada al azar.
Coloca el tablero de modo que quede 1 cuadrante frente a cada par-
ticipante. En partidas de 2 participantes, sentaos frente a cuadrantes
opuestos. En partidas de 4 participantes, sentaos en formacion de
cuadrado.

Pon 1 ficha de Cliente . . . al azar en cada O del cuadrante del tablero Ciudades.

Baraja las cartas de Pedido . Pon aprgximadamente la mitad de las cartas y fichas de Recurso
en cada bandeja de recursos / . Ponlas en extremos opuestos de la mesa para que todos
tengan a mano una.

Cada participante toma las 15 fichas de Queso de madera v los 3 Trabajadores __ del color que
haya elegido. Toma 1 Base de trabajador de queso Blando  , 1 de Duro y 1de Azul y encaja
en ellas a tus Trabajadores.

Cada participante toma un tablero de participante al azar| ***|. Para determinar tus Recursos inicia-
les, mira la oferta de recursos D Toma 2 Recursos que coincidan con el del cuadrante de tu izquierda
y 1 que coincida con el cuadrante opuesto al tuyo.

» Las Estructuras  van en el espacio a la izquierda
de tus capacidades de Estructura.

« ElGanado  vaal prado. 1 .

e La Fruta va en tu cesta. IJ

* Los Pedidos van bocarriba a la izquierda =——=
de tu tablero de participante. ]

(PiezAs DE $STRUCTURA (MODO AVANZADO)

Robad y seleccionad piezas de Estructura D Cada participante
toma 4 piezas al azar, aparta 1 ficha para quedarsela y pasa el resto a
la izquierda; todos repiten este proceso hasta tener apartadas 4 pie-
zas. A continuacion, coloca el nimero que quieras de las piezas que
apartaste sobre las impresas en tu tablero de participante. Devuelve
las piezas que no se usen a la caja.







N

{S!TRUCTURA DEL TURNO

Al comienzo de cada turno, todos los participantes recuperan trabajadores. A continuacion, todos los
participantes juegan simultdneamente acciones en el cuadrante que tienen enfrente. Usando tus Trabaja-
dores  disponibles, puedes realizar UNA accion de recoger Recursos y UNA accion de elaborar queso
en cualquier orden.

Cuando todos hayan acabado, se gira el tablero 90 grados en sentido horario y comienza el siguiente turno.

| . Recoger Recursos
A\ ( vez por turno)

, . Elaborar queso
@ vez por turno)

Tu cuadrante actual

/1 p"

Gira el tablero 90 grados
en sentido horario [y
después de cada turno

K 4

jAhora puedes elaborar queso y recoger Recursos en un nuevo cuadrante!

En el inusual caso de que 2 o mds participantes se nieguen a jugar hasta que vean primero las acciones de los demds, dichos
participantes jugardn sus turnos por orden en sentido horario a partir del participante que mira hacia el cuadrante de Estructuras
de la oferta de recursos.

(Nota del desarrollador: en cientos de pruebas de juego, nunca hemos tenido que recurrir a esta medida. La incluimos solamente
porque es tedricamente posible).




RECUPERAR TRABAJADORES

Al comienzo de cada turno, comprueba si cualquier numero de tus Trabajadores estan encarados a ti. To-

malos y coldcalos delante de ti. Estos Trabajadores estan ahora disponibles para elaborar queso o recoger
Recursos.

Aclaraciones:

- Al principio de la partida aun no habras colocado ningun Trabajador, por lo que todos estan disponibles
y no hay ninguno por recuperar.

- No recuperes las fichas de Queso . Se puntuaran al final de la partida.

|

/\ Este Trabajador NO estd encarado

a ti, ast que NO lo recuperas.

Este Trabajador estd encarado
a ti, ast que lo recuperas.

Cuando el tablero gira, tus Trabajadores giran con €l. Esto hace automdticamente una cuenta
atrds de los turnos que faltan para que tu Trabajador vuelva a estar listo para usarlo.

Los quesos mds valiosos tardan mds en madurar, y recoger mds Recursos requiere mds tiempo. Por eso,
cuando eliges una accion mds potente, tienes que esperar mds tiempo para recuperar tu Trabajador.
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GLABORAR QUESO

jLa calidad de una queseria se mide por la del queso
que fabrica! La mayoria de tus puntos de prestigio x
los conseguirds elaborando queso.

Para elaborar queso, coloca 1 ficha de Queso

en un espacio de queso vacio de tu cuadrante ac-
tual. A continuacién, coloca encima a tu Traba-
jador  del tipo de queso correspondiente.

Para elaborar este queso Azul, coloca 1 ficha de Queso en el espacio.
A continuacion, coloca encima tu Trabajador de queso Azul.

Cada espacio de queso tiene un

(Blando, Duro o Azul). El tipo de queso de un es- Blando Duro Azul
pacio determina qué Trabajador debes utilizar

para elaborarlo.

Cada espacio de queso tiene también una Maduraciones del queso
maduracion (Bronce, Plata u Oro). El queso de
un espacio de Bronce tarda 1 turno en madurar
por completo, el de Plata 2 turnos y el de Oro 3
turnos. Los beneficios de los espacios Bronce,
Plata y Oro varfan segun la localizacién (las 4 lo- Ciudades
calizaciones se describen en las paginas 8 a 9).

Bronce Plata Oro
(tarda 1 turno)  (tarda 2 turnos) (tarda 3 turnos)

Algunos espacios de queso tienen un icono de
0 . Debes usar una ficha de Fruta para

Festival
elaborar estos quesos (las reglas de la Fruta se
describen en la pagina 10).
Solo puedes elaborar queso UNA VEZ por
turno. Queseria
En las partidas de 1 a 3 participantes, algunos
espacios de queso tienen un simbolo de @). En
ellos no podréas elaborar queso. o
Bistro




RECOGER RECURSOS

Envia Trabajadores  para adquirir Recursos que podrds
usar para ampliar tu queseria y hacerla mds eficiente.

Para recoger Recursos, coloca 1 de tus Trabajadores
disponibles en un espacio vacio del cuadrante de la
oferta de recursos D que esté orientado hacia ti.
Cada cuadrante proporciona un tipo de Recurso (Es-
tructuras, Ganado, Fruta o Pedidos) con 3 espacios
(etiquetados como 1, 2y 3).

Cuando coloques un Trabajador en uno de estos es-
pacios, toma de inmediato el numero correspon-
diente de Recursos de la bandeja de recursos (los Re-
cursos se explican en las paginas 10 a 11). Recuerda
que cuantos més Recursos recojas, mas tiempo tar-
dara tu Trabajador en volver a estar listo.

Solo puedes recoger Recursos UNA VEZ por turno.

Este turno, el cuadrante de recursos de Estructuras estd
orientado hacia ti. Pones tu Trabajador en el espacio 2 y de
inmediato tomas 2 fichas de Estructura. Tendrds que esperar
2 turnos para que este Trabajador vuelva a estar disponible.

Aclaraciones:

- No pongas fichas de Queso en espacios de Recursos.
- Eltipo de Trabajador (Blando, Duro o Azul) no importa a la hora de recoger Recursos.
- Puedes usar los Recursos en el mismo turno en que los obtuviste.

- Aunque la Fruta, el Ganado y las Estructuras tienen fichas con formas variadas, funcionalmente son
iguales dentro de cada categoria.

- LosRecursos son ilimitados. Si se agotan los de una bandeja de recursos, toma de la otra bandeja o inter-
cambia algunos de tus Recursos gastados por una ficha de x3/x5 g 8 & como corresponda.

Consejo de estrategia

Cuando pongas un Trabajador, planifica dénde te interesard que esté disponible mds tarde. Lo recuperards cuando
el cuadrante al gue apunta haya girado hasta quedar encarado a ti (para mds detalles, consulta la pdgina 13).



GOCALIZACIONES

Festival

Presume de tu queso ante la multitud reunida
en el festival del queso de la plaza del pueblo.

Consigue puntos elaborando quesos orto-
gonalmente adyacentes (los que estén ad-

yacentes en diagonal no cuentan). Los es- ‘

pacios de muestra gratis ~ cuentan como

si todos los participantes tuvieran alli fi- ‘ ‘ &

chas de Queso. Los espacios de Bronce son ‘ | D

adyacentesa 0de , los de Plata adyacen-
tesal ylosdeOroadyacentesa2 . Al /7‘
final de la partida, cuenta tus quesos adya-

centes y consulta la leyenda de puntuacion

del tablero. Puedes puntuar varios grupos
de quesos adyacentes.

Tt (participante rojo) consigues 6 puntos por tu grupo
de 4 fichas de Queso y 2 puntos por tu grupo de

, 2 fichas de Queso. Obtienes 6 + 2 = 8 puntos de prestigio.
Queserm

Impresiona a los clientes con tu amplia selec-
cion de quesos expuestos en la queseria local.

El cartel @ de cada estante tiene una bo-
nificaciéon. Los estantes para quesos de
mayor maduracién ofrecen bonificaciones
mas valiosas. Si un cartel muestra una bo-
nificaciéon de Recursos, obtenla de inme-
diato después de poner alli 1 ficha de Que-

so. Al final de la partida, cuenta el nimero +
de estantes diferentes que tengan fichas de

Queso tuyas y consulta la leyenda de pun- ‘

tuacién del tablero. Por cada una de tus fi-

chas de Queso que esté en un estante con l

bonificacién de puntos, suma el nimero de

puntos indicado.

>0

e

obtén 2 Recursos diferentes.

X

Tt (participante rojo) elaboras un queso en el estante izquierdo de Plata
y obtienes de inmediato 1 Recurso a tu eleccion. Eliges robar 1 carta de
Pedido. Tienes fichas de Queso en 3 estantes diferentes que valen 5 puntos,
mds 1 por cada una de tus fichas de Queso que estdn en el estante inferior
descarta 1 Recurso sin usar. derecho. Obtienes 5+ 1 +1 = 7 puntos de prestigio.

Silo haces, obtienes 1 Recurso
cualquiera.

obtén 1 de cualquier Recurso.

¥
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Sirve maridajes de quesos a los prestigio-
sos comensales de un famoso restaurante
frances.

Obtén puntos por cada plato que tenga
una de tus fichas de Queso. Haz mari-
dajes poniendo 2 de tus fichas de Queso
en la misma mesa. Al final de la parti-
da, consulta la leyenda de puntuacion
en el tablero. El numero de maridajes
que hayas hecho determina cuantos
puntos vale cada plato.

“Ciudades

Reparte queso a ciudades de todo el pais
para ampliar tu clientela.

El mapa esta dividido en 6 regiones.
Los espacios de queso influyen en las
regiones que tocan. Los espacios de
Bronce influyen en 1 regién, los de Pla-
ta en 2 regiones y los de Oro en 3 regio-
nes. Al final de la partida, si tienes la
mayor influencia en una regign, toma
la ficha de Cliente . Elva-
lor de una ficha varia segin el nimero
de participantes, como se indica en el
tablero.

Si hay empate en mayor influencia, gi-
ra la ficha para ponerla por el lado de
empatado . Los participantes em-
patados obtienen el nimero de puntos
indicado. El valor varia segun el nume-
ro de participantes. En las partidas de
1y 2 participantes, los empates valen
0 puntos.

& —_—
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Tu (participante rojo) tienes 1 maridaje, ast que puntias utilizando
la fila marcada para 1 maridaje. Obtienes 1 punto por tu plato
de Bronce, 3 por cada uno de tus platos de Plata y 5 por tu plato
de Oro. Obtienes 1 + 3+ 3 + 5 = 12 puntos de prestigio.
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Tt (participante rojo) tienes mds queso en las regiones morada,
azul, blanca y verde, ast que tomas esas fichas de Cliente. Has
empatado en mayor niimero de quesos en la region naranja.
Obtienes 3+ 3+ 4 + 5= 15 puntos de prestigio.



RECURSOS

Frutas

Usa frutas para hacer mermeladas y quesos con fruta y ast
sorprender a los paladares con una version distinta de los
sabores tradicionales del queso. La Fruta te da acceso a algu-
nos espacios de queso que de otro modo estarian bloqueados.

Cuando obtengas fichas de Fruta, ponlas en la cesta de
tu tablero de participante. Para elaborar queso en un
espacio con un icono de queso con fruta 0 merme-
lada , tienes que usar Fruta. Mueve la ficha de Fruta
de tu cesta a la zona del Recurso gastado correspon-
diente. Al final de la partida, tus puntos de prestigio
por Fruta equivalen al numero de Frutas que usaste pa-
ra elaborar queso con fruta multiplicado por el numero
de Frutas que usaste para la mermelada.

Qanado

El Ganado proporciona leche que te ayuda a elaborar mds
queso. Cuando ordefias Ganado, puedes poner 1 ficha de
Queso sin tener que usar un Trabajador. Ast podrds elaborar
Varios quesos en un mismo turno y posiblemente desencade-
nar el final de la partida antes.

Cuando obtengas fichas de Ganado, ponlas en los pas-
tos de tu tablero de participante. Puedes usar en cual-
quier momento una Sala de ordefio moviendo el
numero necesario de fichas de Ganado de los pastos a
la Sala elegida. A continuacién, coloca de inmediato el
queso de bonificacién de esa Sala de ordefio: pon 1 fi-
cha de Queso en un espacio de tu localizacién actual
que coincida con el tipo de queso de bonificacién y su
maduracién. No pongas un Trabajador encima de ese
Queso. Puedes usar cada Sala de ordefio una vez.

Aclaraciones:

- Puedes hacer 1 accion de elaborar queso y poner
1 queso de bonificacion en el mismo turno.

-+ Puedes poner varios quesos de bonificacién en el
mismo turno.

- Si pones un queso de bonificacién en un espacio
con un icono de queso con fruta o mermelada, tie-
nes que usar Fruta.

é )
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Acabas de elaborar un queso con fruta. Tienes que poner
1 ficha de Fruta de tu cesta en el espacio del queso con fruta.

o )

Tienes 1 queso con frutay 3 mermeladas.

Obtienes 1 x 3 = 3 puntos de prestigio.

Numero necesario Tipo y maduracion
de fichas de Ganado — = de queso de
bonificacién

2 > 3)

Decides ordefiar tus 2 fichas de Ganado, ast que las
mueves a una Sala de orderio. El queso de bonificacion
de esta Sala de orderio es uno Blando de Bronce.

'S

Ahora puedes poner 1 ficha de Queso en un espacio de
queso Blando de Bronce sin tener que usar un Trabajador.




Completa Pedidos para fidelizar a tu clientela. Optimiza tu pun-
tuacién de Pedidos y localizaciones planificando cuidadosamente
qué espacios de queso usas para completar las cartas de Pedido.

Cuando robes cartas de Pedido, ponlas bocarriba a la izquier-
da de tu tablero de participante. Los Pedidos tienen 2 requi-
sitos: tipo de queso y maduraciéon. Cuando pongas 1 ficha
de Queso que cumpla los requisitos, puedes completar de
inmediato el Pedido poniéndolo a la derecha de tu tablero
de participante. Al final de la partida, consulta la leyenda de
puntuacion.

Aclaraciones:

Solo puedes completar 1 Pedido por cada ficha de Queso,
aunque satisfaga los requisitos de varios Pedidos.

No puedes completar Pedidos retroactivamente; si robas
un Pedido y previamente habias elaborado un queso que
se ajustaba a sus requisitos, no completas el Pedido.

Puedes completar Pedidos usando el queso de bonifica-
cién que te da ordefiar Ganado.

Construye Estructuras para mejorar tu queseria y aumentar su efi-
cacia. Las Estructuras te otorgan capacidades tinicas y bonificacio-
nes de puntuacion.

Cuando obtengas fichas de Estructura, ponlas en el espacio a
la izquierda de tus capacidades de Estructura. En cualquier
momento, desbloquea una capacidad de Estructura movien-
do fichas de Estructura desde este espacio para llenar el con-
junto de espacios de andamio vacios . A partir de ese mo-
mento podras empezar a usar su capacidad. Las capacidades
pueden activarse cualquier numero de veces. Evalua las boni-
ficaciones de puntuacion al final de la partida.

En el reverso del reglamento puedes leer aclaraciones sobre las ca-
pacidades de Estructura de los tableros de participante.

Requisitos:

Tipo de queso
(Azul)

Maduracién
del queso (Oro)

7 8 3
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Has completado 4 Pedidos.
Obtienes 8 puntos de prestigio.

-

GRANERO

%

Decides construir 2 de tus fichas de Estructura
en el Granero para desbloguear su capacidad.

11
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CFINAL DE LA PARTIDA

Cuando un participante pone su ultima ficha de Queso, tiene que declarar que ha desencadenado el final de
la partida. Cuando todos los participantes terminen el turno en curso, la partida finaliza.

Retira a los Trabajadores del tablero. Suma las puntuaciones de cada localizacién y Recurso. Anota 1 pun-
to de prestigio por cada 2 Recursos sin usar. Gana quien haya obtenido mas puntos de prestigio x Si hay
empate, gana el participante que haya elaborado mas quesos. Si sigue habiendo empate, se comparte la
victoria.

Aclaracion:

Todas las fichas de Queso del tablero cuentan, independientemente de si han madurado por completo o no.
Por eso, en el turno final, te conviene elaborar el mejor queso disponible y recoger tantos Recursos como
puedas.

Nombre R OJ I}

Bistro

O |
‘ ' Festival

. N : <9 Quesera -
v ’ Ciudades

5

“ “ Estructuras .

Fruta

Pedidos

5
R por cada [
= 2 sin usar
Total 62

(e-o-g

mwmmmmm[
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CONSEJOS DE ESTRATEGIA

{Planifica con antelacion!

Cuando pongas un Trabajador, planifica dénde te
interesara que esté disponible mas tarde. Lo recu-
peraras cuando el cuadrante al que apunta haya
girado hasta quedar encarado a ti

Usa este método de planificacién para asegurarte
de que dispones del numero deseado de Trabaja-
dores en futuros turnos.

- Situs 3 Trabajadores apuntan en la misma di-
reccion, recuperaras los 3 en el mismo turno.
Puede que esto no te interese, ya que normal-
mente solo vas a poder colocar 2 de ellos (a me-
nos que tengas ciertas capacidades de Estruc-
tura) y podrias acabar con 1 Trabajador con el
que no puedes realizar una accion.

- Si quieres realizar acciones en un cuadran-
te concreto en un turno futuro, asegurate de
tener los Trabajadores que quieras usar apun-
tando hacia él. Si no fuera asi, podrias encon-
trarte sin Trabajadores disponibles cuando lle-
gue ese turno.

“Céntrate en unas pocas cosas

Cada localizacién y Recurso te otorga un numero
creciente de puntos cuanto mas interacttas con él.
Por tanto, centra tu estrategia en un par de locali-
zaciones y un par de Recursos.

Conpleta los Pedidos estratégicamente

No siempre tienes que completar una carta de Pe-
dido solo porque puedas. Si el queso que necesitas
para el Pedido no se ajusta a tu estrategia para tu
localizacién de ese turno, podrias acabar con una
mala puntuacion en dicha localizacion.

Pones a tu Trabajador de queso Azul para recoger
2 fichas de Ganado. La ficha de Trabajador apunta
al Festival, por lo que estard disponible cuando el
Festival esté frente a ti. Esto concuerda con tu estrategia,
ya que piensas elaborar un queso Azul adyacente
al que elaboraste anteriormente en el Festival.

CFOURME D'AMBERT

<

Tienes un Pedido que requiere un queso Azul de

Oro. Podrias completarlo elaborando el queso
resaltado en la imagen. Sin embargo, esto no se
ajusta a tu estrategia del Festival, ya que no estd
adyacente a tu ficha de Queso. Tal vez te interese
mds completar este Pedido en otra localizacion.

13
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[YloDO SOLITARIO

Con el auge de las fdbricas de queso, a tu pequeria queseria le toca ahora competir contra la produccion en masa. jPo-
drds preservar la tradicion y evitar desaparecer a la sombra de los fabricantes industriales para asegurarte un lugar
en la historia de la elaboracion de queso?

En este modo jugaras contra la Corporacién. Sigue todas las reglas estandar con las siguientes excepciones:

Preparacion

Para tu primera partida, coloca el tablero de la Corporacién del nivel 1 al lado de tu tablero de

participante.

Pon las fichas de Queso de la Corporacion en los espacios de queso del tablero de la Corporacién. En
los tableros de mayor dificultad, tendras que combinar 2 colores de participante diferentes. No habra
ninguna diferencia funcional entre los diferentes colores de las fichas de Queso de la Corporacion.

La Corporacién no usa Trabajadores ni comienza con ningun Recurso.

Forma un Unico mazo con todas las cartas de Pedido.

Siya tienes experiencia con el juego, haz lo siguiente en lugar de robar y seleccionar piezas de Estructura:

- Roba 4 piezas, quédate con 1y descarta el resto.
- Luego, roba 2 piezas, quédate con 1y descarta el resto.

- Luego, roba 2 piezas, quédate con 1y descarta el resto.

- Por ultimo, roba 1 pieza.

CAL AL A% 2% A% AL A

qa CORPORACION

Modo solitario  Nivel de dificultad

*

Dificultad ¢

I

y Espacio para cartas

0®
RRR

Al comienzo de cada turno, la Corporacién
roba [ y elabora el queso mostrado en
tu localizacién. Si no puede, punttia el [ZJ.

de Pedido puntuadas

— Reglade
la Corporacion




Mecanicas

En cada turno, la Corporacion actiia primero y
roba una carta de Pedido. Toma la ficha de Que-
so que esté mas a la izquierda de la Corporacién
y ponla en un espacio de queso vacio de tu Lo-
calizacion actual que cumpla los requisitos de
la carta. Si hay varios espacios para queso que
cumplen el requisito de la carta, tu eliges uno.
La Corporacién no necesita Fruta para poner
queso en un espacio de queso con fruta o mer-
melada. A continuacién, descarta la carta de
Pedido. Si te quedas sin cartas de Pedido, baraja
la pila de descartes.

Si no hay espacios de queso disponibles que
cumplan los requisitos de la carta de Pedido,
coldcala en el espacio de cartas del tablero de la
Corporacién; se puntuara al final de la partida.

Final de la partida

La Corporacion desencadena el final de la parti-
da si no le quedan fichas de Queso.

La Corporacién puntua el numero visible més
alto de su medidor de queso, més sus fichas de
Cliente, mas 3 puntos por cada carta de Pedido.

Siganas, intenta derrotar a la Corporacién en el
siguiente nivel. Cada nivel introduce una regla
adicional de la Corporacién para aumentar la
dificultad.

% CAMEMBERT

Al comienzo del turno, la Corporacién roba una
carta de Pedido. La carta muestra un queso Blando
de Bronce. Por tanto, pon 1 ficha de Queso de la
Corporacion en un espacio Blando de Bronce.

Tel Queso cremoso con refinadas notas de setas.
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La Corporacién puntila: 36 puntos de prestigio
por sus quesos, 15 puntos por sus 5 cartas de
Pedido y 5 puntos por su ficha de Cliente, por lo
que obtiene un total de 56 puntos de prestigio.




CAPACIDADES DE $STRUCTURA

Cada tablero de participante tiene un conjunto de 4 capacidades unicas, aunque paralelas. Por ejemplo, la
capacidad situada mas a la izquierda de cada tablero de participante funciona exactamente igual, aunque

16\

el resultado sea un Recurso diferente.

GRANERO

JJELICATESSEN

en la Queseria

{NVERNADERO

Cuando obtengas

»

(mdx. 1/turno)

SEDE CENTRAL

en "R

A

A

A

A

Pon 1 Trabajador aqui
para obtener el Recurso
mostrado. Recupera
al Trabajador al inicio
del siguiente turno.
Esto no cuenta como
accion de recoger
Recursos, por lo que
potencialmente podrias
usar tus 3 Trabajadores
en un mismo turno.

Cuando pongas
1 ficha de Queso en la
localizacion indicada,
obtén 1 del Recurso
indicado. Esto incluye
si pones un queso de
bonificacién de una
Sala de ordefio.

4 tableros de participante

Cuando obtengas el
Recurso mostrado
(ya sea por recoger
Recursos, por la Queseria
o por otra capacidad
de Estructura), obtén
1 Recurso adicional del
mismo tipo. Puedes
utilizar esta capacidad
una vez por turno.

Al final de la partida,
obtén 1 punto de
prestigio por cada
uno de los Recursos
mostrados que hayas
usado. Los Recursos no
usados no cuentan.

QISTA DE COMPONENTES

4 cuadrantes de tablero &
1 oferta de recursos D

12 insertos

. A
2 bandejas de recursos =1

A y

12 Trabajadores
60 fichas de Queso
36 cartas de Pedido

36 fichas de Estructura
36 fichas de Ganado
36 fichas de Fruta

32 piezas de Estructura D

6 fichas de Cliente .
8 fichas de x3/x5
1 bloc de puntuacion
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