
¡El juego esta en marcha, Watson!

Veamos de qué se acuerda...
Iniciad la aplicación, elegid el escenario  

«En la cabeza de Sherlock Holmes»  
y luego pulsad START.

SCreo haber encontrado 
pelos de perro en sus 
piernas. ¿Oye ladrar a 

algun can por aquí cerca?

30

Estas son las botellas de queroseno que usaba 
Amara para su nu’mero. Casi todas estan vacías.

33

¡La han envenenado, 
Holmes!

¡Ciertamente, Watson! 
Debemos averiguar 
cómo lo han hecho.

12

¡Hemos encontrado nuestra  
primera pista, Watson! Debemos hallarlas 

todas, y luego ordenarlas cronológicamente...

Amara estaba a punto de empezar 
su nu’mero cuando cayó muerta.

29
S

 �Para empezar, coged las cartas 12 , 30 , 33  y S .

 �Watson os dice que Amara ha sido envenenada ( 12 ). Puede que alguna de las botellas ( 33 ) que usó 
Amara contuviera el veneno. Es el momento de recurrir a la mente de Sherlock, tal como se indica en la 
carta S .

 Ahora mismo, debéis centrar vuestra atención en dos secciones de la mente de Sherlock: 
● La sección «Interrogar», donde podéis obtener la declaración de Watson, que será vuestra 

primera pista.
Coged la carta 29 .

NIVEL:NIVEL:SOLUCIONES  
PASO A PASO
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Estas son las botellas de queroseno que usaba 
Amara para su nu’mero. Casi todas estan vacías.

33

Sniff, sniff. De esta botella 
emana un característico olor 
a almendras. Interesante...

43
33

Aunque las otras botellas vacías contenían 
queroseno, esta es distinta; ¡apenas la 

han usado! ¡Y el olor a almendras es una 
de las características del cianuro!

¡Busquemos una farmacia!

55
4312

... y dediquemos luego un momento...

1645

25

¿Sherlock Holmes?

¡Qué suerte que 
haya venido!

JOHN HOLMWOOD, farmacéutico

16

Miércoles

A todos los vendedores 
ambulantes, malabaristas, 

anarquistas, etcétera;  
¡¡¡ESTAMOS HARTOS!!! Los tres 

miembros del Comité de 
Comerciantes se reunirán  
a las 4 p. m. en el café 

Breckenridge para reafirmar 
nuestro compromiso para 

mantener a toda esa tropa de 
maleantes fuera del mercado.

I. Plumb

¡Ah, la reunión tendra lugar muy pronto!

25

IGNATIUS PLUMB, director de banco

¿En qué puedo 
ayudarles, caballeros?

45

Aunque las otras botellas vacías contenían 
queroseno, esta es distinta; ¡apenas la 

han usado! ¡Y el olor a almendras es una 
de las características del cianuro!

¡Busquemos una farmacia!

55
4312

¡La han envenenado, 
Holmes!

¡Ciertamente, Watson! 
Debemos averiguar 
cómo lo han hecho.

12

Sniff, sniff. De esta botella 
emana un característico olor 
a almendras. Interesante...

43
33

 �Combinad el olor a almendras con la declaración de Watson y tendréis vuestra respuesta:  
43  + 12  = 55 . ¡La botella contiene cianuro!

Coged la carta 55 .

 �Vuestro siguiente objetivo consiste en buscar una farmacia cercana. La mente de Sherlock contiene 
una sección de «Cartografía» que os permitirá hallar una ubicada en Covent Garden: +30  + 55  = 85

.
Coged la carta 85 , y luego las cartas 16 , 25  y 45 .

 Este nuevo trecho de calle os aporta una nueva pista ( 25 ), así como dos nuevos testigos a los que
interrogar: Holmwood ( 16 ) y Plumb ( 45 ).

	 ● La sección «Olfato», donde podéis identificar el peculiar olor de una de las botellas.
Coged la carta 43 .
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¡Menuda 
tragedia!

SEFU Y CLEO, escapistas ¡Qué espanto!

50
30

Esta maceta ha caído de la barandilla. 
¿Cómo ha podido ocurrir?

15

... a observar...

15

50

IGNATIUS PLUMB, director de banco

¿En qué puedo 
ayudarles, caballeros?

45

... la escena en su conjunto.
32

64

11

 �Encontráis a dos testigos más, Sefu y Cleo ( 50 ), así como una nueva pista ( 15 ). Podéis interrogar 
a estos dos nuevos testigos.

 �Plumb, el director del banco ( 45 ), os sugiere visitar el trecho final de la calle. Vuestros conocimientos 
de Covent Garden ( +30 ) os permiten localizarlo: +30  + 45  = 75 .

Coged la carta 75 , y luego las cartas 11 , 32  y 64 .

 �A continuación, seguid moviéndoos por Covent Garden en busca de más testigos. La carta 30  os 
permitirá avanzar al siguiente trecho de calle. Si usáis la sección «Oído» de la mente de Sherlock, 
podréis escuchar los sonidos de vuestro entorno. Al mover vuestro dispositivo por encima de la carta, 
se oirá el ladrido de un perro.

Coged la carta D , y luego las cartas 15  y 50 .

 �Tras realizar estos dos interrogatorios, aparecerá una lámpara en la aplicación, debajo de los tres 
primeros testigos. Pulsad la lámpara de aspecto idéntico situada justo encima de los estantes de 
Criminología en la mente de Sherlock; dicha lámpara iluminará la librería de una manera muy especial.

Coged la carta A .
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¡Claro, resulta tan obvio ahora! ¡Vaya 
a buscar a la policía, Watson, mientras 

yo practico un poco de escalada!

31
A B

¡Aja! Alguien ha  
engrasado esta cerradura.  

¡Examinémosla!

La puerta del balcón del café Breckenridge

99
31

+68

Examinemos primero esta tra’gica escena...

33 30

S 12

Una etiqueta rasgada.

Seguramente proceda de la botella 
sustraída de la farmacia.

32

Aunque las otras botellas vacías contenían 
queroseno, esta es distinta; ¡apenas la 

han usado! ¡Y el olor a almendras es una 
de las características del cianuro!

¡Busquemos una farmacia!

55
4312

El veneno que Amara ingirió debía 
proceder de estar botella.

32 55
87

 �Sherlock debe trepar ahora a la «porción superior» de Covent Garden: +68  + 31  = 99 .
Coged la carta 99 .

 �Con esta carta encontraréis al último testigo a quien interrogar ( 64 ), así como una nueva pista ( 11 ) 
y una etiqueta ( 32 ) que, al combinarla con la botella ( 55 ), os proporcionará una pista más:

   32  + 55  = 87 .

Coged la carta 87 .

 �Tras interrogar al testigo ( 64 ), aparecerá una nueva lámpara. Pulsad la que está justo encima de los 
estantes de «Hurtos» en la mente de Sherlock.

Coged la carta B .

 �Usad las cartas A , B  y la caja del juego para formar un número. Primero, introducid la carta A  
en la caja y luego deslizad la carta B  hasta que aparezca un número.

Coged la carta 31 .
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¡Estas sales 
aroma’ticas le 
reanimara’n, 

Holmes!

Unnghh...

71

El mostrador del café Breckenridge

¡Ah, sí, ya me acuerdo! Estaba examinando 
estas 3 tartas envenenadas con cianuro 

justo antes de que me atacaran.
Coged la carta 8.

94

¡Estas sales 
aroma’ticas le 
reanimara’n, 

Holmes!

Unnghh...

71

81
71

Estamos en el café. Alguien 
trató de estrangularle...

Estaba buscando... una pista.

¡Debería descansar un poco, Holmes!

No... Esta aquí,  
en algun sitio... Debo...  

recordar...

 �Cuando os disponéis a examinar la pista más de cerca, ocurre algo inesperado... ¡os dejan inconscientes! 
La pantalla de vuestro dispositivo se oscurece y aparecen velas girando en la pantalla. Sacudid vuestro 
dispositivo para hacerlas desaparecer.

Coged la carta 71 .

 �Watson espera reanimaros sosteniendo sales aromáticas bajo vuestra nariz. Utilizad vuestro sentido 
del olfato: +10  + 71  = 81 .

Coged la carta 81 .

 Sherlock está desorientado. La pista final está a su alcance, pero primero debe recordar qué ocurrió antes 
de quedar inconsciente. Para ello, volved a usar el ojo en la carta 99 . Esta vez obtendréis un resultado 
distinto.

Coged la carta 94  y luego la carta 8 .

 Esta carta proporciona una nueva pista que debe examinarse detenidamente. Para ello, usad el sentido 
de la vista de Sherlock pulsando su ojo en la aplicación. Esto activará la cámara del dispositivo, que 
deberéis apuntar hacia la carta 99 .
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¡El caso se va aclarando, Watson!  
Todo empezó con el aviso publico y terminó 
con el cianuro que ingirió la pobre Amara. 

¡Llegó el momento de juntar todas las 
piezas en el orden cronológico correcto 

para llegar a nuestra gran final!

Aquí  
termina

Aquí  
empieza

Miércoles

A todos los vendedores 
ambulantes, malabaristas, 

anarquistas, etcétera;  
¡¡¡ESTAMOS HARTOS!!! Los tres 

miembros del Comité de 
Comerciantes se reunirán  
a las 4 p. m. en el café 

Breckenridge para reafirmar 
nuestro compromiso para 

mantener a toda esa tropa de 
maleantes fuera del mercado.

I. Plumb

¡Ah, la reunión tendra lugar muy pronto!

25

¿Sherlock Holmes?

¡Qué suerte que 
haya venido!

JOHN HOLMWOOD, farmacéutico

16

¡Mire ese 
letrero, 
Watson!

¿Puede ver las 
manos marcadas 

en el polvo?

11

Esta maceta ha caído de la barandilla. 
¿Cómo ha podido ocurrir?

15
¡Aja! Alguien ha  

engrasado esta cerradura.  
¡Examinémosla!

La puerta del balcón del café Breckenridge

99
31

El mostrador del café Breckenridge

¡Ah, sí, ya me acuerdo! Estaba examinando 
estas 3 tartas envenenadas con cianuro 

justo antes de que me atacaran.
Coged la carta 8.

94

El veneno que Amara ingirió debía 
proceder de estar botella.

32 55
87

¡Hemos encontrado nuestra  
primera pista, Watson! Debemos hallarlas 

todas, y luego ordenarlas cronológicamente...

Amara estaba a punto de empezar 
su nu’mero cuando cayó muerta.

29
S

 �La carta 94  os indica que llegó el momento de resolver el caso. Reconstruid la hebra roja disponiendo 
las pistas en el orden cronológico correcto. Veréis que hay varios círculos rodeando números, así 
como los símbolos de suma y resta. Si calculáis la fórmula resultante, obtendréis: 8 - 3 - 1 + 8 + 5 = 17.

 �Con este resultado, regresad a la mente de Sherlock y abrid la caja fuerte de la «gran final».  
Introducid el número 17.

 �Responded a las preguntas mediante las declaraciones obtenidas en los interrogatorios, así como 
las cartas que tenéis en juego. Después de cada pregunta, Sherlock intervendrá para aportar algunas 
aclaraciones. Tras responder a la última pregunta, el misterio quedará resuelto; ¡habéis llegado al final 
de la aventura!
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