
 ¿Te ha gustado 50/50? 

Antes de gritarlo a los cuatro 
vientos, nos gustaría que 
nos dieras la oportunidad de 
arreglarlo. Envíanos un mail a 
contacto@5050.es o escríbenos a 
@5050.juego. 
Vamos a hacer lo imposible y un 
poquito más para encontrar una 
solución.

¿Hay algo que no te acaba
de convencer?

 TE VAn A ENCANTAR… 

 NUESTRO COMPROMISO 
 CON EL PLANETA 

¡Hola! Somos Pa-
blo & Toño, los 
creadores del juego. 
Nos flipan los jue-
gos de preguntas, 
las curiosidades y 
las cosas raras. Así que pensamos: 
¿por qué no crear un juego que lo 
junte todo?

En 50/50 encontraréis una mezcla 
de cultura, intuición... ¡y una bue-
na dosis de suerte! ¡Esperamos 
que os lo paséis tan bien jugando 
como nosotros creándolo!

Utilizamos tintas 
vegetales y papel con 
certificado ecorres-
ponsable (FSC®).

De Sabina a Rosalía, el 
juego que une a toda la 
familia.

La batalla musical que no 
pasa de moda.

Ganador del Gran Premio 
del Juguete 2024.

MÁS DE 1 MILLÓN DE 
JUEGOS VENDIDOS.

Hemos elegido una 
fábrica europea líder 
en  ecorresponsabili-
dad.

Creamos sonrisas que 
ayudan a los más ne-
cesitados. El 1% de los 
beneficios se dona a 
obras benéficas.

¡ESCaNeAME 
PARA UNA 
SORPRESA!

¡Danos tu opinión online, compár-
tenos con tus amigos en redes! 
Estaremos encantados.
De hecho, si subes una foto de tu
partida en Instagram etiquetando 
a @5050.juego y #5050 te 
enviaremos una sorpresita (y no 
va en broma, te enviaremos un 
regalito por correo).
Si eres timidillo, envíanos un mail 
a contacto@5050.es también te 
enviaremos la sorpresita.

Ben et Jb

5050.es

PABLO Y TONO

LOS CREADORES



¡LAS REGLAS
EN 1 MINUTO 
CRONOMETRADO!

Bienvenido a 50/50, el quiz donde 
cada pregunta es como lanzar 
una moneda al aire: dos opciones 
posibles y solo una respuesta 
correcta.

Prepárate para dudar de todo
(sobre todo, de ti mismo).

 1   Cada jugador toma 1 carta de 
preguntas y 7 cartas A/B. Esas 
son tus vidas. 
¡Guárdalas bien!

 2   Empieza el que tenga más 
pintas de profe de inglés y 
lee en voz alta la primera 
pregunta de su carta.

 3    ¡3… 2… 1! Los demás jugadores 
tienen solo unos segundillos 
para pensar y elegir su 
respuesta (A o B).
Colocan la carta A/B con la 
cara que elijan sobre la mesa, 
tapando con la mano su 
elección para que no se vea.

 4     ¡Todos levantan la mano y 
enseñan su carta a la vez!
El jugador que ha leído la 
pregunta revela cuál es la 
respuesta correcta.
Si fallas: pierdes tu carta A/B y 
una vida. ¡Vaya!
Si aciertas: recógela y sigue 
jugando con ella.

 5   Después, el siguiente jugador 
lee la primera pregunta de su 
carta, y así sucesivamente.
¿Y cuándo alguien ya ha leído 
todas sus preguntas?
¡Pues a coger otra carta de 
preguntas, Einstein!

 6   La partida termina cuando 
solo queda un jugador con 
vidas (o sea, con cartas A/B).

 REGLAS DEL JUEGO 

¿Crees que eres un 
genio o confías más 
en la suerte? 

Prepárate para 
jugártela.

50% cultura

50% suerte


