


Preparacion

Utilizad la caja del juego para guardar el montén
de piezas de Lugar del que iréis robando.
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Colocad la pieza de L
Ayuntamiento en el centro solenye; ap oipnis3
de la mesay, después, roba@ 7T
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de Lugar de la caja y ponedlas i
alrededor del Ayuntamiento,
como se ve en la imagen.

Las piezas de Lugar son reversibles y muestran & 7e&-+b
Si fuera necesario, los mas peques pueden elegir el lugar que
rezca mas facil de los dos. Al contrario, los mas mayores debé
con el lugar que os haya salido al robar la pieza.
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e Por ultimo, designad quién jugara como alcalde o alcaldesa durante la primera ronda.
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También toma 3 pieza

de Zona en obras, co

los conos azul, naranja
amarillo, y las coloca tambi
detras de la pantall

Una ronda de juego

0 La persona que esta a la izquierda del alcalde o alcaldesa se convierte en su asistente.

v
El asistente coloca -

los 3 conos (el azul, [}
el naranjay el amanllo) -
en 3 ubicaciones

distintas de su

o1fajo)

>m< v

eleccioén en las que -

. I S A 4
la ciudad pueda
expandirseA).

eunsig m 113191134
o

X&
e B o S /

~ ~ ~
b IMPORTANTE

Un cono siempre debe
sofemes ap olpnis3 colocarse al lado de
| DIO D! v PR
,‘ . “ al menos 1 lugar
A\ m nunca en diagonal.
»

v

9 Ahora, el alcalde o alcaldesa debe asignar sus piezas de Lugar a los conos que ha colocado su

asistente. Para ello, y siempegrds de la pantalla, emparejara en secreto sus 3 piezas de
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En este ejemplo, el alcalde o alcaldesa pien
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de Zona en obras, dejandolas
bocabajo, y retira la pantalla.

Opciones del re
de los participant

alcalde o alcalde

Si ambas piezas de
Zona en obras
coinciden, el
alcalde o alcalde
reemplaza el con
con el nuevo lug
en esa misma

A continuacion, el resto de los participantes, incluido el asistente, tomais las 3 piezas de Z
na en obras restantes (de nuevo con los conos azul, naranja y amarillo) y tratais de averig
entre todos la decisidn del alcalde o alcaldesa y vais colocando cada pieza de Zona en ob
junto a la pieza de Lugar a la que credis que corresponde.

El alcalde o alcaldesa debe permanecer en silencio mientra
los demas debatis.
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RESOLUCION. El alcalde o alcaldesa revela donde habia colocado sus 3 piezas de Zc
en obras:

Si las piezas de Zona
en obras no coinciden,
el alcalde o alcaldesa
puede colocar este
nuevo lugar donde
quiera en la ciudad,
siempre y cuando lo
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Con el cine no hab(
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q completado 2 arboles, por lo
cuemner ) que ganais 2 puntos

e £ DAE4-+ -iD - =
- D & D=3 ( 5. E’Sﬂgfﬁ h&%t? g
¥ piscina o =g

ganais 0 puntoi

~



