


RESOLUCIÓN. El alcalde o alcaldesa revela dónde había colocado sus 3 piezas de Zona 
en obras:

¡Partidas  
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Utilizad la caja del juego para guardar el montón 
de piezas de Lugar del que iréis robando.

 La persona que está a la izquierda del alcalde o alcaldesa se convierte en su asistente.

Ahora, el alcalde o alcaldesa debe asignar sus piezas de Lugar a los conos que ha colocado su 
asistente. Para ello, y siempre detrás de la pantalla, emparejará en secreto sus 3 piezas de 
Lugar con las 3 piezas de Zona en obras que tiene.

A continuación, el resto de los participantes, incluido el asistente, tomáis las 3 piezas de Zo-
na en obras restantes (de nuevo con los conos azul, naranja y amarillo) y tratáis de averiguar 
entre todos la decisión del alcalde o alcaldesa y vais colocando cada pieza de Zona en obras 
junto a la pieza de Lugar a la que creáis que corresponde.

Si ambas piezas de  
Zona en obras 
coinciden, el 
alcalde o alcaldesa 
reemplaza el cono 
con el nuevo lugar 
en esa misma 
ubicación de  
la ciudad.

Si las piezas de Zona 
en obras no coinciden, 
el alcalde o alcaldesa 
puede colocar este 
nuevo lugar donde 
quiera en la ciudad, 
siempre y cuando lo 
conecte únicamente 
en diagonal con al 
menos otro lugar.

El alcalde o alcaldesa debe permanecer en silencio mientras 
los demás debatís.

Las piezas de Lugar son reversibles y muestran �á�����7�æ�­�+�Ð�.���Ì�ð�å�Ð�+�Ð�
�4�Ð�.. 
Si fuera necesario, los más peques pueden elegir el lugar que les pa-
rezca más fácil de los dos. Al contrario, los más mayores debéis jugar 
con el lugar que os haya salido al robar la pieza.

Una vez que el alcalde o alcaldesa  
haya decidido dónde quiere construir 

los 3 lugares, voltea las 3 piezas  
de Zona en obras, dejándolas 
bocabajo, y retira la pantalla.

El asistente coloca  
los 3 conos (el azul,  
el naranja y el amarillo) 
en 3 ubicaciones 
distintas de su 
elección en las que 
la ciudad pueda 
expandirse ().

Si no conseguís  
poneros de acuerdo…  

decide el asistente��

Opciones del resto  
de los participantes

Opciones del  
alcalde o alcaldesa

3 nuevas  
piezas de Lugar

Un cono siempre debe 
colocarse al lado de  
al menos 1 lugar,  
nunca en diagonal.
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En este ejemplo, el alcalde o alcaldesa piensa que 
la heladería���Ð�
�Æ�­�þ�­���Æ���
�����­���7�Å�ð�Æ�­�Æ�ð���
���Ì�Ð����cono azul, 

porque está al lado del colegio���Y���Ì�Ð�����­��piscina��
La persona elegida coloca la  
pantalla delante de ella y roba  
3 nuevas piezas de Lugar 
de la caja y las esconde 
inmediatamente detrás 
de la pantalla.

También toma 3 piezas 
de Zona en obras, con 

los conos azul, naranja y 
amarillo, y las coloca también 

detrás de la pantalla.

Por último, designad quién jugará como alcalde o alcaldesa durante la primera ronda.

2 piezas conectadas por 
los lados os permiten 
�Æ���	�(���Ð�4�­�+���à���®�+�Å�����������'�.�4���.��
árboles serán vuestros 
puntos de victoria!

Preparación Una ronda de juego

Piscina

PISCINA

Yo creo que el estadio  

está a las afueras de  

la ciudad, al lado de la 

ferretería.

No sé yo… porque el  estadio está relacionado con el deporte, como la piscina, y, además, ¡a los futbolistas les encanta hacerse tatuajes!

Pues a mí después  

de nadar siempre  

me apetece más ir al cine  

que al estadio.

�������Æ���
�Ð�Æ�4�­�+�����­���ì�Ð���­�Ì�Ð�+�ò�­���Æ���
��
�Ð�����Æ�����Ð�æ�ð�����Y�����­���(�ð�.�Æ�ð�
�­���ì�­�Å�Ñ�ð�.��
completado 2 árboles, por lo  
que ganáis 2 puntos��

Con el cine no habéis 
completado ningún 

árbol, por lo que 
ganáis 0 puntos��

El resto de los participantes debéis dejar que 
�Ð�����­���Æ�­���Ì�Ð�������­���Æ�­���Ì�Ð�.�­���Ì�Ð�Æ�ð�Ì�­���.�ð�
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de ningún modo.

2 Mezclad las 6 piezas de 
�����
�ð�e�Æ�­�Æ�ð���
 y apiladlas 
al lado de la caja.
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Colocad la pieza de 
Ayuntamiento en el centro  
de la mesa y, después, robad 
�Ì�Ð���å���+�	�­���­���Ð�­�4���+�ð�­���ã���(�ð�Ð�a�­�.��
de Lugar de la caja y ponedlas 
alrededor del Ayuntamiento, 
como se ve en la imagen.


