Resto de rondas

En la siguiente ronda, quien haya sido asistente pasa a ser el alcalde o alcaldesa, y la persona que
estd a su izquierda es el nuevo asistente y coloca los 3 conos.
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Todas las rondas se desa-
rrollan de la misma forma.
Vuestro objetivo: expandir
la ciudad haciendo la ma-
yor cantidad de conexio-
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En cuanto hagais vuestro primer pleno, es decir, conS|ga|s acertar Ios 3 lugares
a la vez, desbloqueais el cono blanco. A partir de ese momento, jugad todas las
rondas que os quedan con 4 conos y 4 nuevos lugares.
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toda la linea, ya sea fila o columna, en futuras rondas.

in de la partida

o La partida consta de 6 rondas. Al final de la tltima ronda, haced un recuento de todos

los arboles que habéis completado en vuestra ciudad para saber los puntos que habéis
ganado en total. 1arbol completo =1 punto.
Consejo: contad primero las filas y después las columnas.
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;iEnhorabuena, habéis terminado vuestra ciudad! ;Qué hivel habéis alcanzado?

menos de 30 puntos 40 puntos 50 puntos 60 puntos
20 puntos 0 mas 0 mas 0 mas 0 mas
I

0s damos iBuen trabajo! i0s ha quedado Habéis construido la ciudad ideal.
la bienvenida ala una ciudad vibrante! iLink City no tiene secretos

ciudad mas cutre... para vosotros!

iGuau! Lo habéis hecho genial
en esta ciudad impresionante.

Enhorabuena, pero...

Vais progresando,
habéis hecho trampas ;).

itenéis una ciudad emergente!
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Objetivo del juego

Link City es un juego cooperativo en el que tendréis que construir la ciudad mas prospera
posible en 6 rondas. En cada una de ellas, uno de vosotros sera el alcalde o la alcaldesa.
Vuestra mision: iexpandir la ciudad! Pero, ;estaréis siempre de acuerdo con las decisiones
de la alcaldia?

Esto es importante, ya que solo si compartis la misma vision de futuro podréis conectar
la mayor cantidad de lugares posibles para crear una ciudad Unica y excepcional que os
haga ganar muchos puntos.
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Ayuntamiento 57 piezas de Lugar

*Guarda la bolsita y utilizala para almacenar las piezas especiales de Ayuntamiento, de Zona en

obras y de Bonificacién al terminar las partidas.




Preparacioh

Utilizad la caja del juego para guardar el montén
de piezas de Lugar del que iréis robando.
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Mezclad las 6 piezas de ;
Bonificacion y apiladlas -
f allado de la caja. ,m 2 piezas conectadas por
. los lados os permiten
L , completar 1drbol. iEstos
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9 Colocad la pieza de ‘
Ayuntamiento en el centro saleme} ap 01pns3
de lamesay, después, robad I
de forma aleatoria & piezas \
de Lugar de la caja y ponedlas
alrededor del Ayuntamiento,
como se ve en laimagen.
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Las piezas de Lugar son reversibles y muestran 2 lugares diferentes.
iPartidas Si fuera necesario, los mas peques pueden elegir el lugar que les pa-
coh pedues! rezcamas facil de los dos. Al contrario, los mas mayores debéis jugar

con el lugar que os haya salido al robar la pieza.

e Por tltimo, designad quién jugara como alcalde o alcaldesa durante la primera ronda.

La persona elegida coloca la " N
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de la pantalla. = -

También toma 3 piezas

de Zona en obras, con

los conos azul, naranja'y
amarillo, y las coloca también
detras de la pantalla.

Uha rohda de juego

La persona que estd a la izquierda del alcalde o alcaldesa se convierte en su asistente.
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El asistente coloca -
los 3 conos (el azul,
( . o1fajo)

el naranja y el amarillo) - ‘
en 3 ubicaciones ,M‘ v
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Un cono siempre debe
safemet 3 olpnisy P colocarse al lado de
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al menos 1lugar,
nunca en diagonal.

Ahora, el alcalde o alcaldesa debe asignar sus piezas de Lugar a los conos que ha colocado su
asistente. Para ello, y siempre detras de la pantalla, emparejara en secreto sus 3 piezas de
Lugar con las 3 piezas de Zona en obras que tiene. - - -
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El objetivo del alcalde o alcaldesa es que el resto de los ,‘ " ) CINE [

participantes adivinéis donde ha ubicado cada lugar, para
lo que tendréis que ayudaros de los lugares cercanos y de

vuestro buen juicio para ir asignando los lugares. = F = =
En este ejemplo, el alcalde o alcaldesa piensa que
la heladeria encaja con la ubicacién del cono azul
porque estd al lado del colegio y de la piscina.

El resto de los participantes debéis dejar que
el alcalde o alcaldesa decida sin influenciarle
de ningiin modo. ehaperH opeis3 °u
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de Zona en obras, dejandolas
bocabajo, y retira la pantalla.

9 A continuacidn, el resto de los participantes, incluido el asistente, tomais las 3 piezas de Zo-
na en obras restantes (de nuevo con los conos azul, naranja y amarillo) y tratais de averiguar
entre todos la decision del alcalde o alcaldesa y vais colocando cada pieza de Zona en obras
junto a la pieza de Lugar a la que creais que corresponde.

El alcalde o alcaldesa debe permanecer en silencio mientras
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los demas debatis.

No sé yo... porque el
estadio estq relacionado cop
el deporte, comg la piscing, 1A
ademds, ig Jpg futbolistgs og

eéncanta hacerse tatuajes!

Opciones del resto
de los participantes
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piezas de Lugar

Pues a mi después

de nadar siempre
me apetece mas ir al cine
que al estadio.
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Si no consequis
poneros de acuerdo...
decide el asistente.

e RESOLUCION. El alcalde o alcaldesa revela donde habia colocado sus 3 piezas de Zona
en obras:

Si ambas piezas de
Zona en obras
coinciden, el
alcalde o alcaldesa
reemplaza el cono
con el nuevo lugar
en esa misma

Opciones del
alcalde o alcaldesa

Si las piezas de Zona
en obras no coinciden,
el alcalde o alcaldesa
puede colocar este
nuevo lugar donde
quiera en la ciudad,
siempre y cuando lo
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q completado 2 drboles, por lo gandis 0 puntos. 'L

evamans | que gandis 2 puntos. R
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