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CONTENIDOJADICIONAL;

OBYEIVO; JUEGO

iOh, oh! jSe esta haciendo tarde!

iEs hora de salir a la calle con tu gente y ver quién sigue por ahi!
Desenfunda tu fiel linterna y sal a buscar a todos los estrafala-
rios personajes que se esconden de ti. Forma un equipo, en-
cuentra a todos los que puedas y corre de vuelta a casa antes
de que el reloj marque la hora de acostarse.

Spotlight es un juego cooperativo en el que todo el mundo co-
labora para descubrir tantos personajes ocultos como sea posi-
ble. Jugad 5 rondas, ayudaos mutuamente jy aseguraos de que
nadie llega a casa demasiado tarde!

QLTUENE RPARA LA VAN

4 FICHAS DE

@g CUADRANTE

5 CARTAS DE
CUADRANTE

1FICHA
DE RETO

iMeramente estético! No lo necesitas para jugar. jDisfruta de la ilustracién al completo!

¢JUEGOICOOPERAYIV.O
OICOMPEfTIIV.O?

Spotlight ha sido disefiado como un juego cooperativo, pero
haciendo un par de cambios en las reglas podras jugarlo en
modo competitivo.

En la siguiente pagina podrés encontrar las reglas cooperati-
vas, pero puedes encontrar las reglas del modo competitivo en
la pagina 6.

iElige el modo de juego para Spotlight que mejor se adapte a
tu grupo!




PREPARAGION

Antes de nada, elige un buen lugar donde jugar. Para aumentar el efecto magico de las linternas te recomendamos que juegues en una
habitacién no demasiado iluminada. jEvita en lo posible colocarte justo debajo de una fuente de luz potente!

@ Entrega 1 tablero a cada participante. RGADA @ Baraja Ias,f:artas de Busqueda para forma.r di
A . . mazo y déjalo en la mesa con el lado de la ilus-

- - tracién visible. Te recomendamos que uses so-
Entrega 1 Linterna, 1 dial, y 1 peén lamente las cartas con el simbolo Osi estas ju-
del mismo color a cada participante. gando con peques.
Todo el mundo debe dejar su Linterna

mostrando el lado «Cargado» @ en . .
; Deja la caja en el centro de la mesa con el mar-
la mesa. )

cador Lunar a la vista y al alcance de todo el

- . s mundo.
Toma tantas fichas de Prisa como par- =
ticipantes haya en la partida més 2 y

déjalas bocarriba en la mesa a la vista @ Deja el pedn Lunar en la casilla del marcador
de todo el mundo. Lunar marcada con el simbolo @y los peones
de todo el mundo en la casilla marcada con el

Deja el reloj de arena y el dado Lu- simbolo @
nar en la mesa al alcance de todo el

mundo.




GOMONUGAR

MIRAD LA CARTA SUPERIOR DEL MAZO. Ese es el perso-
naje oculto que debéis encontrar esta ronda de juego. {Todo el
mundo debe buscar ese personaje!

DALE LA VUELTA AL RELOJ DE ARENA para que empiece la
ronda de juego.

DESLIZA TU LINTERNA POR TU TABLERO entre la lamina
transparente y el fondo. A continuacién, todo el mundo debe
ponerse a buscar a la vez. Todos los tableros contienen varias
copias del personaje que hay en la carta superior del mazo, jin-
tentad encontrarlos todos!

Importante: cada participante debe buscar por su cuenta. No
puedes compartir tus hallazgos con el resto. No digas en voz
alta cuantas veces has encontrado al personaje y no des pistas
a nadie acerca de si has encontrado al personaje muchas veces
o pocas.

Cuando el reloj de arena se agote, habréis terminado con la
blusqueda. No pasa nada si os pasais algunos segundos de mas
porque no estuvierais atentos al reloj de arena. Pero, si alguien
se pone tiquismiquis con el tiempo, no tenéis mas que descar-
gar la aplicacién del temporizador de Spotlight.

ATENCION:

IADIVINAY

Cuando termine la busqueda, todo el mundo debera retirar la
Linterna de su tablero. Luego, cada participante debera poner
en su dial la cantidad de veces que ha encontrado al personaje
oculto y dejarlo bocabajo frente a si. Recuerda que va en con-
tra de las reglas revelar la cantidad de veces que has encon-
trado al personaje oculto.

Cuando todo el mundo esté preparado, revelad los diales a la
vez. jAhora sabréis cémo ha ido la busqueda!
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Dale la vuelta a la carta del personaje oculto para ver el lado con
la solucién. El circulo en la parte superior izquierda de la carta
muestra la cantidad maxima de veces que se puede encontrar
al personaje oculto.

Las casillas cuadradas, en cambio, indican los lugares precisos
en los que se puede encontrar al personaje oculto en cada ta-
blero. Esto solo es una simple ayuda, puesto que no necesitas in-
dicar dénde se encuentra el personaje oculto. Pero, si tienes curio-
sidad por saber los lugares en los que se ocultaba, no tienes mas
que consultar esa informacion en la carta.

Cada participante debe hacer avanzar su pedn tantas casillas
como estrellas aparezcan sobre el nimero que marcé en su dial,
mas 1 casilla de bonificacién si encontré el nimero exacto de
veces que aparecia ese personaje oculto como bonificacién por
tener una vista de aguila.

Si, por otro lado, alguien puso en su dial un nimero mayor a la
cantidad de veces que aparece ese personaje oculto, jno podra
avanzar casilla alguna!

iPERMANE CEDIUNIDOS!

jAhora le toca avanzar a la Luna!

Antes de nada, comprueba de nuevo la carta del personaje
oculto. Algunas cartas muestran 1 o mas & al lado de la solu-
cién. Si la carta muestra un nimero de Lunas, haz avanzar el
peoén Lunar ese mismo nimero de casillas.

Luego, lanza el dado Lunar y comprueba el resultado obtenido:
—) Avanza el pedn Lunar 1 casilla adicional.
—> Avanza el pedn Lunar 2 casillas adicionales.

_> Todo el mundo le da la vuelta a su Linterna para usar
el lado de Pilas gastadas. jDeberéis jugar la siguiente
ronda con menos luz! Pero solo 1 ronda. Recordad que
debéis volver a darle la vuelta a vuestra Linterna nada
mas terminéis de jugar la siguiente ronda.

Si al final del movimiento del pedn Lunar este ha alcanzado o
sobrepasado cualquier otro pedn, significara que se os esta ha-
ciendo muuuuy tarde. jToca correr!

Si todavia tenéis fichas de Prisa bocarriba, poned 1 de esas
fichas de Prisa bocabajo por cada peén que haya sido alcan-
zado por el pedn Lunar. A continuaciéon pon todos los peones
que han sido alcanzados o sobrepasados una casilla por delante
del peén Lunar.

Pero, si ya tenéis todas las fichas de Prisa bocabajo, habréis
perdido la partida (consulta «Final de la partida).

Cuando hayais terminado la ronda, descarta la carta con el
personaje oculto. jUno nuevo os espera! jDesenfundad las
Linternas y jugad una nueva ronda!




(PILIAL RE LA PARUIA o

La partida termina después de buscar a 5 personajes ocultos o @

en el momento en el que el pedn Lunar alcance o sobrepase a
otro pedn y no queden fichas de Prisa bocarriba.

Si nadie se ha quedado atras, jganais la partidal Vamos a ver qué
tal lo habéis hecho. Para eso, tenéis que sumar: ‘

@ El nimero de fichas de Prisa que queden bocarriba

El nimero de casillas vacias de ventaja que saque el Gltimo
peén al pedn Lunar

El resultado es vuestra puntuacién final. jConsulta la siguiente ta- I’I,’,IIIATENCION! 'l”l”’

bla para ver lo bien que lo habéis hecho!

FAVCUNAYOS
HAYPICI"ADO
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NIVELESIDE{DIEICUINIFAD

Spotlight dispone de varios niveles de dificultad para aumentar o disminuir el reto de las partidas en base a la edad o la experiencia de
quien participe.

INE/ANTILE iMas tiempo para buscar! Esta dificultad es ideal para los mas peques. Cuando se agote el reloj de arena, podéis darle de
nuevo la vuelta una vez mas para anadir 1 minuto a la bisqueda. Si estais usando el temporizador de la aplicacién, solo tenéis que indi-
carle que jugais en modo Facil.

EmiLa dificultad de serie! Esta dificultad sigue las reglas descritas en las paginas anteriores.

[NeYYALS iLa Luna se mueve més rapido! Durante la fase jSale la Luna!, el pedn Lunar avanza 1 casilla adicional. Como recordatorio del
nivel de dificultad, pon la ficha de Reto en la mesa con el lado @ visible.

BIAIEILS ;La Luna va que vuela! Durante la fase jSale la Luna!, el pedn Lunar avanza 2 casillas adicionales. Como recordatorio del nivel
de dificultad, pon la ficha de Reto en la mesa con el lado @ visible. En esta dificultad no podéis fallar mucho.

RETOIDERTIEMRO: ¢Podéis ir lo suficientemente rapido? Una vez os hayas familiarizado con los personajes ocultos de Spotlight, podéis
incrementar la dificultad todavia mas reduciendo el tiempo disponible para la busqueda. Descarga la aplicacién de Spotlight y pon el li-
mite de tiempo a RAPIDO (45 segundos) o a SUPERRAPIDO (30 segundos). Con estos tiempos tan ajustados vais a tener que encontrar a
los personajes ocultos a la primera, ya que no tendréis la oportunidad de ver una misma zona dos veces.




V/ARIANTIESCUADRANITE

DESPUES DE UNAS CUANTAS PARTIDAS, PUEDE QUE TU U OTRAS PERSONAS DE TU GRUPO RECORDEIS LA SOLUCION DE
ALGUNAS CARTAS. SI 0S HABEIS CONVERTIDO EN UNAS EMINENCIAS DE SPOTLIGHT, iESTA VARIANTE TIENE LA SOLUCION!

Cada tablero esté dividido en 4 cuadrantes, cada uno de ellos esta representado
por uno de estos simbolos: @ cuadrado, o circulo, ’ rombo y A triangulo.

Puedes comprobar la posicion de cada cuadrante de tu tablero mirando el pe-
quefio recuadro que se encuentra a la derecha de la franja amarilla en la parte su-
perior de tu tablero. Observa que cada tablero tiene los simbolos en cuadrantes
diferentes.

Al jugar con esta variante, se aplican los siguientes cambios:

@ Antes de comenzar la partida, se escoge, o determina al azar, una ficha
de Cuadrante. Cada una de esas fichas muestra un simbolo tachado.

@ Cada participante pone una carta de Cuadrante en el correspondiente
cuadrante de su tablero.

Comenzad la partida con las reglas de juego normales, pero con la siguiente ex-
cepcién: no se puede buscar en el cuadrante tapado por la carta de Cuadrante.

Ademas, cuando consultéis la solucién del personaje oculto, deberéis ignorar el nu-
mero de la esquina superior izquierda. La solucién correcta es el nimero que se
muestra al lado del simbolo del cuadrante tachado que podréis encontrar en la
parte inferior de la carta. Esto mismo se aplica a los avances del pedn Lunar.

— .

ATIENCION: GUOBOIBUANCO

MODOICOMPE T ITIV.O

¢Queréis partidas competitivas? jAplicad las siguientes reglas!

PREPARAGION EELARPARRSS Devolved a la caja del juego el pedn Lunar, el dado Lunary

las fichas de Prisa. No las vais a necesitar.

COMONUGAR TN ijLos peones se mueven!, ignorad las reglas jPermaneced unidos! ya que
la partida no es cooperativa.

No juguéis la fase jSale la Luna! En su lugar, al final de |la ronda, quien (o quienes) tenga el peén en
cabeza, debera darle la vuelta a su Linterna para que muestre el lado de Pilas gastadas y jugar
la siguiente ronda con menos luz, mientras el resto usa la parte Cargada de su Linterna.

ME’EM PAR{TIDA: después de buscar a 5 personajes ocultos, la partida finaliza. La per-

sona que tenga el peén mas adelantado gana la partida. En caso de empate, la victoria es para la
persona de entre las empatadas que haya tenido su Linterna con el lado de Pilas gastadas esta al-
tima ronda. Si el empate persiste, todas las personas empatadas comparten la victoria.

Wm CUADRANITE: podéis jugar partidas competitivas con las reglas de la Variante Cua-

drante tal y como si jugarais una partida en modo cooperativo.
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