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Añadidos a partidas de seis jugadores
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Adquirir tecnología ─ Puedes adquirir una pieza de 
Tecnología bocarriba de la parte superior de cualquier 
montón del tablero de la Embajada ixiana. Paga su cos-
te en especia, ponla en tu suministro y luego revela la 
siguiente pieza del montón. El tablero de la Embajada 
ixiana te da esta opción cada vez que envíes un agente 
a una casilla del tablero .

	 Esta versión del icono de Adquirir tecnología te pro-
porciona un descuento de 1 de especia.

Combate ─ En este turno puedes desplegar tropas en el 
Conflicto como si hubieras enviado un Agente a una casi-
lla de Combate.

Dale la vuelta a esta pieza de Tecnología (dejándola bo-
cabajo) para usar su capacidad. Vuelve a darle la vuel-
ta (poniéndola bocarriba) al inicio de la siguiente ronda. 
Solo puedes utilizarla una vez por ronda.

Descarta de tu mano la carta que quieras. Para esta y cual-
quier otra ocasión en la que se te pida descartar una carta, 
esta no puede ser una carta de Intriga a menos que se es-
pecifique lo contrario.

Desecha una carta de Intriga de tu mano (la que quieras).

Espía con Encubrimiento ─ Coloca un Espía; puedes op-
tar por ignorar a los Espías de los adversarios cuando 
coloques el tuyo.

Intriga retorcida ─ Esto señala una carta de Intriga que solo 
se emplea al jugar con el Líder Piter de Vries.

Linajes ─ Este icono aparece en la esquina inferior dere-
cha de los componentes de esta expansión. Solo sirve de 
referencia.

Mando ( 6 +) ─ Solo puedes usar este efecto durante un turno de 
Revelación en el que hayas generado 6 o más puntos de Persuasión.

Módulo de Tecnología ─ Esto señala una carta que solo se 
emplea en partidas con el módulo de Tecnología. Consulta 
las páginas 6-7 para más detalles.

Pieza de Tecnología de Rival ─ Solo se emplea en parti-
das en solitario con el módulo de Tecnología y señala las 
piezas de Tecnología que pueden ser adquirida por un 
Rival. Consulta la página 9 para más detalles.

Guía de iconos y términos

Armas prohibidas ─ Para esta pieza de Tecnología, si eliges la op-
ción que proporciona 3 puntos de Fuerza de Combate, debes per-
der 1 punto de Influencia con una Facción con la que tengas al 
menos 1 punto de Influencia (si es posible).

Chani ─ Durante la preparación, pon la ficha de Tácticas en el medi-
dor impreso en este Líder, en la casilla correspondiente al número 
de jugadores. Cuando la ficha llegue a la casilla más a la derecha, 
vuelve a ponerla en la casilla en la que empezó.

Si pierdes o retiras un número de tropas que te hace sobrepasar 
el final del medidor de Tácticas, sigues devolviendo la ficha a la 
casilla en la que empezó (y no la harás avanzar por esas tropas 
adicionales).

Conde Hasimir Fenring ─ No recibirás solaris cuando deseches una 
carta de Intriga.

Esmar Tuek ─ Durante la preparación, pon la casilla del tablero 
«Sietch de Tuek» junto al tablero de juego. Es una casilla de Hace-
dor y por lo tanto se acumula especia en ella.

Cuando uses tu Anillo heráldico, puedes poner especia adicional 
en «Sietch de Tuek» y luego recibirla mediante el Agente que ha-
yas enviado a ella (todo en el mismo turno).

Flota de ornitópteros ─ Cada icono de batalla que tengas (inclui-
dos los comodines) se transforma en un icono de Ornitóptero. Esto 
puede hacerte emparejar iconos de batalla cuando adquieras esta 
pieza, y mientras la tengas no podrás usar las cartas de Intriga Cu-
chillo crys y Ratón del desierto para obtener 1 Punto de Victoria.

Navegante Y’rkoon ─ Puedes mirar tus cartas de Navegación bo-
cabajo en cualquier momento. Perdiendo y recuperando Influen-
cia, es posible alcanzar repetidas veces los 2 puntos de Influencia 
con una misma Facción, jugando una carta de Navegación cada 
vez que eso ocurra.

Aclaraciones
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