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Parte frontal Parte de las caracteristicas



Familias de animales Explicacion de
las caracteristicas

Tamafio promedio: indica
Anfibios el tamafio medio del

animal, pero sin incluir la
Aracnidos cola. Para los reptiles, la

longitud de la cola si que

Crusticeos se tiene en cuenta.

Las aves se miden
Insectos desde las patas hasta lo
alto de la cabeza, no por
la envergadura de las alas.
El tamafo se expresa
en milimetros (mm),
centimetros (cm) y
metros (m).

Mamiferos
Mamiferos marinos

Moluscos

Peso promedio: indica el
Aves peso medio del animal y

se expresa en gramos (g),
Peces kilos (kg) y toneladas (t).

Reptiles Esperanza de vida: indica
el tiempo de vida medio

Anélidos del animal y se expresa en
dias, meses y afos.
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Ser el Unico jugador sin cartas al final de una ronda.

1 - Los jugadores se sientan alrededor de la mesa.

2 - A continuacidn, escogen entre todos quién sera el primer jugador y deciden
qué caracteristica usaran para jugar la partida: el tamafio, el peso o la esperan-
za de vida.

3 - Se barajan las cartas.

4 - Se reparten 4 cartas a cada jugador con la parte de las caracteristicas bo-
cabajo, ya que nadie puede mirar esa parte. A medida que los jugadores estén
mas familiarizados con el juego, se pueden repartir mas de 4 cartas por jugador.

5 - El resto de las cartas se colocan sobre la mesa formando un mazo con la par-
te de las caracteristicas bocabajo.

6 - Se coloca la primera carta del mazo en el centro de la mesa y, a continua-
cidn, se le da la vuelta para que muestre la parte de las caracteristicas. Esta sera
la carta inicial, lo que significa que la fila donde los jugadores deben colocar sus
cartas siempre empieza en esta carta.

iEmpieza la partida!






Los jugadores juegan por turnos y en sentido horario. El primer jugador debe co-
locar 1 de sus cartas junto a la carta inicial siguiendo estas reglas:

Si el jugador cree que la caracteristica del animal de su carta es me-
. nor que la del animal de la carta inicial, coloca su carta a la izquierda
de la carta inicial.

Si el jugador cree que la caracteristica del animal de su carta es ma-
. yor que la del animal de la carta inicial, coloca su carta a la derecha
de la carta inicial.

Después de colocar la carta, le da la vuelta para revelar su parte de las caracte-
risticas y comprobar si el valor de la caracteristica se corresponde con la posi-
cidn que ocupa en la fila.

. Sila carta esta bien colocada, se queda donde esta con la parte de las
caracteristicas bocarriba.

Si la carta no esta bien colocada, el jugador la devuelve a la caja del

. juego. Después, debe robar la primera carta del mazo y colocarla fren-
te a si, con la parte frontal bocarriba, junto a sus otras cartas.

Turno del primer jugador




A continuacidn, el segundo jugador, que es quien estd a la izquierda del prime-
ro, empieza su turno.

Si el primer jugador ha colocado bien su carta, el segundo jugador
. puede colocar su carta en uno de estos tres lugares: a la izquierda de
las 2 cartas ya jugadas, a la derecha o entre ellas.

Si el primer jugador no ha colocado bien su carta, el segundo jugador
. puede colocar su carta en uno de estos dos lugares: a la izquierda o a
la derecha de la carta inicial.

Si la carta del segundo jugador esta bien colocada, se queda donde
. esta con la parte de las caracteristicas bocarriba. Después, la fila de
cartas se reajusta de manera gque todas queden espaciadas.
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Turno del segundo jugador

A continuacion, el tercer jugador empieza su turno.
Si los dos jugadores anteriores han colocado bien sus respectivas car-
. tas, el tercer jugador puede colocar su carta en uno de cuatro posi-
bles lugares.

. Y asi sucesivamente.



Turno del tercer jugador

Si un jugador es el Unico que ha colocado bien su dltima carta en una ronda, ga-
na inmediatamente la partida.

Por el contrario, si varios jugadores han colocado bien su Ultima carta en una
misma ronda, estos contindan la partida y el resto queda eliminado. Después,
los jugadores que continGen la partida reciben 1 carta del mazo cada uno con
la gue siguen jugando. Este proceso se repite hasta que solo un jugador coloque
bien su Ultima carta en una ronda.

Puede ocurrir que un jugador tenga que colocar una carta cuyo valor de la ca-
racteristica sea el mismo que el de una carta ya colocada. En tal caso, ambas
cartas deben colocarse una junto a la otra sin tener en cuenta el orden en que
se queden.
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