
Asterias rubens

Estrella de mar común

Ambystoma mexicanum
Ajolote

Addax nasomaculatus
Ádax

Fratercula arctica

Frailecillo atlántico

Orcinus orca
Orca

7,5 m 49 años5,7 t

Draco volans
Dragón volador

21 cm 3 años67 g

Bradypus variegatus
Perezoso

61 cm 4,3 kg 35 años

Vicugna vicugna
Vicuña

1,7 m 22 años50 kg

Lugares  
posibles:
En este ejemplo,  
hay 5 lugares posibles 
donde se puede colocar 
«Ajolote», pero solo uno 
es el correcto.

CÓMO JUGAR
• Gana el primer jugador que coloque bien su última carta.
•  En su turno, cada jugador intenta colocar una de sus cartas correctamente  

en la fila de cartas.
• Si el jugador se equivoca al hacerlo, descarta esa carta y roba una nueva.
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Tarsius syrichta
Tarsero filipino

12 cm 13 años125 g

Tarsius syrichta
Tarsero filipino

1 2

4

3

4 4

CONTENIDO
110 cartas de animales: la parte frontal de cada carta muestra el nombre del 
animal y su ilustración, mientras que la parte posterior muestra la misma infor-
mación y, además, las características del animal.

Parte de las característicasParte frontal

FAMILIA

NOMBRE COMÚN

1
2

ILUSTRACIÓN3
CARACTERÍSTICAS4
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Anfibios

Arácnidos

Crustáceos

Insectos

Mamíferos

Mamíferos marinos

Moluscos

Aves

Peces 

Reptiles

Anélidos

Tamaño promedio: indica 
el tamaño medio del 
animal, pero sin incluir la 
cola. Para los reptiles, la 
longitud de la cola sí que 
se tiene en cuenta.
Las aves se miden  
desde las patas hasta lo 
alto de la cabeza, no por 
la envergadura de las alas. 
El tamaño se expresa 
en milímetros (mm), 
centímetros (cm) y  
metros (m).

Peso promedio: indica el 
peso medio del animal y 
se expresa en gramos (g), 
kilos (kg) y toneladas (t).

Esperanza de vida: indica 
el tiempo de vida medio 
del animal y se expresa en 
días, meses y años.

Familias de animales Explicación de  
las características
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OBJETIVO DEL JUEGO
Ser el único jugador sin cartas al final de una ronda.

PREPARACIÓN
1 - Los jugadores se sientan alrededor de la mesa.

2 - A continuación, escogen entre todos quién será el primer jugador y deciden 
qué característica usarán para jugar la partida: el tamaño, el peso o la esperan-
za de vida.

3 - Se barajan las cartas.

4 - Se reparten 4 cartas a cada jugador con la parte de las características bo-
cabajo, ya que nadie puede mirar esa parte. A medida que los jugadores estén 
más familiarizados con el juego, se pueden repartir más de 4 cartas por jugador.

5 - El resto de las cartas se colocan sobre la mesa formando un mazo con la par-
te de las características bocabajo.

6 - Se coloca la primera carta del mazo en el centro de la mesa y, a continua-
ción, se le da la vuelta para que muestre la parte de las características. Esta será 
la carta inicial, lo que significa que la fila donde los jugadores deben colocar sus 
cartas siempre empieza en esta carta.

¡Empieza la partida!
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Leptoptilos crumeniferus
Marabú africano
Leptoptilos crumeniferus

Marabú africanoLeptoptilos crumeniferus
Marabú africanoLeptoptilos crumeniferus

Marabú africano
Leptoptilos crumeniferus

Marabú africano

Canis lupus familiaris
Husky

Rhynochetos jubatus
Kagú

Panthera uncia
Leopardo de las nieves

Ca
ni

s 
lu

pu
s 

fa
m

ili
ar

is
G

ra
n 

da
né

s
Fe

lis
 c

ar
ac

al
Ca

ra
ca

l
Fr

at
er

cu
la

 a
rc

tic
a

Fr
ai

le
ci

llo
 a

tl
án

ti
co

La
tr

od
ec

tu
s 

m
ac

ta
ns

V
iu

da
 n

eg
ra

 d
el

 s
ur

Cheilinus undulatus
Pez Napoleón

Iguana iguana
Iguana verde

Callithrix geo�royi
Tití de cabeza blanca

Raphus cucullatus
Dodo

D
elphinapterus leucas

Beluga
Tapirus indicus

Tapir m
alayo

Lam
a pacos

A
lpaca

G
laucom

ys volans
A

rdilla voladora

Cacatua sulphurea
Cacatúa sulfúrea

34 cm 450 g 30 años

4

2

3

5

5

5

5

Danaus plexippus
Oruga monarca

1

Cartas del jugador

Mazo de cartas

Carta inicial

Área de juego

Primer jugador1
42

53
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Cacatua sulphurea
Cacatúa sulfúrea

34 cm 450 g 30 años

Danaus plexippus
Oruga monarca

Turno del primer jugador

DESARROLLO DE LA PARTIDA
Los jugadores juegan por turnos y en sentido horario. El primer jugador debe co-
locar 1 de sus cartas junto a la carta inicial siguiendo estas reglas:

Si el jugador cree que la característica del animal de su carta es me-
nor que la del animal de la carta inicial, coloca su carta a la izquierda 
de la carta inicial.

Si el jugador cree que la característica del animal de su carta es ma-
yor que la del animal de la carta inicial, coloca su carta a la derecha 
de la carta inicial.

Después de colocar la carta, le da la vuelta para revelar su parte de las caracte-
rísticas y comprobar si el valor de la característica se corresponde con la posi-
ción que ocupa en la fila.

Si la carta está bien colocada, se queda donde está con la parte de las 
características bocarriba.

Si la carta no está bien colocada, el jugador la devuelve a la caja del 
juego. Después, debe robar la primera carta del mazo y colocarla fren-
te a sí, con la parte frontal bocarriba, junto a sus otras cartas.
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Turno del segundo jugador

Cacatua sulphurea
Cacatúa sulfúrea

34 cm 450 g 30 años

Danaus plexippus
Oruga monarca

10,2 cm 0,01 g 25 días

Felis caracal
Caracal

A continuación, el segundo jugador, que es quien está a la izquierda del prime-
ro, empieza su turno.

Si el primer jugador ha colocado bien su carta, el segundo jugador 
puede colocar su carta en uno de estos tres lugares: a la izquierda de 
las 2 cartas ya jugadas, a la derecha o entre ellas.

Si el primer jugador no ha colocado bien su carta, el segundo jugador 
puede colocar su carta en uno de estos dos lugares: a la izquierda o a 
la derecha de la carta inicial.

Si la carta del segundo jugador está bien colocada, se queda donde 
está con la parte de las características bocarriba. Después, la fila de 
cartas se reajusta de manera que todas queden espaciadas.

A continuación, el tercer jugador empieza su turno.

Si los dos jugadores anteriores han colocado bien sus respectivas car-
tas, el tercer jugador puede colocar su carta en uno de cuatro posi-
bles lugares.

Y así sucesivamente.
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GANAR LA PARTIDA
Si un jugador es el único que ha colocado bien su última carta en una ronda, ga-
na inmediatamente la partida.

Por el contrario, si varios jugadores han colocado bien su última carta en una 
misma ronda, estos continúan la partida y el resto queda eliminado. Después, 
los jugadores que continúen la partida reciben 1 carta del mazo cada uno con 
la que siguen jugando. Este proceso se repite hasta que solo un jugador coloque 
bien su última carta en una ronda.

CASO ESPECIAL
Puede ocurrir que un jugador tenga que colocar una carta cuyo valor de la ca-
racterística sea el mismo que el de una carta ya colocada. En tal caso, ambas 
cartas deben colocarse una junto a la otra sin tener en cuenta el orden en que 
se queden.
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Turno del tercer jugador

Felis caracal
Caracal

75 cm 15 años17 kg

Danaus plexippus
Oruga monarca

10,2 cm 0,01 g 25 días

Cacatua sulphurea
Cacatúa sulfúrea

34 cm 450 g 30 años

Callithrix geo�royi
Tití de cabeza blanca
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