Los turnos se suceden en sentido |
horario. Quien haya comido mas mochis
(o cualquier otro plato japonés) jugara

EFECTOS DE LAS CARTAS

Algunas cartas te permiten

PREPARACION

Cuando juegues una pareja

. en primer lugar. de cartas debes seguir las aplicar Efectos al jugarlas.
1 Baraja las cartas y reparte 7 a . siguientes restricciones: Existen 4 tipos de ,
cada participante. No reorganices En tu turno realiza una de las Efectos: L p
tu mano. Debes mantener el orden de siguientes dos acciones: . o
las cartas tal y como te las repartieron. . / .
J Deja la carta de Valor en el . RESTRICCION DE VALOR
centro de la mesa, mostrando Robar una carta : . & EFECTOS OBLIGATORIOS
el + Si la carta de Valor esta en su lado

(o}

*, el numero formado por tu pareja +
de cartas debe ser estrictamente
mayor que el de la Pareja principal. -

Dale la vuelta a la carta
Debajo de la carta de Valor, de Valor.

pon 2 cartas al azar una al
lado de la otra, bocarriba. Esa sera Si la carta de Valor esta en su

La Pareja principal. lado = el numero

Jugar una pareja
de cartas Elige a alguien (puedes
ser ta) para que robe una

carta (consulta «Robar una

‘ formado por
Forma un mazo con las cartas tu pareja de carta»).
e restantes y colécalo bocabajo Robar una carta LA Gl Gar
CONTENIDO debajo de la Pareja principal. estrictamente ® EFECTOS OPCIONALES
Puedes robar: inferior que el ' 3
\ de la Pareja (Cuando juegues la carta, puedes
70 cartas con valores del rincipal. decidir activar su Efecto o no)
o Una de las cartas de la Pareja P P
0 al 9 en 7 colores Todo el mundo, a la vez,

principal.

pasa una carta de su mano
‘ a la persona sentada a

su izquierda. Coloca la

carta que has recibido en

cualquier lugar de tu mano.

S

RESTRICCION DECOLOR!

Descarta una carta de tu
mano y colécala frente
. a ti, bocabajo. Ahora esa
carta pasa a ser una «carta
Reservada» (consulta
«Cartas Reservadas»).

ATENCION D

o Si al robar una carta de la

1 carta de Valor 4

+ anverso, = reverso

Pareja principal tomas la ultima
carta de su pila, sustituyela por

La carta superior del mazo.

L ; Una de tus cartas Reservadas si
La Pareja principal forma un nimero
o Si al robar una carta de

(on coo o El <Gk 6 e e tienes alguna (consulta «Cartas
la izquierda representa las decenas, Reservadas»).

ODBIETING,

mientras que la carta de la derecha
representa las unidades.

EOMOBUGA

Una partida se desarrolla a lo largo

de una o varias rondas. Cuando

ijPon la carta que robes en cualquier

lugar de tu mano de cartas!

=", MOCHIFELIZ

i la Pareja principal revelas un

icono de Efecto, no ocurre nada
(Los efectos solo se activan
cuando se juegan).

@ silas dos cartas de la
pareja que juegues tienen un
efecto, activa ambos efectos en
cualquier orden.

Caso especial: si una de las
dos cartas tiene un Efecto |,
y decides aplicarlo en primer
lugar, puedes robar la otra
carta de la pareja de cartas
que acabas de jugar y seguir

Tener la puntuacién mas baja algulen juega su Gltima carta y

Jugar una pareja .\/
SIS ST el provoca el final de La ronda, el resto

Deshazte de tus cartas lo mas de participantes suma el valor de .

Toma dos cartas adyacentes de A \
rapido posible para sumar el las cartas que tengan en mano. ; ; :
menor nimero de puntos en q ] tu mano, sin cambiar su orden,

cada ronda, pero recuerda: jno Esos puntos son Los puntos (Lla ‘:’e la izquie[dadeslladcifra ﬁe
puedes reorganizar tu mano! de penalizacién E5 CEEEEE, 1/ U2 ClD U2 ClEEEE
rtida termi d ’ la cifra de las unidades) y ponlas
Lglpaml:eao s;’:::: f::g°°pil9|u':" encima de la Pareja principal.

o El Efecto €= no puede
activarse si no tienes cartas.
\ Todos los jugadores deben

_} : ZiaoN £ aplicar el Efecto cuando se activa.
33 G R 2 swn
_‘;:—)g _(‘:—)j o Puedes descartarte de tu

ultima carta con el Efecto @.

v ‘ activando su Efecto.
J



FINALDELA
RONDA

Cuando alguien se quede sin cartas
en la mano al final de su turno, la
ronda termina inmediatamente y

el resto de participantes suman el
valor de las cartas que les queden
en la mano. Anota sus puntuaciones
en una hoja de papel.

Ejemplo: Samuel tiene 3 cartas al final
de la ronda. Suma sus valores:
3+7+2:=12

72 Y 0

Si tienes cartas en la mano al final
de una ronda, elige una y colécala
frente a ti, bocabajo. Esa carta pasa
a ser una carta Reservada. Descarta
las demas.

CARTAS RESERVADAS:

Pon tus cartas Reservadas frente a ti,
bocabajo. Puedes mirarlas en cualquier
momento de la partida, y ademas
sirven como tu mazo personal.

Hay dos maneras de poner una carta
Reservada frente a ti:

o En tu turno, gracias al Efecto

o Al final de la ronda, cuando
eliges una de las cartas que
todavia te quedaban en la mano.

ATENCION D

No hay limite al niumero de cartas
Reservadas que puedes tener frente a ti.

No sumes su valor al final de cada ronda.

A
EJEMPLO DE TURNO

PREPARACION DE LA SIGUIENTE RONDA:
No cambies la carta de Valor.

Baraja todas las cartas (excepto las
cartas Reservadas) y sigue las reglas
normales de preparacion (consulta
«Preparacion»). A continuacion,
comienza una nueva ronda
empezando por la persona sentada
a la izquierda de quien gané la
anterior ronda.
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PARTIDA
La partida termina cuando alguien
alcanza o supera los 30 puntos.

jQuien tenga menos puntos gana la
partida!

&) AYUDA DEJUEGO &>

RESUMEN DE UN TURNO

ROBAR

Roba una carta de la
Pareja principal, de la
parte superior del mazo,
o una de tus cartas
Reservadas.

JUGAR UNA PAREJA

Juega 2 cartas
adyacentes de tu
mano cumpliendo con
cualquier restriccion.

0 BEEN

RESTRICCIONES

VALOR COLOR
Juega una pareja mayor o
menor que la Pareja principal
dependiendo de lo que muestre
la carta de Valor.

Juega una pareja de
cartas del mismo color.

jPuedes ignorar todas las
restricciones si juegas
un Mochi Feliz!

EFECTOS

#® OPCIONALES

Todo el mundo, a la
vez, pasa una carta de

& OBLIGATORIOS

: N su mano a la persona
&* 32%;&;’ uelta a la carta .~ sentada a su izquierda.
L ’ Coloca la carta que has

recibido en cualquier
lugar de tu mano.

Descarta una carta de tu
mano y colécala frente
a ti, bocabajo. Ahora esa
carta pasa a ser una
«carta Reservaday.

Elige a alguien (puedes
_J ser tu) para que robe
una carta.

)

Entre rondas

Si todavia tienes cartas en la mano, pon una bocabajo
frente a ti como carta Reservada. Conserva tus cartas
Reservadas entre rondas.

Final de la partida

jLa partida termina cuando alguien alcance o supere los
30 puntos!
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