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OTROS DETALLES

MOMENTOS DE RESOLUCION

- La mayoria de los Eventos y algunas habilidades de los Personajes pueden usarse en cualquier momento.
Esto incluye el turno de otro participante, excepto en mitad de la resolucién de una busqueda, una batalla
u otra carta o habilidad de Personaje, a menos que se permita de forma explicita. Por ejemplo, no puedes
jugar un Evento hasta que se hayan resuelto todos los pasos de una carta de Sombra (pero si que puedes
jugar Eventos antes de robar la siguiente carta de Sombra).

- Las cartas de El cielo se oscurece y de Sombra se resuelven de inmediato en cuanto se roban.

» Siun Refugio tiene Tropas de la Sombra y no hay Tropas Aliadas presentes después de resolver una bata-
lla, una accién o cualquier otro efecto, se pierde 3 de Esperanza y el Refugio se convierte en una Fortaleza
de la Sombra.

» Si 2 cosas ocurren simultdneamente, los participantes pueden elegir libremente el orden en que ocurren.

« Tus dos Personajes comparten tu mano de cartas (y tus fichas). Es posible obtener una carta (o una ficha)
con un Personaje y usarla con el otro.

« Puedes gastar los simbolos de las cartas de cualquier ubicacién, independientemente de la Regién que
figure en la carta. La Regién de la carta tiene que ver con algunas acciones y habilidades de Personaje.

- Mantén tus cartas de Juego bocarriba para que las vean todos los participantes.
« Solo las cartas de Juego cuentan para tu limite de mano de 7.

- Puedes inspeccionar las pilas de descartes de Juego y de Sombra en cualquier momento. No puedes exa-
minar los dorsos de las cartas de Sombra del mazo de Sombra (solo puedes mirar la carta de arriba).

2~ TIRADAS DE BATALLA

« Desplaza el Ojo de Sauron cuando los participantes realicen la accion Ataear. No lo desplaces cuando las
cartas El cielo se oscurece o de Sombra inicien una tirada de batalla o cuando otras habilidades retiren
Tropas de la Sombra.

« Los Personajes que estén presentes en la ubicacion de la batalla pueden gastar X y 0 para influir
en el resultado después de tirar los dados de Batalla. Después de gastar £ para volver a tirar, puedes
gastar (. adicionales para volver a tirar otra vez.

» Sihay que retirar Tropas Aliadas cuando hay diferentes ejércitos amigos (ya sean Gondorianos, Rohirrim,
Elfos o Enanos), el participante actual decide cudles retirar.

« Si necesitas retirar mas Tropas Aliadas o Tropas de la Sombra de las que hay, retira las que puedas e
ignora las que no.

« No puedes realizar la accién de Atacar en una ubicacién que no tenga Tropas de la Sombra.
« Cuando realizas la accién de Atacar, tienes que tirar como minimo 1 dado de batalla.

'TIRADAS DE BUSQUEDA

» Cuando Frodo se pone el Anillo, pierde 1 de Esperanza, desplaza el Ojo a su Region y hace una tirada de
bisqueda ignorando todas las Tropas de la Sombra que estén en su ubicacién. No se ignora a los Nazgil.

« Los Personajes que estén presentes en la ubicacién de Frodo pueden gastar “- para influir en el resul-
. tado después de tirar los dados de Busqueda. Después de gastar ¢ para volver a tirar, puedes gastar
adicionales para volver a tirar otra vez.




TU SIGUIENTE PARTIDA

Usa una combinacion diferente de Personajes, Objetivos, Eventos y cartas de El cielo se oscurece cada
Vez que juegues.

Sipierdes la partida, no desesperes: inténtalo de nuevo. Si ves que ganas con frecuencia en las partidas
introductoria y esténdar, prueba las reglas de partidas heroicas, épicas o legendarias. Cada nivel usa un
numero diferente de cartas de El cielo se oscurece y de Objetivo durante la preparacion.

. Eleieloda i @ Nota: cuando juegues una partida
Nivel o SCurace Objetivos en solitario o para 2 participantes,
si las cartas de Objetivo que robas

[ntroductoria 4 4 requieren mds Personajes de los

Estdndar 5 4 permitidos (4 Personajes en total

: para partidas de 2 participantes o 5

Heroica > > para partidas en solitario), barajalos

Epica 6 5 Objetivos y roba un nuevo conjunto.
Legendaria 6 6

SUGERENCIAS, DE ESCENARIOS

A continuacién te sugerimos algunos conjuntos de Objetivos para probarlos en cada nivel de dificultad.
Introductoria/Estandar (4 Objetivos):

« Tu primera partida: Recibir la bendicién de los
elfos; «Saruman, tu vara estd rota»; Desafiar a
Sauron; Destruir el Anillo Unico.

- Mantén a raya la oscuridad: Enfrentarse al
Balrog; Los perjuros cumglen su deber; Someter a
Umbar; Destruir el Anillo Unico

Heroica/Epica (5 Objetivos):

. Jinetes de Rohan: Cabalgar con los Eored; Liberar
la mente de Theoden; Hacer frente a los herede-
ros de Freca; Nunca mds una doncella guerrers;
Destruir el Anillo Unico

- El destino de los elfos: «jYa llevo seis!»; Arwen
despliega el estandarte; Dejar al desnudo las maz-
morras; Llevar la luz al Bosque Negro; Destruir el
Anillo Unico

- Hijos del senescal: La redencién de Boromir;
Asegurar el vado del Anduin; Destronar a Dene,thor;
Infiltrarse en Minas Morgul; Destruir el Anillo Unico

Legendaria (6 Objetivos):

« No hay héroe pequefio: Vengar a Balin!; Desterrar
la Sombra de las tierras enanas; Los montara-
ces aseguran Eriador; Los hobbits juran lealtad;
El antro de Ella-Larafia; Destruir el Anillo Unico

CEEE kO RERE




PARTIDAS 1 N,SOLITARIO

Cuando juegas a El Destino de la Comunidad en solitario, coordinas los esfuerzos de Frodo y Samy de otros
4 Personajes.

PREPARACION

Prepara la partida de la forma habitual, pero con los siguientes cambios:
1. Pon la carta de Personaje de Frodo y Sam junto al tablero.

2. Elige al azar otras 4 cartas de Personaje y ponlas bocarriba for-
mando una fila frente a ti. Sugerencia: si es tu primera partida, usa
a Merryy Pippin, Eowyn, Legolas y Gandalf.

Pon la ficha de Solitario . (") en la carta de Personaje més a la izquierda.

4. Pon las figuras de todos estos Personajes en sus ubicaciones iniciales (como se explica en la pag. 7).

DINAMICA DE JUEGO

Durante tu turno, el Personaje que tiene la ficha de Solitario puede realizar hasta 4 acciones. En el primer
turno, sera el Personaje situado mas a la izquierda delante de ti. Antes o después de realizar todas las
acciones de ese Personaje, puedes hacer 1 accién adicional con Frodo y Sam.

Tras realizar todas estas acciones, completa el resto del turno como de costumbre (roba 2 cartas de Juego
y luego resuelve tantas cartas de Sombra como indique el Nivel de Amenaza).

Luego, mueve la ficha de Solitario hacia la derecha y ponla en el 4. e

siguiente Personaje de la fila. Cuando los 4 Personajes que tienes % C \
delante hayan jugado un turno, devuelve la ficha de Solitario al ¢ ONSE, (9’ y
Personaje situado mas a la izquierda. B e Frode S sy malmine B

Como nunca colocas la ficha de Solitario en la carta de Personaje . solo realizarén 1 accién por turno,

de Frodo y Sam, nunca juegan un turno de 4 acciones. {_puedes hacer que otros Personajes
' Viajen con ellos para ayudarlesa

Tus 5 Person g :
u ersonajes comparten la misma mano de cartas de Juego y B i Monte dol Destia

las fichas de Simbolo.

L NS ey —\.__./1’
ACCIONES
- lIU - Estas dos acciones siguientes cambian en las partidas en solitario:
)
® PREPARAR

8 Al realizar la accion Preparar, tu Personaje tiene Ejemplo de Preparar: Legolas descarta la carta
Yl que estar en la Regién de la carta, ademéas de en un de Regién % del Bosque Negro para obtener
Refugio. una ficha & mientras estd en el Reino de los

Bosques (un Refugio en el Bosque Negro).

@ Nota: hay algunas cartas de Region con las que no
yalg g
I8 puedes Preparar porque no tienen Refugios.

80 COMUNIDAD

No necesitas la accion de Comunidad en las partidas en solitario, ya que todos tus Personajes comparten
o la misma mano de cartas.
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¢® Amistad

+ Gasta 1 al Reclutar para anadir 1 @ a

una ubicacién , @ @ 0 @

¢ Valor

« Gasta 1 durante una batalla para retirar 1 '
« Gasta 3 al Capturar

A Sigilo

« Gastalal Viajar con Frodo para
evitar una tirada de busqueda

Resistencia
+ Gasta 1 paravolver a tirar 1 @

+ Gasta 1 paravolver a tirar 1 @

OTROS ICONOS

Refugio

Esperanza

Dado de Busqueda

Fortaleza de la Sombra

¥

Desesperacién

Frodo se escabulle

Ojo de Sauron

Marcador de Nivel de Amenaza

Fatiga

Nazg{l

Marcador de Esperanza

Al descubierto

Tropa de la Sombra

Ficha de Solitario

Convocacion

LRLBE YO
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Tropa Aliada Ubicacién de la Sombra Dado de Batalla
Tropa de Enanos Ubicacién de Enanos Rechazar
Tropa de Elfos Ubicacién de Elfos Tablas

Tropa de Rohirrim Ubicacién de Rohirrim Arrollados
Tropa de Gondorianos @ Ubicacion de Gondorianos iNazgil!

PREPARACION

NIVEL DE DIFICULTAD

g ~ Cagas pE JUEGO

': ': Participantes  Eventos Manos iniciales Nivel ilsif:z:: Objetivos
? '/:! 5 participantes 9 2 Introductoria 4 d
(o 4 participantes 7 2 Estandar 5 4
3 participantes 6 3 Heroica 5 >
2 participantes 6 4 Epica 6 5
L 1 participante 5 4 Legendaria 6 6






