
OBJETIVO
Haz actividades tontas tan rápido como puedas 
y ¡procura que no te pillen con el pollito en las 
manos cuando se agote el tiempo!

TU TURNO
La persona más joven será quien empiece. 
Pon el Pollito en su nido.
Cuando estés listo para 
empezar la partida (¡aún 
no!), aprieta hasta el 
fondo el botón del Pollito 
para iniciar el temporizador.
Quien tenga el Pollito 
delante deberá sacudirlo rápidamente y volver 
a ponerlo en su nido.

EDAD 4+ 2-6 PERSONAS 2 MIN

PREPARACIÓN

Mezcla por separado los 3 mazos 
de cartas de colores y luego dale 
la vuelta a la primera carta de cada 
mazo y ponla en medio de la zona 
de juego.
Estas son las únicas 3 cartas que harán falta para 
la partida. Todas las otras cartas se devuelven a 
la caja del juego. Explica y practica las actividades 
que aparecen en las cartas para que todo el 
mundo las entienda, y sustituye cualquier carta 
que no sea apropiada para la partida.

EL DESAFÍO DEL  
CULITO DEL POLLITO
El Desafío del culito del pollito es una actividad 
especial que habrás de inventarte cada vez que 
juegues. Cuando tengas que hacer el desafío, 
primero deberás decir «¡Culito del pollito!» y,  
a continuación, salir rápidamente del círculo de 
juego, tocar el culito del pollito y reincorporarte  
al círculo.
Antes de empezar la partida, elige a una persona 
para que ponga el Desafío del culito del pollito 
en algún sitio fuera del círculo de juego. Para la 
primera partida, recomendamos que sean los 
mayores quienes elijan el sitio. ¡Puedes ponerlo 
a unos pocos metros de distancia, debajo de 
una mesa o incluso en otra habitación! Solo 
asegúrate de que todo el mundo sabe dónde 
está y puede llegar hasta él.

COLOR ACTIVIDAD

Actividad de la carta violeta

Actividad de la carta azul

¡Sal del círculo, toca el Desafío del culito 
del pollito y reincorpórate al círculo!

Actividad de la carta verde

¡Vuelve a sacudirlo!

¡Elige la actividad que más te guste!

Violeta

Verde

Azul

Amarillo

Rosa

Arcoiris

Al sacudir el Pollito, el cubo que hay en su 
interior mostrará uno de los siguientes colores:

Cuando hayas hecho la actividad, pon 
rápidamente el Pollito en el nido de la persona 
que esté sentada a tu izquierda.
Tu turno ha terminado y ahora será el turno de 
esa persona.

¿QUÉ OCURRE CUANDO 
SE AGOTA EL TIEMPO?
Cuando el tiempo se agote y el Pollito grite, la 
partida termina.
¡Si eres tú quien tiene el Pollito en tu nido o en 
la mano, la persona de tu derecha (es decir, la 
última persona que haya hecho una actividad) 
ganará la partida!

Puedes escribir tu nombre y 
adornar tu nido como quieras para 
indicar cuál será el tuyo cada vez 
que juegues.

ESTE NIDO PERTENECE A:

Nidos

El  
Pollito

Cartas
Desafío del culito 

del pollito

¡HOLA, PERSONA ADULTA! 
Esta parte del reglamento es para ti. ¡No querrás que 

se aburran las personitas más peques de la casa! 
¡Ya les leerás las reglas que encontrarás al final!

¡YA PUEDES 
EMPEZAR A JUGAR!

Sentaos en el suelo formando un círculo.
Pon 1 nido delante de cada participante. 

Contenido: 1 Pollito, 6 nidos,  
1 Desafío del culito del pollito, 45 cartas

LAS REGLAS

CULITO
DE POLLITO

Un juego original de Brian Spence. Desarrollado por Kitten Games.

SALTOS ALTÍSIMOS

Hazlo 5 veces

GALOPA COMO  
UN CABALLO

Da una vuelta  
alrededor de todos

CÁNTATE  

«CUMPLEAÑOS FELIZ»

Haz una demostración

ATENCIÓN: PELIGRO DE ASFIXIA.
Contiene piezas pequeñas. No apto para 
menores de 3 años.
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CONSERVA ESTA INFORMACIÓN PARA FUTURAS CONSULTAS.
Los productos con componentes eléctricos requieren tomar ciertas 
precauciones. Lee atentamente este documento.
Para garantizar su correcto funcionamiento, revisa las pilas y cámbialas 
cuando sea necesario.

Advertencias:
•   No combinar distintos tipos de pilas.
•   No combinar pilas nuevas con pilas gastadas.
•   No cortocircuitar las pilas.
•   Introducir las pilas en la posición correcta.
•   No recargar las pilas.
•   Las pilas deben retirarse del producto antes de cargarlas.
•   Las pilas deben recargarse bajo supervisión de un adulto.
•   No sumergir las pilas.
•   Retirar las pilas del producto cuando no esté en uso.
•   Las pilas gastadas deben retirarse del producto.

Información:
•   Retirar todo el material de empaquetado antes de entregar el producto a un niño.
•   ¡Las pilas deben ser reemplazadas por un adulto responsable!

REGLAS PARA PEQUES
¡LEE EN VOZ ALTA ESTAS REGLAS!  

¡SON PARA LA GENTE MÁS PEQUE DE LA CASA!

CÓMO PONER LAS PILAS
1. �Quita el tornillo 

y la tapa con un 
destornillador.

2. �Introduce 2 pilas 
AAA, fijándote que 
están en la posición 
correcta.

PILAS NO  
INCLUIDAS.

- AAA +
+ AAA -

+
+

-

-

Este logotipo aparece en todos los productos de consumo que contienen 
partes eléctricas o electrónicas.
Señala los productos que pueden reutilizarse, reciclarse o recuperar para 
reducir la cantidad de desperdicios generados.

Colabora en la protección del medio ambiente desechando de manera responsable 
este producto o sus pilas o baterías.
Las pilas y baterías gastadas de aparatos electrónicos o eléctricos no deben tirarse a 
la basura normal.
Contacta con tu agencia local para saber cómo reciclar pilas y equipos eléctricos o 
electrónicos.

Este dispositivo cumple el apartado 15 de las normas FCC. Su uso se 
ve sujeto a estas dos condiciones: (1) este dispositivo no puede causar 
interferencias dañinas y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier 
interferencia recibida, incluidas las interferencias que puedan provocar 
un funcionamiento inadecuado.
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Vamos a sentarnos todos en círculo y cada 
persona se quedará con un nido. Luego nos 
iremos pasando este Pollito de nido en nido.

El Pollito estará cacareando todo el rato y 
llegará un momento en el que dará un buen 
grito. ¡No querrás que el Pollito esté en tu 
nido cuando grite!

Así que, cuando alguien ponga el Pollito en tu nido, estarás deseando 
pasarlo al nido de la siguiente persona lo antes posible.

Lo malo es que no puedes pasárselo 
por las buenas. Primero tendrás 
que sacudirlo y luego hacer una 
actividad de un color concreto.

Cuando hayas hecho la actividad que te toca, podrás pasarle el Pollito al 
siguiente participante.

Ahora vamos a practicar las 
actividades de color violeta, verde y 
azul, y luego el Desafío del culito del 
pollito de color rosa. ¡Una vez hecho 
esto, empezaremos la partida!

3. �Cierra la tapa y 
aprieta el tornillo con 
un destornillador.

Hazlo 5 veces

ERUCTA O HAZ 
VER QUE ERUCTAS
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