iTu juego de azulejos preferido regresa en version duelo!
De todos los artistas que han decorado las paredes del palacio del rey Manuel I
en AZUL, fueron dos los que mds destacaron. Elegidos por Su Majestad para
decorar el techo del palacio de Sintra, iambos tendrdan que demostrar al

rey quién es el mejor artista de todo Portugal!




N
El objetivo del juego es ser el artista con mas puntos N
N\ al final de la quinta ronda. o

A

. Dale a cada artista un tablero de Artista (A) y las 4. Mezcla las 18 placas de Cupula, forma con ellas
2 fichas de Artista correspondientes (B). una pila bocabajo (F) y col6cala junto al tablero de
2. Coloca las 4 Fabricas Pequenias y la Fabrica Puntuacién. Roba 3 placas de Ctpula y col6calas

Grande (C) formando un circulo, con los lados con bocarriba en los espacios centrales (G) del tablero de
la luna orientados hacia el centro. Puntuacion. Monta la Torre y col6cala cerca.

3. Coloca el tablero de Puntuacién (D) al lado - En tu primera partida, busca las 3 tablas de
de las Fabricas, asegurandote de que cada color Puntuacién (H) con una .y colécalas, con el lado
quede orientado hacia su artista. Cada artista toma de la..-bocarriba, junto al tablero de Puntuacién (D)
2 marcadores de Puntos (E) @y los coloca en el 0 como objetivos de puntuacion de la partida.
y en el 5 de su seccion. iy < Una vez que te hayas familiarizado con el juego, elige
o determina al azar qué lados y qué 3 (o 4) tablas de
Puntuacion utilizar.




6. De las 75 losetas redondas, dejaaunlado/

las 9 losetas especiales () como suministro
independjente €I). Coloca la loseta de Artista
Inicial @ en el espacio correspondiente (J) de la
Fabrica Grande. Deja las 65 losetas restantes (13 de
cada uno de los 5 colores) en la bolsa.

. Llena la seccion del sol de la Fabrica Grande con
5 losetas* <# y las 4 Fabricas Pequefias con
4 losetas cada una e~ (K) de la‘bolsa cogidas al azar.
*En el extrafio caso de que las 5 losetas sean del
“mismo color, devuélvelas a la bolsa y roba hasta que
al menos una de ellas sea de otro color. :

. Forma un suministro bocabajo con las 20 fichas de
Bonificacion O (L). Coloca 1 ficha de Bonificacion
bocabajo en la luna de cada una de las 4 Fabricas
Pequenas (M). :

9. Determina al azar al artista inicial. El otro artista

toma 1 de las 3 placas de Cupula visibles y la coloca,
orientada hacia cualquier direccién, en cualquier
espacio de Cupula de su tablero de Artista. Llena el
tablero de Puntuacion revelando la siguiente placa de
Cupula de la pila. : :

A continuacion, el artista inicial hace lo mismo
eligiendo 1 placa de Cupula, colocdndola en su
tablero y rellenando el tablero de Puntuacion.
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\_ /Ya esta todo listo para comenzar! )\
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#> La partida se desarrolla en 5 rondas, y cada una de ellas estd compuesta de las siguientes fases: =
K\ Fase 1: Adquisicion, Fase 2: Alicatado de Cupulas y puntuacion, Fase 3: Preparacion /)

—

/\ V) /\

FASE 1: ADQUISI l@N

El artista inicial juega el primer turno. Los artistas van Al tomar una placa, puedes:

jugando por turnos hasta el final de esta fase. En tu - tomar 1 de las placas de Cipula bocarriba del
turno, lleva a cabo una de las siguientes acciones: expositor del tablero de Puntuacion (no lo rellenes),
A) Coloca una ficha de Artista para tomar una placa de O BIEN

‘Cupula. pagar 1 punto para tomar 1 placa de Ctipula
B) Elige todas las losetas del mismo color del sol de una bocabajo de la pila. Puedes hacer esto tantas
Féabrica. i veces como quieras, tomando una placa a la vez.

%

C) Elige todas las losetas superiores del mismo color de No puedes mirar la cara de las placas hasta que
la luna de todas las F4bricas. : decidas dejar de robar. Después de robar, mira

las placas, elige 1 y devuelve las demds a la parte
inferior de la pila en el orden que quieras (el reverso
A) Coloca una ficha de Artista en tu lado del tablero de de cada placa muestra su tipo; consulta la pdgina 8).

B iman vha Bl e ClipULLY coloc Importante: tienes que usar ambas fichas de Artista

o plac.a iy cl3 :u,ls ERail by sl durante las primeras cuatro rondas. No se utilizardn
cualquier orientacion. Puede aparecer el mismo color diirante la tltineae oo

varias veces en una fila o columna de tu Cdpula. Una
vez colocadas, las placas no se pueden mover ni girar.

D) Toma una ficha de Bonificacion revelada.

) 1% vc'%/\sc ae)
O) WL X&)

. Miguel decide tomar una placa con su accion y
* coloca su ficha en el tablero de Puntuacion

Podria tomar 1 de las 3 placas visibles, pero decide \}Z
g o

tomar una de la pila. Paga 1 punto 9 y toma la

placa superior de la placa (sin revelarla) y lo repite

una segunda vez. Miguel decide parar, mira las

2 placas e, y elige 1. Coloca esa placa en uno de sus
espacios vacios de la Cupula e y devuelvelaotraa <
la parte inferior de la pila.




B) Toma todas las losetas del mismo color del sol de
una Fabrica cualquiera. A continuacion, si se trata de

Fabrica Pequefia: crea una pila, en el orden que
elijas, con las losetas restantes y‘colécala encima de
la ficha de Bonificacién* en la luna de esa Fabrica;

Fabrica grande: coloca las losetas separadas en
los espacios indicados de la luna de esa Fabrica (es
posible que no se llenen todos los espacios).

*Si hay 4 losetas del mismo color en una Fdbrica
Pequeria, la ficha de Bonificacion asociada se revela en
cuanto un artista tome estas 4 losetas.

w Cristina toma 2 losetas de color turquesa o
y apila las losetas restantes sobre la ficha de
Bonificacion (loseta negra en la parte inferior y
amarilla en la parte superior).

Luego, Miguel toma las 2 losetas turquesas
de la Fabrica Grande y coloca las 3 losetas
restantes de esta Fdbrica separadas en la luna de

la Fdbrica Grande €).

C) Elige todas las losetas superiores del mismo
color de las lunas de las 5 Fabricas. Para las Fabricas
Pequenas, incluso aunque haya 1 o mas losetas del
mismo color debajo de la loseta superlor solo se toma
la loseta superior de esa pila.

Importante. el primer artista que tome losetas dela
luna de la Fabrica Grande también tiene que tomar
la loseta de Artista Inicial y colocarla en el § 1[ i (-2) de su
tablero de Artista.

Una vez que se tome la ultima loseta de la luna de una
Fabrica Pequena, se revela la ficha de Bonificacién que
estaba debajo. ;

w Cristina decide tomar losetas de las lunas,
lo que le da la opcion de elegir entre 1 loseta
roja, 2 negras o 2 amarillas.

Si elige las losetas amarillas, no tomard la loseta
de Artista Inicial, solo debe tomarla si elige al
menos 1 loseta de la luna de la Fabrica Grande.




Las losetas que eligieras (de la accién B o C) se afiaden Espacio de losetas rotas

a 1 de las 6 lineas de patrén en tu tablero de Artista Tienes que apilar en tu espacio de losetas rotas

(la primera linea puede contener 1 loseta, la segunda todas las losetas tomadas que, segtn las reglas,

2 losetas, etc.), siguiendo estas reglas: o no puedas o no quieras colocar. Esas losetas se

g consideran rotas y te costaran puntos al final de la fase
de Alicatado de Cupulas. Si tu espacio de losetas rotas ya

contiene 4 losetas, descarta las losetas rotas adicionales
Sila linea de patrén ya contiene losetas, solo puedes en la Torre.
anadir losetas del mismo color.

« Coloca las losetas, de derecha a’iz"quierda, una
por una, en la linea de patrén elegida.

D) Toma una ficha de Bonificacion revelada y colocala
Una vez que todos los espacios de una linea bocarriba en tu almacén de fichas de Bonificacion.
de patrén estén llenos, esa linea se considera Tomards exactamente 2 ﬁchas de Bonificacion en cada
. completa. Si has tomado mas losetas de las que ronda.
puedes colocar en la linea de patrén elegida, apila
las losetas sobrantes en el espacio de losetas rotas
(consulta Espacio de losetas rotas). =~

Recuerda que se podra acceder a una ficha de

Bonificacién una vez que se hayan tomado todas las

g losetas de una Fabrica Pequefia; es decir, que se hayan

Se pueden afiadir losetas a una linea de patrén tomado todas las losetas tanto del sol como de la luna.

incluso aunque durante la fase 2 no se puedan Nota: el almacén de fichas de Bonificacion se divide en

puntuar. ' 5 secciones para ayudarte a reahzar un seguimiento de
Lo g las rondas. :

b
Tu objetivo es completar tantas lineas de patron como te sea posible, ya que durante la fase 2, 3 \
solo puedes mover losetas de lineas de patrén completas a tu Cupula. <~

, /

Miguel eligio estas 2 losetas Goiae)
por lo que tiene estas 4 opciones.

Cristina reveld esta ficha de Bonificacion

Tiene que apilar fichas que no después de tomar la ultima loseta. En su

pueda LY o no quiera e colocar en el ] turno, Miguel usa su accion para tomar
espacio de losetas rotas. la ficha de Bonificacion.




La fase 1 termina cuando:

+ todas las Fébricas estan totalmente vacias (no quedan losetas ni fichas de Bonificacién en ellas), y

- ambos artistas han usado sus 2 fichas de Artista (excepto durante la quinta ronda).

Si no puedes llevar a cabo ninguna de las cuatro acciones, tendras que pasar lo que quede de la fase 1
De lo contrario, no puedes pasar.

Nota: debido a las condiciones de fin de fase, un artista podra continuar llevando a cabo acciones mientras que el
otro no.

Continaa con la fase 2.

FASE 2: AMC&TAJ@ DE CUPULAS YPUNTUAC[@N

Ambos artistas pueden resolver esta fase simultaneamente. En ella, los artistas mueven losetas desde sus hneas de

patrén completas hasta su Cupula ’

+  Repasa las lineas del patrén’ de arriba abajo. Mueve la loseta mds a la derecha de cada linea completa a
un espacio del mismo color de una placa de Cupula en la linea correspondiente. Cada vez que muevas una

loseta, obtendras puntos inmediatamente (consulta Puntuacion en la pdgina 9).

Incluso aunque en ese momento no haya espacios de color que coincidan para una linea completa o
incompleta, mantén las losetas en su lugar hasta que hayas colocado una placa adecuada en tu Capula.

Si ya hay 3 placas asignadas a una linea de patrén y no hay espacios disponibles que coincidan con el color
de las losetas en esa linea, tienes que mover estas losetas «no ubicables» a tu espacio de losetas rotas en ese
momento.

Puede haber varias losetas del mismo color en las filas y columnas de tu Capula.

Miguel tiene estas losetas en sus lineas de patron. )
Primera linea de patron: la loseta no se puede

colocar, por lo que la apila en su espacio de losetas A
rotas. Segunda linea de patron: estd completa, por lo
que mueve la loseta negra mds a la derecha al espacio
negro y obtiene 1 punto. Las otras losetas negras de esa
linea se descartan en la Torre. Cuarta linea de patron:
estd completa, por lo que Miguel mueve la loseta azul mds
a la derecha al espacio multicolor y obtiene 1 punto. Las
otras losetas azules se descartan en la Torre.

Como las lineas del patron tercera y quinta estin 4
incompletas, las fichas permanecen en su tablero. ﬁ(—f‘,

AN
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Fichas de Bonificacion

Puedes usar tus fichas de Bonificacién para completar
las lineas de patron durante esta fase:

Si una linea de patrén incompleta incluye al menos

1 loseta, puedes usar fichas de Bonificacion para
completar esta linea. Cada par (2) de fichas de
Bonificacion del color que coincida con las losetas
de la linea del patrén, o 3 fichas de Bonificacion
cualesquiera, se pueden utilizar para reemplazar

1 loseta. Voltea las fichas de Bonificaciéon usadas
bocabajo en tu area de almacén. Puedes hacer esto
tantas veces como fichas de Bonificacion utilizables
tengas, pero debe haber al menos 1 loseta.

«  Después de pasar por las 6 lineas de patrén,
elimina todas las losetas de cualquier linea de
patrén que ahora no tenga losetas en el espacio
mas a la derecha y descértalas en la Torre.

Las fichas restantes en las lineas de patrén
permanecen en tu tablero de Artista para la
siguiente ronda.

Placas de Cupula
Hay dos tipos de placas de Cupula:

« Las placas especiales tienen un espacio sin color
que solo se puede llenar con una ficha especial.
Esa ficha se coloca inmediatamente después
de que se hayan llenado los otros 3 espacios de
la placa. Tras colocar una loseta especial, suma
inmediatamente los puntos que se indican en el
lado derecho de esa fila. Esta es la tnica forma de
colocar una loseta especial.

Las placas comodin tienen un espacio multicolor
en el que se puede colocar una loseta de cualquier
color, segun las reglas habituales de Alicatado de
Cupulas. ;

Con sus 2 fichas de Bonificacion medio
turquesas, Miguel puede completar
su tercera linea de patron.

Sin embargo, también puede combinar 3
de sus fichas de Bonificacion para
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PUNTUACION

Cada loseta que muevas a tu Ctipula se coloca siempre (v las losetas especiales, si las hubiera) y suma
en un espacio que coincida con su color (o0 -en un espacio esa cantidad de puntos.
multicolor) y se puntua mmedlatamente dela siguiente 3

Si la loseta llena el tercer espacio de una placa
manera:

especial, afiade una loseta especial al espacio
1. Sino hay losetas directamente adyacentes vertical u correspondiente y suma los puntos indicados en el
horizontalmente a la loseta recién colocada, obtienes lado derecho de esa fila.

1 punto. Por ultimo, comprueba si tienes losetas en tu espacio

Si hay losetas adyacentes, haz lo siguiente: de losetas rotas. Por cada loseta que haya en €l, resta la
. Comprueba si hay 1 o mas losetas conectadas cf’n}tldad de puntos indicado por loseFa (por ejemplo,

g horizontalmente a la loseta recién colocada. Si si tienes 2 losetas, restas 3 puntos). Ajusta tu marcador
es asi, cuenta todas estas losetas conecté/ldas, de Puntos en tu contador de puntos de forma acorde y
incluida la recién colocada (y las losetas descarta esas losetas en la Torre.
especiales, si las hubiera), y suma esa cantidad Ademas, el jugador con la loseta de Artista Inlclal
de puntos. pierde 2 puntos.

A continuacién, si hay 1 o mds losetas conectadas NOta: en ningin caso puedes bajar de 0 puntos.
verticalmente a la loseta recién colocada,
cuéntalas todas, incluida la loseta recién colocada

=

k_\J La primera loseta amarilla que coloca Miguel le otorga
- 2puntos por las 2 losetas conectadas horizontalmente
(incluida la loseta amarilla que acaba de colocar) y

2 puntos por las 2 losetas conectadas verticalmente
(incluida esta misma loseta). Esto completa la placa
especial. Coloca una loseta especial y obtiene 2 puntos
(porque se encuentra en la segunda linea de patron).
Luego, la loseta azul le otorga 3 puntos por las losetas
conectadas verticalimente, que incluyen la loseta especial
que acaba de colocar.

Al final de la fase de Alicatado de Cupulas,
Miguel pierde un total de 8 puntos:

* 6 puntos por sus 3 losetas rotas, y

» 2 puntos por la loseta de Artista Inicial.
Descarta las losetas rotas en la Torre.




FASE 3: PREPARACION
Esta fase se omite durante la quinta ronda. Dé lo

contrario, prepara la siguiente ronda de la siguiente
manera: 7

Recupera las 2 fichas de Artista del tablero de
Puntuacion.

Vuelva a llenar el muestrario de placas de Capula
hasta que haya 3.

Rellena la Fabrica Grande con.5 losetas* y las
Fabricas Pequenas con 4 losetas cada una y una

- ficha de Bonificacion. :
*En el extrario caso de que las 5 losetas de la Fabrica
Grande sean del mismo color, devuélvelas a la bolsa y
roba hasta que al menos una de ellas sea de otro.color.
Si la bolsa esta vacia, rellénala con todas las losetas
de la Torre y continida llenando las Fabricas restantes.  El juego termina después de la fase de Alicatado de
Caso raro: si vuelves a quedarte sin fichas y la Cupulas de la quinta ronda, a la que sigue la puntuacién
Torre esta vacia, comienza la nueva ronda de forma de las tablas, como se describe en la pagina 12.

habitual, aunque algunas Fabricas no quedaran El artista con mds puntos gana la partida. En caso de

llenas. En estos casos, se revela inmediatamente empate, gana el jugador con la loseta de Artista Inicial.
una ficha de Bonificacién en una Fabrica Pequefia

vacia (ya que la Fabrica esta vacia).
El artista con la loseta de Artista Inicial devuelve

esa loseta a su espacio en la Fabrica Grande y
comienza la nueva ronda.
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REFERENCIA DE TABLAS DE PUNTUACION

Al final de la partida, obtienes puntos adicionales por cada condicion
cumplida descrita en las tablas de puntuacion.
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Obtienes 3 puntos por
cada linea horizontal
completa (fila de

6 losetas) en tu Capula.
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Obtienes 7 puntos

por cada linea vertical
completa (columna de
6 losetas)-en tu Cupula.
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Obtienes 10 puntos por
cada linea diagonal
completa (6 losetas)

en tu Cupula (se puede
conseguir 2 veces).
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Si todos los espacios
multicolor de tu Cipula
estan llenos, obtienes

2 puntos por cada uno de
ellos. No obtienes nada
si al menos un espacio
multicolor esta vacio.

Obtienes 4 puntos por
cada linea horizontal

en.tu Cupula que esté
formada por al menos

5 losetas de diferentes.

colores en cualquier
orden (puede 1nc1qu
1 loseta espec1al)

B a0 o TR

Obtienes 1 punto por

cada loseta en.los -
espacios exteriores de tu
Cupula.

Obtienes 3 u 8 puntos
(como se indique) por *

“cada placa de Cupula

llena colocada en una de

las cuatro esquinas de tu

- Cupula.

Pierdes 3 puntos por
cada espacio de loseta

" especial vacio en tu-

Cupula. : -




