OBJETIVO

El Encargado de las pistas sugiere cartas para que los Buscadores
encuentren al Personaje secreto.

iPREPARATE!

Decide o elige al azar quién sera el ENCARGADO DE LAS PISTAS. Los

demés jugadores seran los BuscADORES. El Encargado de las pis-

tas debe:

1. Barajar el mazo de cartas y colocarlo sobre la mesa, bocabajo. Ese
seré el MAZO DE PISTAS.

2. Robar 12 cartas del mazo y mirar 1 de ellas en secreto. jEL Perso-
naje de esa carta serd el PERSONAJE SECRETO que los Buscadores
deberén descubrir!

3. Barajar las 12 cartas y PONERLAS SOBRE LA MESA, bocarriba, for-
mando una cuadricula de 4x3.

4. Robar una mano inicial de 5 cartas del mazo. Esas cartas seran las
CARTAS DE PISTA que podra jugar.
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COMO JUGAR

Similo es un juego cooperativo donde todos los jugadores TRABAJAN
JUNTOS para descubrir al PERSONAJE SECRETO mediante una serie de
pistas. La partida se juega en cinco rondas.

1. JUGAR UNA PISTA NUEVA

ElEncargado de las pistas debe jugar 1 carta de Pista de sumano pa-
ra ayudar a los Buscadores a identificar quién es el Personaje secre-
to. Existen dos tipos de Pistas:

ELIMINAR - carta jugada HORIZONTALMENTE; este tipo de Pista tiene al-
go encomin con una o ms cartas que los Buscadores de-
ben ELIMINAR.

CONSERVAR - carta jugada VERTICALMENTE; este tipo de Pista tiene al-
go en comiin con una o mas cartas que los Buscadores
deben CONSERVAR.

La carta de Pista debe jugarse al lado de las cartas de la cuadricula.
No retires las cartas de Pista hasta el final de la partida.

ARWEN GALADRIEL SARUMAN

EsempLo: el Encargado de las pistas debe conseguir que los Busca-
dores descubran que el Personaje secreto es ARWEN. Podria jugar a
GALADRIEL como Pista del tipo Conservar (es decir, en pasicidn ver-
tical) para sugerir que los Personajes a CONSERVAR deben ser Elfos,
de aspecto femenino, o que llevan una diadema. Por otro lado, tam-
bién podria jugar a SARUMAN coma Pista del tipo Eliminar (es decir,
en posicidn horizontal) para dar a entender que los Personajes que
se ELIMINAN deben ser magos, personajes malvados, o que tienen el
pelo blanco.

COMO JUGAR PISTAS

Las similitudes entre los Personajes representados en las Pistas y

los de las cartas que hay que eliminar (o conservar) se basan en la
imaginacion del Encargado de las pistas... jdependera de los Bus-
cadores entender lo que el Encargado de las pistas estd intentan-
do dar a entender!

Puedes jugar a ARAGORN para sefialar a guerreros, a
personajes principales de la saga, o a portadores de
espada.

Puedes jugar a SAURON para sefialar a villanos, a Maiar,
o cartas con un fondo de color rojo.

Puedes jugar a GOTHMOG para sefialar a orcos, a perso-
najes con armadura, 0 a personajes a los que se les vean
los dientes.

Puedes jugar a GANDALF para sefialar a barbudos, a gen-
te con poderes magicos, o a un miembro de la Comuni-
dad del Anillo.

EL ENCARGADO DE LAS PISTAS NO PUEDE HABLAR, HACER GESTOS NI USAR
NINGON OTRO METODO PARA COMUNICARSE CON LOS BUSCADORES. SoL0
PUEDE JUGAR CARTAS DE PISTA SOBRE LA MESA.

Después de jugar 1 carta de Pista, el Encargado de las pistas roba
1 nueva carta del mazo de Pistas para VOLVER A TENER 5 CARTAS EN
SU MANO.
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2. DEBATIR Y ELIMINAR PERSONAJES

Los Buscadores, llegados a este paso, deberian estudiar la carta de
Pista que se acaba de jugar (en posicion vertical u horizontal) y deba-
tir entre ellos con el objetivo de llegar a un acuerdo acerca de ELIMI-
NAR AQUELLOS PERSONAJES que crean que NO son el Personaje secreto.

FATENCION! Si en cualquier momento de la partida los Buscadores ELI-
MINAN AL PERSONAJE SECRETO, jtodo el mundo PIERDE INMEDIATAMENTE!
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PippIN

EsempL0: el Encargado de las pistas juega a PIPPIN como PISTA DEL Ti-
PO ELIMINAR (posicidn horizontal). Los Buscadores miran las cartas de
lamesa y empiezan a debatir. Creen que los personajes que se pueden
eliminar podrian ser de aspecto masculina, ser un hobbit, vestir una
capa, o ser un personaje heroico. Deciden retirar la carta de MERRY,
puesto que parece ser el Personaje que mds tiene en comiin con Pippin.

Elnimero de cartas que se eliminan varia de ronda a ronda:
Rowoa |1|2|3|4|5
N DE CARTAS QUE ELIMINAR | 1 l 2 [ 3 | 4 | 1

Si NINGUNO de los Personajes que han retirado los Buscadores era el
Personaje secreto, Se juega una nueva ronda. Si AL FINAL DE LA QUINTA
RONDA EL PERSONAJE QUE QUEDA EN LA MESA ES EL PERSONAJE SECRETO,
{TODO EL MUNDO GANA LA PARTIDA!

COMO JUGAR CON MAZOS DE CARTAS DISTINTO

iSimilo cuenta con versiones diferentes! Si tienes mas de una copia,
jpuedes combinar DOS MAZOS DE CARTAS DISTINTOS para jugar partidas
con nuevas e interesantes estrategias!

Elije dos versiones de Similo y usa una de ellas como MAZO DE PERSO-
NAJES (A) y la otra como MAZo DE Pistas (B).

CAMBIO EN LAS REGLAS

Para jugar con 2 mazos distintos, sigue las reglas del juego pero con
los siguientes cambios:

1. Cuando el Encargado de las pistas robe las 12 cartas, deberd usar
las cartas del MAZ0 DE PERSONAJES A (en el que, por ejemplo, hay
Personajes de SiMIL0: ANIMALES FANTASTICOS). A partir de ese mo-
mento ya no se necesitard mas el mazo de Personajes (A).

2. Siempre que necesite robar CARTAS DE PISTA, ya sea durante
la preparacion de la partida o en el momento de completar la
mano de cartas, el Encargado de las pistas debera hacerlo del
MAZ0 DE Pistas (B) (en el que, por ejemplo, hay Personajes de
SimiLo: HARRY POTTER).

f" VARIANTE DE PARTIDAS AVANZADAS
Si quieres aumentar adn mas la dificultad de tus partidas a Similo,
iprueba a jugar con la VARIANTE DE PARTIDAS AVANZADAS!

Esta variante se juega con las mismas reglas que una partida nor-
mal, pero con una excepcion: el Encargado de las pistas solo puede
\__jugar PISTAS DELTIPO ELIMINAR.
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