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Colocad la parte inferior de 1a caja del juego en el centro de 1a mesa y situaos alrededor de ella, de tal manera que cada lado de 1a caja esté visible, como
minimo, para un jugador. Eso si, cada uno de vosotros solo puede ver dos de los lados de 1a caja como maximo. A partir de este momento ya no podéis tocarIa
caja. Leed la secci6n Parte 1 - Introduccion a continuacion.

PARTE 1

INTRODUCCION

El famoso anticuario Robert Denning organiza fiestas de disfraces de forma habitual para que sus invitados puedan
admirar su coleccién de obras de arte, con objetos verdaderamente excepcionales. Recientemente, exhibid un
antiguo reloj de arena en la biblioteca del segundo piso. A las 18:00 h, mientras vefa el telediario, alguien hacked
el sistema de vigilancia y la alarma durante 30 minutos sin que él se diese cuenta y roho el reloj de arena, de un
valor incalculable. Robert esta convencido de que quien lo robd entrd en el edificio durante la fiesta y se escondio J0PDAIYIID 3159
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inferior e intentad responder a las preguntas de la derecha:
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PARTE 1

. ¢Qué objetos utiliz6 el ladrén para cometer el crimen? Un martillo y un paraguas.
2. ;Por qué estd torcida la ldmpara de exterior del sequndo piso? Porgue el ladrdn se columpid en ella con el paraguas.
. :Como escapd el ladron? Escapd descendiendo por el arhol. ; Por qué eligid ese camino para hacerlo? Porque el camino por el que hahia subido
hahia quedado inutilizable.

Las hojas en el suelo y una flor dafiada en la parte de abajo de la celosia sugieren que el ladrén trepd por ahi. Una vez arriba, Te fue facil llegar al balcdn, donde se pueden
ver sus huellas. Teniendo en cuenta que hay demasiada distancia entre los dos balcones como para saltar del uno al otro, que la lampara de la pared esta torcida a las
18:31 h y que el paraguas ya no esta en su sitio, podemos deducir que el ladrén utilizé el paraguas para colgarse de 1a lampara y columpiarse de un balcdn al otro. Una vez
hizo esto, rompi6 el cristal de la puerta con el martillo que encontrd en el cobertizo y entré en la biblioteca. Salid por el otro lado de 1a casa y descendid por el arbol, ya
que volver a colgarse de la lampara era imposible, puesto que esta se habia quedado torcida tras haber aguantado su peso al subir.

Ahora, leed la seccién Parte 2 - Introduccion a continuacidn.
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Cuando penséis que sabéis la respuesta, volved a poner la tapa de la caja para tapar los laterales de la parte
inferior e intentad responder a las preguntas de la derecha: SYINNYIYUd -




PARTE 2

1. ;Qué prenda de ropa dejo el ladrdn por el camino? Trozos de tela enganchados en la celosia.
2. ;Quiénroho el reloj de arena, un hombre o una mujer? Un hombre.
3. ¢Quién es el ladrdn? El hombre disfrazado de vaquero.

Alas 18:31 h, algunas partes de la celosfa estan rotas y se aprecian trozos de tela estampada enganchados en ella.
Elladrén debi6 de rasgarse la ropa al trepar por la celosfa. Esta tela tiene el mismo estampado que los disfraces del
legionario romano y del vaquero. Sin embargo, las huellas del balcén no pueden ser de las sandalias del legionario,
mientras que sf encajan con las huellas de 1as botas del vaquero.

Epilogo: Habéis identificado al ladron y encontrado el reloj de arena robado, pero el hombre consigue escapar antes de ser detenido y
huye al lejano Oeste donde le perdéis 1a pista, al menos, por ahora...

Algunas recomendaciones antes de empezar a jugar > Leed las reglas de juego (enla parte trasera de cada sobre): 3

PERSPECTIVES es un juego basado en la comunicacién: empezad por describir de forma general, por turnos, 1as cartas que tenéis en la mano. Cada uno tendrd que identificar

los elementos que os puedan ser (itiles para contestar a la pregunta de la introduccion. Para comunicaros de manera efectiva, evitad dar informacion superflua a vuestros
compafieros para no sobrecargarlos e id a los detalles esenciales.

PERSPECTIVES es un juego en equipo: escuchad atentamente a vuestros compafieros para poder aportar la informacidn necesaria que tengais en el momento adecuado.

Después de haber revelado una carta, si 0s atascadis y necesitais mas pistas, podéis decidir conjuntamente qué cartas adicionales queréis revelar o si queréis leer el resto
de Tas preguntas de la parte en la que 0s encontrais.

PERSPECTIVES es un juego de investigacion: centraos tnicamente en las pistas que 0s vayan a ser (tiles para la parte en la que os encontrdis. Puede que algunos deta-
lles sean importantes mas adelante, pero no tenéis que memorizarlos. Durante 1a parte 4, todas las cartas estaran visibles para que podais resolver el caso. Tan pronto

como penséis que sabgis 1a respuesta a 1a pregunta de la introduccidn, podéis pasar a la seccidn del resto de las preguntas. Cada parte deberia completarse en unos
20 0 30 minutos.

Aficionados a la investigacion, desafiad al detective por excelencia,
Sherlock Holmes, en Sherlock Holmes: Detective Asesor

Los Irregulares de Baker Street,
con escenarios disefiados por Dave Neale.

Un juego disefiado por Dave Neale y Matthew Dunstan.

Dave Neale es un premiado disefiador narrativo y escritor apasionado
por explorar cémo los juegos pueden contar historias. Tienes mas
informacion en dneale.com.

Matthew Dunstan es un disefiador de juegos australiano y antiguo cientifico de investigacién
que disfruta explorando juegos en diferentes contextos, desde experiencias narrativas hasta
juegos que pueden imprimirse en casa.
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Marina Coudray (E! diablo estd en los detalles), https://marinacoudray.wixsite.com/portfolio Kfiibaatioesi UNLOCK!
Janos Orban (La mina abandonada), orbanjani.wordpress.com cionados a las escape roons, 05 presjentamos
Iulien Rico (caja del juego) (O) @julienricojr La Roja Hebra Criminal y El caso de los Angeles Quemados,

Traduccidn al espafiol: Laura Castro Trullén con escenarios disefiados por Dave Neale.
Revisién: Natalia Delgado Mendoza
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algln elemento o el juego estd dafiado en el momento de la compra, 2 y
contacta con el servicio de atencidn al cliente de nuestro distribuidor 90 AcE
Asmodee en: asmodee.es/contacto. Intentaremos solucionar tu problema S
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