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ContenidoContenido
36 cartas:

En el bosque mixto de los Alpes, en las partes más altas de las montañas habitan 
diversos tipos de animales, plantas y hongos que, pese a convivir en el mismo 
hábitat, tienen necesidades muy diferentes.

Todas las cartas de la expansión muestran el símbolo de la nueva categoría .

14 árboles 12 cartas divididas  
arriba y abajo

10 cartas divididas a  
izquierda y derecha

Alerce europeo

A0
1

Águila real

Tritón alpino

A3
0

cada 
diferente

Marmota 
alpina Gamuza 

alpina

A1
5

FOREST SHUFFLE
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Cambios en la preparaciónCambios en la preparación
Podéis mezclar las cartas del juego básico con las cartas de esta o 
de ambas expansiones. Devolved, sin mirar, 10 cartas a la caja del 
juego y, después, según el número de personas que vayáis a jugar, 
quitad el número correspondiente de cartas adicionales sin mirar:

* Consejo para jugar con las dos expansiones: en vez de contar las 
cartas que tenéis que retirar al inicio de la partida, barajadlas todas 
y divididlas en montones más o menos iguales. Si sois 2 personas, 
formad 5 montones y devolved 2 de ellos a la caja y, si sois 3 perso-
nas, formad 4 montones y devolved 1 de ellos a la caja.

2 personas  45 cartas	      �80 cartas*
3 personas  30 cartas	      50 cartas*
4 personas  15 cartas	      35 cartas
5 personas  ninguna carta	      20 cartas

Cuando juguéis  
con una expansión

Cuando juguéis con 
las dos expansiones
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Cambios en el desarrollo de la partidaCambios en el desarrollo de la partida
Jugad según las reglas del juego básico, pero tened en cuenta las 
siguientes aclaraciones:
Quebrantahuesos: con el quebrantahuesos, hay un total de 
3 cartas que te permiten colocar cartas en tu cueva (junto con el 
oso pardo y el mapache boreal). Realiza su efecto después de pa-
gar por la carta. Cada quebrantahuesos te otorga tantos puntos 
como cartas tengas en tu cueva.
Robles y fresas silvestres: con esta expansión se añaden 2 es-
pecies de árboles nuevas (el alerce europeo  y el pino cem-
bro ), sin embargo, tanto los robles como las fresas silvestres 
siguen requiriendo tener solo 8 especies de árboles.
Mariposas: con la mariposa apolo se añade otra mariposa a la parti-
da, con lo que ahora puedes coleccionar un total de 7 tipos diferentes.
Liebres de montaña: las liebres de montaña cuentan como una 
liebre común (en términos de puntuación), pero no comparten 
espacio con otras liebres (de cualquiera de los tipos). Las liebres 
de montaña y las liebres comunes se puntúan en conjunto.
Ejemplo: 4 liebres comunes y 2 liebres de montaña otorgan 36 puntos en total.
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Símbolos nuevosSímbolos nuevos 
Símbolo de la nueva categoría 

Alpes (marca todas las  
cartas de esta expansión)

Nuevos símbolos  
de árboles

 Alerce europeo 

 Pino cembro

Gracias a todas las personas que nos han 
ayudado a probar el juego, en especial 
a Julia Stieber, Mike Wilson, Isabel 
Katte, Spielelagune Saar e. V. y Merziger 
Spieletreff.
Si tienes alguna pregunta o sugerencia 
sobre las reglas de juego, contáctanos en:  
rules@lookout-games.de
Si te falta algún componente o alguno está 
dañado, contacta con el punto de venta.
Para cualquier otra cuestión, puedes  
encontrar ayuda en:
https://lookout-spiele.de/en/contact.php

Distribuido en español por Asmodee Spain, Zurbano 76, 
Planta 3, Puerta 1B, 28010 Madrid, España y Asmodee 
Chile, Carlos Antúnez 1934, Providencia, Santiago, Chile.
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