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Hay un total de 50 sets de cartas iguales. Un set esta
formado por 4 cartas con la misma prenda de ropay,
dentro de un set, los colores pueden ser diferentes,
pero la prenda siempre sera idéntica en las 4 cartas.

El nimero de sets que usaréis para conformar el mazo
inicial dependera del niumero de personas que vayais
a jugar. Tomad tantos sets como se indica a continua-
cion para cada cantidad de participantes y devolved
las cartas restantes a la caja.

jCuidado! Algunas de las prendas tienen disenos
muy parecidos para enganaros, asi que prestad
mucha atencion a la hora de crear los sets.
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PREPARACION

“ Sentaos en circulo.

Formad el mazo inicial segun el nimero de
personas que vayais a jugar y aseguraos de
barajar muy bien todas las cartas.

Repartid a cada participante 6 montones de
4 cartas cada uno, que dispondréis bocabajo.

No podéis mirar vuestras cartas
hasta que empiece la partida.

A Debéis colocar vuestros montones
7 en una fila horizontal delante de
vosotros.

Por ultimo, colocad las 4 cartas restantes del
mazo bocabajo en una fila en el centro de
la mesa.
Las cartas que coloquéis en el cen-
' tro tienen que estar al alcance de
todo el mundo.
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Este juego es una carrera. Aqui no hay turnos,
todos jugais a la vez. La rapidez, la memoria y los
reflejos son cruciales para ganar.

La partida empieza en cuanto les deis la vuelta
a las 4 cartas del centro. Haced una cuenta atras
desde tres y volteadlas a la vez. En ese momento,
ya podréis empezar a jugar y mirar vuestros
montones.

Debido a la velocidad del juego, las cartas del
centro terminardn desordenandose; pero, no os
preocupéis, no necesitan estar colocadas en una
fila perfecta, solo permanecer en el centro de tal
forma que podais alcanzarlas en todo momento.
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Las cartas del centro de la mesa
empiezan bien colocadas.
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Conforme juguéis, las cartas del centro
irdn desorganizandose inevitablemente.
Asi todavia estan bien.

B@O

Lo unico que tenéis que evitar es que las cartas
del centro queden cubiertas por otras cartas.
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El objetivo es convertir vuestros 6 montones de car-
tas en sets. Para ello, tenéis que ir intercambiando
las cartas de vuestros montones por cartas del cen-
tro de la mesa. Pero hay ciertas normas que tenéis
que seguir a la hora de mover las cartas:

Solo podéis sujetar 1 monton a la vez.

’ Podéis tomar los montones en el orden
' que querais.

A Podéis reorganizar el orden de vues-

tros montones.

Solo podéis intercambiar vuestras cartas
con las del centro.

’ No podéis transferir cartas de uno de
7 Vvuestros montones a otro.

‘ No podéis robar cartas de los monto-
' nes de otras personas.



B Solo podéis intercambiar 1 carta a la vez.

> Debéis descartar vuestras cartas
V bocarriba.

Debéis descartar primero vuestra carta
' en el centro antes de tomar 1 de las que
ya estan ahi.

B> Podéis volver a tomar 1 carta que hayais
' descartado previamente.

Los montones que no estéis sujetando
deben contener siempre 4 cartas.

Los montones que no estéis sujetando deben
permanecer siempre bocabajo hasta que se

conviertan en un set valido.

Una vez que hayais conseguido formar 1 set,
colocad ese monton bocarriba.

ESTAYPERSONARYALTIENE}2/SETS{COMPLETOS:
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Una vez que vuestros 6 montones estén boca-
rriba, es decir, que sean sets completos, gritad:
«jPILES!» para anunciar vuestra victoria.

Por supuesto, comprobad que la persona que ha
anunciado la victoria esta en lo cierto y que cada
uno de sus 6 montones contiene un set valido, ya
que podria haberse equivocado. Si ese fuera el
caso, jseguid jugando!

ESTA|PERSONA|HA{DEMOSTRADOJQUEATIENE|LOS
6/ SETSICOMPLETOS|POR{LO/QUE{GANAILATPARTIDA:



Si queréis jugar una version mas caética todavia,
anadid 1 set mas cuando forméis el mazo inicial.
Después, poned 8 cartas en el centro en vez de 4.
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Asi se prepara la variante para
una partida de 6 personas.
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