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¡Cuidado! Algunas de las prendas tienen diseños 
muy parecidos para engañaros, así que prestad 
mucha atención a la hora de crear los sets.

Hay un total de 50 sets de cartas iguales. Un set está 
formado por 4 cartas con la misma prenda de ropa y, 
dentro de un set, los colores pueden ser diferentes, 
pero la prenda siempre será idéntica en las 4 cartas.

El número de sets que usaréis para conformar el mazo 
inicial dependerá del número de personas que vayáis 
a jugar. Tomad tantos sets como se indica a continua-
ción para cada cantidad de participantes y devolved 
las cartas restantes a la caja.
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ESTO ES UN SETESTO ES UN SETESTO ES UN SETESTO ES UN SET

ESTO NO ES UN SETESTO NO ES UN SETESTO NO ES UN SETESTO NO ES UN SET
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PREPARACIÓNPREPARACIÓNPREPARACIÓNPREPARACIÓN

1111

4444

Sentaos en círculo.

Por último, colocad las 4 cartas restantes del 
mazo bocabajo en una fila en el centro de 
la mesa.

Formad el mazo inicial según el número de 
personas que vayáis a jugar y aseguraos de 
barajar muy bien todas las cartas.

Repartid a cada participante 6 montones de  
4 cartas cada uno, que dispondréis bocabajo.
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No podéis mirar vuestras cartas 
hasta que empiece la partida.

Debéis colocar vuestros montones 
en una fila horizontal delante de 
vosotros.

Las cartas que coloquéis en el cen-
tro tienen que estar al alcance de 
todo el mundo.
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Así se prepara una partida para 4 personas.

Aunque, si no hay suficiente espacio, 
podéis reorganizar vuestros montones.
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CÓMO EMPEZARCÓMO EMPEZARCÓMO EMPEZARCÓMO EMPEZAR

Este juego es una carrera. Aquí no hay turnos, 
todos jugáis a la vez. La rapidez, la memoria y los 
reflejos son cruciales para ganar.

La partida empieza en cuanto les deis la vuelta 
a las 4 cartas del centro. Haced una cuenta atrás 
desde tres y volteadlas a la vez. En ese momento, 
ya podréis empezar a jugar y mirar vuestros 
montones.

Debido a la velocidad del juego, las cartas del 
centro terminarán desordenándose; pero, no os 
preocupéis, no necesitan estar colocadas en una 
fila perfecta, solo permanecer en el centro de tal 
forma que podáis alcanzarlas en todo momento.
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Las cartas del centro de la mesa 
empiezan bien colocadas.

Conforme juguéis, las cartas del centro 
irán desorganizándose inevitablemente. 

Así todavía están bien.

Lo único que tenéis que evitar es que las cartas 
del centro queden cubiertas por otras cartas.

XXXX

Piles Rulebook_ES.indd   7Piles Rulebook_ES.indd   7 12/09/2024   11:24:3512/09/2024   11:24:35



CÓMO JUGARCÓMO JUGARCÓMO JUGARCÓMO JUGAR

El objetivo es convertir vuestros 6 montones de car-
tas en sets. Para ello, tenéis que ir intercambiando 
las cartas de vuestros montones por cartas del cen-
tro de la mesa. Pero hay ciertas normas que tenéis 
que seguir a la hora de mover las cartas:

1111 Solo podéis sujetar 1 montón a la vez.

Solo podéis intercambiar vuestras cartas 
con las del centro.2222

Podéis tomar los montones en el orden 
que queráis.

No podéis transferir cartas de uno de 
vuestros montones a otro.

Podéis reorganizar el orden de vues-
tros montones.

No podéis robar cartas de los monto-
nes de otras personas.
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6666
Una vez que hayáis conseguido formar 1 set, 
colocad ese montón bocarriba.

Los montones que no estéis sujetando 
deben contener siempre 4 cartas.

Solo podéis intercambiar 1 carta a la vez.

Los montones que no estéis sujetando deben 
permanecer siempre bocabajo hasta que se 
conviertan en un set válido.

4444

3333

5555

Debéis descartar vuestras cartas 
bocarriba.

Debéis descartar primero vuestra carta 
en el centro antes de tomar 1 de las que 
ya están ahí.

Podéis volver a tomar 1 carta que hayáis 
descartado previamente.

Esta persona ya tiene 2 sets completos.Esta persona ya tiene 2 sets completos.Esta persona ya tiene 2 sets completos.Esta persona ya tiene 2 sets completos.
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Una vez que vuestros 6 montones estén boca-
rriba, es decir, que sean sets completos, gritad: 
«¡PILES!» para anunciar vuestra victoria.

Por supuesto, comprobad que la persona que ha 
anunciado la victoria está en lo cierto y que cada 
uno de sus 6 montones contiene un set válido, ya 
que podría haberse equivocado. Si ese fuera el 
caso, ¡seguid jugando!

CÓMO GANARCÓMO GANARCÓMO GANARCÓMO GANAR

Esta persona ha demostrado que tiene los  Esta persona ha demostrado que tiene los  
6 sets completos, por lo que gana la partida.6 sets completos, por lo que gana la partida.
Esta persona ha demostrado que tiene los  Esta persona ha demostrado que tiene los  

6 sets completos, por lo que gana la partida.6 sets completos, por lo que gana la partida.
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Si queréis jugar una versión más caótica todavía, 
añadid 1 set más cuando forméis el mazo inicial. 
Después, poned 8 cartas en el centro en vez de 4.

VARIANTEVARIANTEVARIANTEVARIANTE

Así se prepara la variante para 
una partida de 6 personas.
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