REGLAMENTO

Entra en unstablegames.com/heretoslay para obtener
mas informacion.

iBienvenidos a Here to Sleigh, una nueva forma de
jugar a Here to Slay! Empapate del espiritu festivo
y completa objetivos de tu lista para llevarte al sa-
co los mejores regalos. En esta variante se siguen
aplicando todas las reglas estandar de Here to
Slay, solo que se afladen otras nuevas, ademas de
una nueva condicion devictoria que sustituye a las
anteriores: afiade 3 Regalos guais a tu Cargamen-
to antes que los demas jugadores. jOjo, porque te
puedes llevar un chasco con algunos Regalos!
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Mazo principal  Mazo de Regalos 4 cartasde
(20 cartasde (22 cartas Marco festivo
tamano estandar) de Regalo)
4 cartas 10 clips
de Lista de Lista

Empieza dividiendo las cartas de la caja por tipos y
luego dale a elegir a cada jugador una carta de Mar-
co festivo. Esta carta se puede combinar con cual-
quier carta de Lider de Equipo de Here to Slay y se
coloca directamente encima de este. Cada juga-
dor debe dejar espacio delante de su zona de juego

para poner el Cargamento, la zona en la que colo-
ca las cartas de Regalo durante la partida. Cada
jugador recibe también una carta de Lista.

A continuacion, afade las cartas de Héroe, Obje-
to y Desafio de esta expansion al mazo principal
de Here to Slay, bardjalo y reparte 5 cartas a ca-
da jugador. Coloca las cartas restantes bocabajo
en el centro de la mesa para formar el mazo prin-
cipal. Igual que en el juego basico, deja espacio
para el mazo de descartes, que es donde van las
cartas que se sacrifiquen, destruyan o descarten
alolargo de la partida.

Baraja las cartas de Monstruo de la caja basi-
ca de Here to Slay (y las de cualquier expansion
que quieras incorporar) y coloca las 3 primeras
bocarriba en el centro de la mesa. Luego, deja
las restantes bocabajo para formar el mazo de
Monstruos.

Baraja las cartas de Regalo para formar el mazo
de Regalos. Afiades una carta de este mazo a tu
Cargamento cada vez que completas un objetivo
de tu Lista.

Por ultimo, pon los clips de Lista junto al mazo de
Regalos, al alcance de todos los jugadores.

iTodo listo para jugar a Here to Sleigh! Empieza el
jugador que lleve la ropa més festiva y la partida
sigue en el sentido de las agujas del reloj.



Si afiades una carta de Regalo a tu Cargamento,
permanece alli hasta que la CAMBIES o la REGA-
LES. No puedes tener mas de 5 cartas de Regalo
en el Cargamento.

Hay 2 tipos de carta de Regalo:
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REGALOS GUAIS:

Las cartas de Regalo guay tienen un sim-
bolo de regalo verde. Para ganar, debes
tener 3 de estas en tu Cargamento. Algu-
nas cartas de Regalo guay tienen un efec-
to que puede darte ventajas en el juego;
otras no lo tienen, pero siguen contando
para la condicion de victoria.

REGALOS CHUNGOS:

Las cartas de Regalo chungo tienen un
simbolo de basura rojo y no cuentan pa-
ra la condicion de victoria. Algunas car-
tas de Regalo chungo tienen un efecto
que puede perjudicar tus posibilidades
de ganar. iSi tienes una de ellas en tu
Cargamento, por lo general te interesa
INTERCAMBIARLA o REGALARLA en cuan-
to tengas la ocasion!
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Tu Lista te indica lo que puedes hacer para anadir
cartas de Regalo a tu Cargamento. Cuando afa-
das un Regalo guay a tu Cargamento por cumplir
uno de los objetivos, engancha un clip en la carta
de Lista junto a dicho objetivo. Si la carta que afia-
diste al cumplirlo era un Regalo chungo, no engan-
ches un clip. Cuando completes un objetivo que ya
tenga un clip, no afiadas una carta de Regalo a tu
Cargamento.

Estos son los objetivos de tu Lista:

¢ Sianades 3 cartas de Héroe a tu Equipo en 1 so-
lo turno, afiade la primera carta del mazo de
Regalos a tu Cargamento. Nota: si juegas 3 car-
tas de Héroe en un mismo turnoy quieres tirar
para usar el efecto de la carta del tercer Héroe,
debes hacerlo antes de afiadir la carta de Rega-
lo a tu Cargamento.

¢ Sitienes 3 cartas de Objeto o mas en tu Equipo
alinicio de tu turno, anade la primera carta del
mazo de Regalos a tu Cargamento.

* Sisacas dobles (el mismo resultado en los dos
dados) 2 veces en 1 solo turno, afiade la prime-
ra carta del mazo de Regalos a tu Cargamento.

* SiANIQUILAS a 1 Monstruo, afiade la primera
carta del mazo de Regalos a tu Cargamento.

* SiANIQUILAS a un total de 3 Monstruos, bus-
ca una carta de Regalo guay en el mazo de
Regalos, afiddela a tu Cargamento y baraja el
mazo de Regalos.

Hay varios efectos en el juego que te permiten RE-
GALAR o INTERCAMBIAR una carta de Regalo de
tu Cargamento. Ademas, cada vez que ganes un
Desafio iniciado por ti, puedes REGALAR o INTER-
CAMBIAR una carta de Regalo de tu Cargamento.

REGALAR: pon una carta de Regalo de tu Car-
gamento en el Cargamento de cualquier otro
jugador.

INTERCAMBIAR: pon una carta de Regalo de tu
Cargamento debajo del mazo de Regalos y afa-
de la primera carta del mazo de Regalos a tu
Cargamento.

iEl primer jugador que tenga 3 cartas de Regalo
guay en su Cargamento gana la partida!



