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Lors de la mise en place, aprés avoir révélé 3 tuiles Haut-Lieu, mélangez la tuile The Shire avec les tuiles Haut-Lieu
restantes et formez une pile, face cachée.

Jouez dans votre zone de jeu une carte visible, du chapitre en cours, qu'elle soit accessible ou non.
Contrairement aux autres Hauts-Lieux, ne placez pas de Forteresse sur le plateau central.

During setup, after revealing 3 Landmark tiles, shuffle the The Shire tile with the other remaining Landmark tiles
and form a stack, facedown.

Play a visible card, from the current chapter, to your play area, whether it's available or not.
Unlike other Landmarks, do not place a Fortress on the central board.

Nachdem bei der Vorbereitung die 3 Ortsplittchen aufgedeckt wurden, mischt das ,The Shire"-Pléttchen
zu den verbliebenen Ortspléttchen in den verdeckten Stapel.

Wahle 1 sichtbare Karte des aktuellen Kapitels und spiele sie aus - egal ob sie ,erreichbar” ist oder nicht.
Im Gegensatz zu anderen Ortspldttchen darfst du keine Festung auf den Spielplan stellen.

Schud tijdens de spelvoorbereiding, na het open leggen van de 3 monumententegels, de Shire-tegel met de overgebleven
monumententegels en maak er een gedekte stapel mee.

Leg een zichtbare kaart uit het huidige hoofdstuk in je speelgebied en speel de kaart, of deze nu beschikbaar is of niet.
In tegenstelling tot andere Monumenten mag je geen vesting op het centrale bord plaatsen.

Durante la preparazione, dopo aver rivelato 3 tessere Punto di Interesse, mescola la tessera The Shire con le altre tessere Punto
di Interesse.

Gioca una carta visibile del capitolo corrente nella tua area di gioco, che sia disponibile o meno.
A differenza degli altri Punti di Interesse, non collocare una Fortezza sulla plancia centrale.

Durante la preparacion, después de revelar 3 tarjetas de Lugar clave, mezcla la ficha de La Comarca con las demds tarjetas
restantes y crea una pila, boca abajo.

Juega una carta bocarriba, del Capitulo actual, en tu zona de juego, esté accesible o no.
A diferencia que con el resto de tarjetas de Lugar clave, no coloques 1 Fortaleza sobre el tablero central.




Podczas przygotowania do gry, po odkryciu 3 ptytek waznych miejsc, ptytke Shire nalezy potasowac razem z pozostatymi
ptytkami, a nastepnie utworzy¢ z nich zakryty stos.

Zagraj widoczng karte z biezacego rozdziatu do swojego obszaru gry bez wzgledu na to, czy jest ona dostepna czy nie.
W przeciwienstwie do innych waznych miejsc nie umieszczaj na planszy gtéwnej swojej twierdzy.

Under opscetningen, efter at have placéret 3 landmcerkebrikker pa bordet, blandes The Shire-brikken sammen
med de resterende landemcerker og placeres i en stak med billedsiden nedad.

Spil et synligt kort fra den nuvarende bog i dit spilleomrade, uanset om kortet er tilgengeligt eller ej.
I modsatning til andre landmarker skal du ikke placere en fastning pa det centrale spillebrat.

Etter d ha snudd 3 Landemerkebrikker under oppsettet, stokkes Shire-brikken inn med de resterende Landemerkebrikkene
som legges i en bunke, med bildesiden ned.

Spill et synlig kort, fra det aktuelle kapittelet til spilleromradet ditt, uavhengig av om det er tilgjengelig eller ikke.
Til forskjell fra andre Lademerkebrikker, plasseres det ikke et Fort pa det sentrale spillebrettet.

Under forberedelser, efter att de 3 landmdrkesbrickorna placerats, blandas Fylkebrickan in med de andra landmdrkesbrickorna.

Spela ett synligt kort, fran det aktuella kapitlet, till ditt spelomrade, oavsett om det &r tillgdngligt eller inte.
Till skillnad fran andra landmarken, placera inte en fdstning pa mittenbradet.

Alkuvalmisteluissa kun péydiille on kddnnetty 3 maamerkkilaattaa, sekoittakaa Kontu-laatta loppujen laattojen joukkoon
Jja muodostakaa niistd pino kuvapuoli alaspdin.

Pelaa yksi kdynnissa olevan luvun kuvapuoli ylospdin olevista korteista pelialueellesi riippumatta siitd, onko se vapaana vai ei.
Muista laatoista poiketen et saa asettaa linnoitusnappulaa pelilaudalle.

Béhem pripravy hry, poté co vyloZite 3 dily lokaci, zamichejte dil Kraje se zbyvajicimi dily a vytvorte hromddku licem dold.
Zahrajte viditelnou kartu z aktualni kapitoly do svého hraciho pole, at'uz je k dispozici, nebo ne.
Na rozdil od ostatnich lokaci neumistujte pevnost na herni desku.

Pocas pripravy hry, po tom ako vyloZite 3 dieliky krajin, zamiesajte dielik Kraja so zvysnymi dielikmi a vytvorte hromddku licom dole.

VyloZte viditelny kartu z aktualnej kapitoly do svojej hernej oblasti bez ohladu na to, i je, alebo nie je k dispozicii.
Na rozdiel od ostatnych krajin neumiestiiujete pevnost na herny plan.

Az el6késziiletek sordn, a 3 helyszinlapka felcsapdsa utdn keverjétek a Megye lapkat a tobbi helyszinlapka kupacdba.

Jatszd ki az aktudlis fejezet egy lathato kartydjat a jatékteriiletedre, akar elérhetd, akdr nem.
A tobbi helyszinnel ellentétben nem tehetsz er6dét a jatéktablara.

Med pripravo, po tem ko odprto poloZite na mizo 3 Znamenitosti, zmesajte The Shire med preostale Znamenitosti in naredite
zaprt kupcek.

Igrajte odprto karto iz trenutnega poglavja na osrednjem igralnem podrocju, tudi Ce karta ni na voljo.
Za razliko od drugih Znamenitosti, ne postavite Utrdbe na igralno plosco.

Tijekom pripreme igre, nakon otkrivanja 3 plocice Krajolika, promijesajte The Shire s preostalim plocicama Krajolika i formirajte
kup plocica, okrenutih licem prema dolje.

Odigrajte vidljivu kartu, iz trenutnog poglavlja, u vas prostor za igru, bilo da je dostupna ili nedostupna.
Za razliku od ostalih Lokacija, ne postavljate Utvrdu na sredisnju plocu.
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TokoM npunpeme, HOKOH OMKPUBAtA 3 NA0YUYe foKayuja, ymewajme nao4uyy OKpy2a ca npeocmanum NACYUYamMa AoKayuja
u gopmupajme wnun auyem Haoose.

OpurpajTe BUA/bUBY KapTy 13 TPEHYTHOT MOrNaB/ba Yy CBOM Aefly 3a Urpy 6uia oHa JOCTYMHa UK He.
3a pasnuky og Apyrux Jlokauuja, He cTaB/bajTe TBpRaBy Ha LeHTpasnHy Tabny.

[pu nodzomoskama 3a uepa, cAed kamo pasxkpueme mpu NA0YKY, pa3bspkaiime [PadcmMeomo npu oCmaHanume NA0YKU
C MECMHOCMU U 2U NOCMageme Ha KynyuKa ¢ Auye Hadoy.

I/I3|/|rpa|7|Te €4Ha OTKpWTa KapTa OT HACTOALL.AaTa [/1aBa, 6e3 3HaueHne AaNn € JOCTbIMHA UK HE, B UTPaJiaTa (U 30Ha.
3a Pa3/inka OT OCTaHA/INTE MECTHOCTK, HE NOCTABATE KPEMOCT Ha UTPAJTHOTO Tabno.

11id yac nidzomysaxHs do 2pu, nicaa moao, AK po3Kpunu 3 maiinu pezioHie, nepemiwaiime maiin LLupy 3 no3ocmanumu
madinamu pezioHig i noknadims ymeopexuli cmoc doAinuye.

3irpaiite BUANMY KapTy MOTOYHOTO PO3ZiNY y CBOK irpOBY 30HY, HE3aNeXHO Bif, TOr0, JOCTYMHA BOHA YN Hi.
Ha BigMiHy Bif iHWLWX TaiiNniB perioHiB, B He BUCTaBSETe HOPTELIO Ha irpoBe rore.
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Durante a preparacdo, apds revelar 3 pecas de Local, embaralhe a peca The Shire com as pegas de Local remanescentes
e forme uma pilha virada para baixo.

Jogue uma carta visivel, do capitulo atual, em sua drea de jogo, quer ela esteja disponivel ou ndo.
Ao contrario de outros Locais, ndo posicione uma Fortaleza no Tabuleiro Central.
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