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Nivel de dificultad:     

NOVA CITY SE EXTIENDE EN TODAS DIRECCIONES.
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+50+16

N

VIZIO PUEDE VER A TRAVÉS  
DE CASI TODOS LOS OBJETOS.  

NADA ESCAPA A SU AGUZADA VISTA.

96

+50+16

N

+50+16

N

FUERTE COMO MIL HOMBRES, TITANO ES 
CAPAZ DE DOBLAR UNA BARRA DE ACERO 

COMO SI FUERA UNA CUCHARITA.

10

+22

TITANO ENTRA DE UN SALTO Y 
NOQUEA AL ATRACADOR ANTES 

DE QUE PUEDA REACCIONAR.

+32 +2526

27
¡Aquí igual!

asegurada!

neutralizados.

N 26

+22

TITANO ENTRA DE UN SALTO Y 
NOQUEA AL ATRACADOR ANTES 

DE QUE PUEDA REACCIONAR.

+32 +2526+22

TITANO LEAPS THROUGH THE DOOR 
AND KNOCKS OUT THE THUG BEFORE 

HE HAS A CHANCE TO REACT.

+32 +2526

FUERTE COMO MIL HOMBRES, TITANO ES 
CAPAZ DE DOBLAR UNA BARRA DE ACERO 

COMO SI FUERA UNA CUCHARITA.

10

+64

+7

+9

+20

K

+64

+7

+9

+20

K

KINESIA PUEDE MOVER Y MANIPULAR 
A DISTANCIA OBJETOS DE TAMAÑO 
MEDIANO MEDIANTE SUS PODERES 

MENTALES DE TELEQUINESIS.

21

USANDO SUS PODERES MENTALES, 
KINESIA HACE QUE EL DISPENSADOR 

DE AGUA LEVITE POR LA SALA.

41

  Los héroes están descansando en su cuartel general cuando 
el superordenador hace sonar una alarma. ¡Están asaltando 
el banco! Los héroes vuelan hasta la ciudad( 70 ) y se diri-
gen al banco.
Coge las cartas B , N , y K .

  Delante del banco ( B , N , y K ), Vizio ( 96 ) usa sus pode-
res para ver a los rehenes a través de las paredes e indicar a los 
demás héroes dónde se encuentran los atracadores armados.

  Siguiendo las indicaciones de Vizio, Titano ( 10 ) irrumpe 
por la entrada del banco ( N ), noquea al atracador que 
la vigilaba ( +16  ) y entra en el vestíbulo:

10 + +16  = 26

Coge la carta 26 .

   Una vez dentro del banco ( 26 ), Titano ( 10 ) gol-
pea el techo ( +25  ) haciendo que se derrumbe, lle-
vándose con él al atracador del piso superior que 
estaba justo encima del punto golpeado. El atra-
cador queda inconsciente: 

10 + +25  = 35

Coge la carta 35 .

CUARTEL GENERAL

EL BANCO

  Mientras tanto, Kinesia ( 21 ), con la ayuda de Vizio ( 96 ), 
utiliza su telequinesis para hacer levitar el dispensador de 
agua( +20  ) que había en la oficina ( K ):

21 + +20  = 41

Coge la carta 41 .
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+35

-35

LÚMINA TIENE PODERES ELÉCTRICOS. PUEDE 
DISPARAR (+) O ABSORBER (-) ELECTRICIDAD.

L

+35

-35

LÚMINA TIENE PODERES ELÉCTRICOS. PUEDE 
DISPARAR (+) O ABSORBER (-) ELECTRICIDAD.

L

+35

-35

LUMINA HAS ELECTRIC POWERS. SHE CAN 
SHOOT (+) OR ABSORB (-) ELECTRICITY.

L

+64

+7

+9

+20

K

+64

+7

+9

+20

K

USANDO SUS PODERES MENTALES, 
KINESIA HACE QUE EL DISPENSADOR 

DE AGUA LEVITE POR LA SALA.

41

EL AGUA DEL DISPENSADOR SE 
DERRAMA POR EL SUELO Y EMPAPA 

LOS PIES DE LOS ATRACADORES.

48 41

EL AGUA DEL DISPENSADOR SE 
DERRAMA POR EL SUELO Y EMPAPA 

LOS PIES DE LOS ATRACADORES.

48 41

LÚMINA LANZA UN RAYO CONTRA EL AGUA, 
GENERANDO UNA DESCARGA ELÉCTRICA 
QUE NEUTRALIZA A LOS ATRACADORES.

¡Se acabó!

Z

K 48

+41

+71

+75

+39

B

+41

+71

+75

+39

B

LÚMINA APAGA LAS LUCES JUNTO A LA CÁMARA  
ACORAZADA Y, OCULTA POR LA OSCURIDAD,  

ENTRA EN ELLA E INCAPACITA A LOS ATRACADORES.

¡Por favor, no me 
hagan daño! No soy 

más que un rehén. Soy 
uno de los buenos...

40 B

LÚMINA APAGA LAS LUCES JUNTO A LA CÁMARA  
ACORAZADA Y, OCULTA POR LA OSCURIDAD,  

ENTRA EN ELLA E INCAPACITA A LOS ATRACADORES.

¡Por favor, no me 
hagan daño! No soy 

más que un rehén. Soy 
uno de los buenos...

40 B

VIZIO PUEDE VER A TRAVÉS  
DE CASI TODOS LOS OBJETOS.  

NADA ESCAPA A SU AGUZADA VISTA.

96

KINESIA PUEDE MOVER Y MANIPULAR 
A DISTANCIA OBJETOS DE TAMAÑO 
MEDIANO MEDIANTE SUS PODERES 

MENTALES DE TELEQUINESIS.

21

AY

KINESIA USA 
SUS PODERES 
PARA MOVER 
LA PALANCA.

Me quedaré aquí

¡La cámara ya está
Los atracadores 

han sido 

40

  Kinesia deja caer el dispensador ( 41 ) al suelo, derraman-
do agua por todo el suelo ( +7  ) y empapando los pies de los 
atracadores.

41 + +7  = 48

Coge la carta 48 .

  Guiada por Vizio ( 96 ), Lúmina ( L ) utiliza su poder 
de absorción de electricidad ( -35 ) para dejar la cáma-
ra acorazada( B ) sin suministro eléctrico ( +75  ). La 
sala queda a oscuras, así que ella aprovecha para de-
jar inconscientes a los dos atracadores:
+75 + -35 = 40

Coge la carta 40 .

   Solo hace falta que Lúmina ( L ) lance un relámpago ( +35 ) pa-
ra electrificar el agua que ha empapado a los atracadores ( 48 ) 
y neutralizarlos. 
Todos los atracadores en las oficinas del banco han sido inca- 
pacitados:

+35 + 48 = 83

Coge la carta 83 .

   Con los atracadores noqueados, un empleado del banco ( 40 ) sale de la cáma-
ra. Sin embargo, parece asustado, como si aún estuviera en peligro. Vizio ( 96 ) 
mira a través de la puerta de la cámara y avista a un atracador que está apuntan-
do con su arma al empleado. También distingue el mecanismo de cierre ( +44  ) que 
hay junto a la cámara.

   Vizio comunica todo esto a Kinesia ( 21 ) , quien activa el mecanismo 
de cierre ( +44  ) para encerrar al atracador armado dentro de la cámara:

21 + +44  = 65

Coge la carta 65 .
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NOVA CITY SE EXTIENDE EN TODAS DIRECCIONES.

70

Bzzzt... Ho... ¡Hola! 
¿En qué puedo 

ayudarles?

80

Bzzzt... Ho... ¡Hola! 
¿En qué puedo 

ayudarles?

80

AY

KINESIA USA 
SUS PODERES 
PARA MOVER 
LA PALANCA.

Me quedaré aquí

¡La cámara ya está
Los atracadores 

han sido 

40

LÚMINA LANZA UN RAYO CONTRA EL AGUA, 
GENERANDO UNA DESCARGA ELÉCTRICA 
QUE NEUTRALIZA A LOS ATRACADORES.

¡Se acabó!

Z

K 48

27
¡Aquí igual!

asegurada!

neutralizados.

N 26

montando guardia.

¡Cuando hayáis 
terminado, volveremos 

al cuartel!
26/60

De vuelta a su cuartel general, los héroes 

están ahora convencidos de que una gran 

amenaza se cierne sobre Nova City.

¿Qué mente perversa habrá 

tramado este plan maligno?

Y aún más importante, ¿cómo averiguar 

dónde se oculta semejante genio del crimen?

DESCARTA LAS CARTAS A , Q , 35 , 65  y 
83  Y LUEGO DALE LA VUELTA A ESTA CARTA.

LÚMINA NO SE CONTUVO CON LOS ATRACADORES 
Y LOS VAPULEÓ A CONCIENCIA, PERO UN 

EXAMEN MÁS ATENTO REVELA QUE ESTOS 
DOS NO SON HUMANOS: ¡SON ANDROIDES!

Z

ESTE TELÉFONO PERTENECÍA A 
UNO DE LOS ATRACADORES.

¿El jefe te dio la  
unidad USB?

Ya veo. La devolveré 
cuando hayamos terminado. 

¿Cuál es el código?

¡Vale! ¡Nos veremos luego 

para celebrar el éxito! 
¿Cómo lo han hecho 

hasta ahora los “nuevos”?

¡Sí!En la caja fuerte del motel.

El de siempre... los últimos de 

cada cuatro de tu tarjeta...

¡Genial!  
¡Ya conoces al jefe!

Y

6

¡Hola! ¿En qué 
puedo ayudarles?

53 S

LA BOLSA DE UNO DE LOS 
ATRACADORES CONTENÍA 

TODO TIPO DE OBJETOS.

27

ESTE TELÉFONO PERTENECÍA A 
UNO DE LOS ATRACADORES.

¿El jefe te dio la  
unidad USB?

Ya veo. La devolveré 
cuando hayamos terminado. 

¿Cuál es el código?

¡Vale! ¡Nos veremos luego 

para celebrar el éxito! 
¿Cómo lo han hecho 

hasta ahora los “nuevos”?

¡Sí!En la caja fuerte del motel.

El de siempre... los últimos de 

cada cuatro de tu tarjeta...

¡Genial!  
¡Ya conoces al jefe!

Y

ESTE TELÉFONO PERTENECÍA A 
UNO DE LOS ATRACADORES.

¿El jefe te dio la  
unidad USB?

Ya veo. La devolveré 
cuando hayamos terminado. 

¿Cuál es el código?

¡Vale! ¡Nos veremos luego 

para celebrar el éxito! 
¿Cómo lo han hecho 

hasta ahora los “nuevos”?

¡Sí!En la caja fuerte del motel.

El de siempre... los últimos de 

cada cuatro de tu tarjeta...

¡Genial!  
¡Ya conoces al jefe!

Y

LA BOLSA DE UNO DE LOS 
ATRACADORES CONTENÍA 

TODO TIPO DE OBJETOS.

27

LA BOLSA DE UNO DE LOS 
ATRACADORES CONTENÍA 

TODO TIPO DE OBJETOS.

27

6

¡Hola! ¿En qué 
puedo ayudarles?

53 S

LÚMINA NO SE CONTUVO CON LOS ATRACADORES 
Y LOS VAPULEÓ A CONCIENCIA, PERO UN 

EXAMEN MÁS ATENTO REVELA QUE ESTOS 
DOS NO SON HUMANOS: ¡SON ANDROIDES!

Z

UN VASO DE AGUA

6

H

Bzzzt... ¡Hola! 
Bzzzzzt... En... qué... 
¡ERROR! ¡ERROR!

¡OTRA VEZ NO! ¿UN ANDROIDE?  
¿QUÉ ESTARÁ TRAMANDO TECHMAX? 

AL MENOS PARECEN BASTANTE 
VULNERABLES AL AGUA.

86 6Z 53 80

    Con todos los atracadores neutralizados, ya no existe ninguna amenaza.
Nuestros héroes intercambian información ( 35 , 83 , 65  , y A ) y regresan a su cuartel general, tal como dijo Vizio que 
hicieran. Al darle la vuelta a las cartas que contienen la conversación de los héroes, aparece el código de 2 dígitos que per-
mitirá poner fin a la alerta. Introduce 54 en el superordenador.
Coge las cartas asociadas con «Parte 2 - La caza».

  El superordenador deduce que el asalto al banco tiene que ser obra de 
un supervillano.
Al analizar las pistas de las cartas ( Z ) y ( Y ) recuperadas del banco, se 
puede determinar que la persona detrás del ataque es un individuo mas-
culino experto en tecnología y conocido por liderar un grupo de esbirros.
El culpable solo puede ser Techmax.

   Los héroes se topan con la recepcionista ( 53 ), a quien le enseñan el recibo 
del motel ( 27 ):

53 + 27 = 80

Coge la carta 80 .

   La recepcionista ( 80  ) no solo no reacciona, sino que además 
habla de forma extraña. Dado que Techmax suele utilizar an-
droides ( Z ), conviene actuar con cautela. Para estar seguros, 
mejor tirarle un vaso de agua ( 6 ). La recepcionista se corto-
circuita, confirmando que era una máquina: 80 + 6 = 86

Coge la carta 86 .

EL MOTEL

  Ahora que los héroes conocen la identidad 
del supervillano, parten en su busca. Duran-
te el asalto al banco, uno de los atracadores 
sujetaba un trozo de papel que mencionaba 
el Motel 2 Montes ( 27 ) donde planeaban 
reunirse después ( Y ). De modo que hay 
que ir a la ciudad ( 70 ), y visitar el motel.
Coge la carta 53 .
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¡AQUÍ ESTÁ LA CAJA 
FUERTE OCULTA!

5 52

TITANO IRRUMPE EN LA HABITACIÓN. 
COMO ERA DE ESPERAR, ESTA VACÍA.

52 H

+80
+46

+42

+53

¡TRAS SORTEAR A LA ANDROIDE 
RECEPCIONISTA AVERIADA, 

HAY QUE ENCONTRAR LA 
HABITACIÓN CORRECTA!

H 86

FUERTE COMO MIL HOMBRES, TITANO ES 
CAPAZ DE DOBLAR UNA BARRA DE ACERO 

COMO SI FUERA UNA CUCHARITA.

10

LA BOLSA DE UNO DE LOS 
ATRACADORES CONTENÍA 

TODO TIPO DE OBJETOS.

27

YOU FOUND AN ASSORTMENT OF 
ITEMS INSIDE THE BAG BELONGING  

TO ONE OF THE THUGS.

27 +80
+46

+42

+53

YOU SLIP PAST THE MALFUNCTIONING 
ANDROID RECEPTIONIST, BUT YOU 

NEED TO FIND THE RIGHT ROOM!

H 86

+80
+46

+42

+53

YOU SLIP PAST THE MALFUNCTIONING 
ANDROID RECEPTIONIST, BUT YOU 

NEED TO FIND THE RIGHT ROOM!

H 86

VIZIO PUEDE VER A TRAVÉS  
DE CASI TODOS LOS OBJETOS.  

NADA ESCAPA A SU AGUZADA VISTA.

96

TITANO BREAKS INTO THE ROOM.  
IT’S EMPTY, OF COURSE.

52 H

LA BOLSA DE UNO DE LOS 
ATRACADORES CONTENÍA 

TODO TIPO DE OBJETOS.

27

ESTE TELÉFONO PERTENECÍA A 
UNO DE LOS ATRACADORES.

¿El jefe te dio la  
unidad USB?

Ya veo. La devolveré 
cuando hayamos terminado. 

¿Cuál es el código?

¡Vale! ¡Nos veremos luego 

para celebrar el éxito! 
¿Cómo lo han hecho 

hasta ahora los “nuevos”?

¡Sí!En la caja fuerte del motel.

El de siempre... los últimos de 

cada cuatro de tu tarjeta...

¡Genial!  
¡Ya conoces al jefe!

Y

DENTRO DE LA CAJA FUERTE 
HABÍA UNA UNIDAD USB.

91 5 27Y

ESTE TELÉFONO PERTENECÍA A 
UNO DE LOS ATRACADORES.

¿El jefe te dio la  
unidad USB?

Ya veo. La devolveré 
cuando hayamos terminado. 

¿Cuál es el código?

¡Vale! ¡Nos veremos luego 

para celebrar el éxito! 
¿Cómo lo han hecho 

hasta ahora los “nuevos”?

¡Sí!En la caja fuerte del motel.

El de siempre... los últimos de 

cada cuatro de tu tarjeta...

¡Genial!  
¡Ya conoces al jefe!

Y

LA BOLSA DE UNO DE LOS 
ATRACADORES CONTENÍA 

TODO TIPO DE OBJETOS.

27

NOVA CITY SE EXTIENDE EN TODAS DIRECCIONES.

70

UNA INTENSA LLUVIA DE  
METEOROS ARDIENTES CAE  

SOBRE LOS CIUDADANOS.  
¡HAY QUE ACTUAR DE INMEDIATO!

8

UNA INTENSA LLUVIA DE  
METEOROS ARDIENTES CAE  

SOBRE LOS CIUDADANOS.  
¡HAY QUE ACTUAR DE INMEDIATO!

8

KINESIA PUEDE MOVER Y MANIPULAR 
A DISTANCIA OBJETOS DE TAMAÑO 
MEDIANO MEDIANTE SUS PODERES 

MENTALES DE TELEQUINESIS.

21

KINESIA EMPLEA SUS PODERES 
PARA DESVIAR LOS METEOROS 

Y APAGAR LAS LLAMAS. 14

29 8

5752

   Mientras los héroes buscan el escondite de Techmax, 
se fijan en unos envoltorios para caramelos que hay 
delante de una de las puertas y que se parecen a los 
que encontraron entre las pertenencias de los atra-
cadores ( 27 ). Titano ( 10 ) se encarga de forzar la 
puerta ( +42  ):

10 + +42  = 52

Coge la carta 52 . 

  La habitación del motel ( 52 ) está vacía. Vizio ( 96 ) empie-
za a sospechar y examina su interior, donde descubre una ca-
ja fuerte oculta.
Coge la carta 5 .

  La caja fuerte ( 5 ) requiere una contraseña para abrirla. Gra-
cias a los mensajes de texto ( Y ) y que había en uno de los te-
léfonos de los atracadores, así como la tarjeta de crédito que 
tenía uno de ellos ( 27 ), los héroes averiguan que el código 
correcto es 5752, con el que abren la caja fuerte; en su interior 
encuentran una unidad USB.
Coge la carta 91 .

  Los héroes no tienen tiempo para examinar la unidad USB. ¡El superorde-
nador acaba de enviarles otra alerta! Se ha producido una explosión en 
Nova City ( 70 ) y los héroes se apresuran para rescatar a la población.
Coge la carta 8 .

NOVA CITY

  Los héroes ven a la gente corriendo, tratando de evitar una lluvia de me-
teoros ( 8 ) que caen del cielo. Kinesia ( 21 ) reacciona de inmediato 
y utiliza sus poderes para proteger a la multitud:

8 + 21 = 29

Coge la carta 29 .



5 / 9

TITANO LEVANTA SIN APENAS ESFUERZO  
EL COCHE Y EL HOMBRE HERIDO ES PUESTO 

RÁPIDAMENTE A SALVO. SIN EMBARGO,  
NO HABÍA NADIE CONDUCIENDO EL VEHÍCULO. 

ESTO TIENE QUE SER OBRA DE TECHMAX. 
¿HABRÁ SIDO TODO UNA DISTRACCIÓN?

¡EN TODO CASO, LA ALERTA 
HA SIDO SOLVENTADA!

24 14

MÁS ADELANTE HAY UN COCHE ACCIDENTADO 
QUE PARECE HABER ATROPELLADO 

DURANTE LA CONFUSIÓN A UN POBRE 
HOMBRE, ATRAPÁNDOLE LOS PIES.

14

FUERTE COMO MIL HOMBRES, TITANO ES 
CAPAZ DE DOBLAR UNA BARRA DE ACERO 

COMO SI FUERA UNA CUCHARITA.

10

TITANO LEVANTA SIN APENAS ESFUERZO  
EL COCHE Y EL HOMBRE HERIDO ES PUESTO 

RÁPIDAMENTE A SALVO. SIN EMBARGO,  
NO HABÍA NADIE CONDUCIENDO EL VEHÍCULO. 

ESTO TIENE QUE SER OBRA DE TECHMAX. 
¿HABRÁ SIDO TODO UNA DISTRACCIÓN?

¡EN TODO CASO, LA ALERTA 
HA SIDO SOLVENTADA!

24 14

TITANO EASILY LIFTS THE CAR OFF THE INJURED 
MAN, AND YOU QUICKLY EVACUATE HIM TO SAFETY. 
HOWEVER, THERE’S NOBODY BEHIND THE WHEEL IN 
THE CAR. TECHMAX MUST SOMEHOW BE INVOLVED 

WITH THIS; WAS IT A DIVERSION?

AT LEAST THE ALERT HAS  
BEEN TAKEN CARE OF!

24 14

NOVA CITY SE EXTIENDE EN TODAS DIRECCIONES.

70

EL LUGAR DE LAS OBRAS PARECE DESIERTO.

4 24

EL LUGAR DE LAS OBRAS PARECE DESIERTO.

4 24

THE CONSTRUCTION SITE SEEMS DESERTED.

4 24

¡Lo siento, 
pero aquí no 
entra nadie!

34 4

¡Lo siento, 
pero aquí no 
entra nadie!

34 4

FUERTE COMO MIL HOMBRES, TITANO ES 
CAPAZ DE DOBLAR UNA BARRA DE ACERO 

COMO SI FUERA UNA CUCHARITA.

10

TITANO SE LIBRA DEL MOLESTO GUARDIA. ENTRÁIS DISCRETAMENTE 
EN EL EDIFICIO, DONDE HAY DOCENAS DE ANDROIDES DEAMBULANDO. 
¡HAY QUE ELIMINARLOS ANTES DE QUE TECHMAX PUEDA UTILIZARLOS 

PARA REEMPLAZAR A LOS CIUDADANOS DE NOVA CITY!

44
34

  Mientras Kinesia se encarga de los meteoros, Titano ( 10 ) ve a un hombre 
con los pies atrapados debajo de un coche siniestrado ( 14 ) y acude en su 
rescate:

10 + 14 = 24

Coge la carta 24 .

OBRAS EN CONSTRUCCIÓN

    El lugar de las obras ( 4 ) parece desierto, pero los héroes encuentran una puerta es-
condida detrás de uno de los vehículos de construcción.
Coge la carta 34 .

   Al cruzar la puerta, un guardia de seguridad ( 34 ) les impide el 
paso, pero el fortachón del grupo, Titano ( 10 ), se encarga de él 
en un instante:

10 + 34 = 44

Coge la carta 44 .

  La gente está a salvo y la alerta ha finalizado. Los héroes regresan a su cuartel gene-
ral y transmiten el código que pone fin a la alerta del superordenador: es el número 15, 
que aparecía en el salpicadero del coche ( 24 ). 

  El superordenador ha detectado actividades extrañas en unas obras 
en construcción, por lo que los héroes regresan a Nova City ( 70 ) pa-
ra investigar.
Coge la carta 4 .
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+35

-35

LÚMINA TIENE PODERES ELÉCTRICOS. PUEDE 
DISPARAR (+) O ABSORBER (-) ELECTRICIDAD.

L

+35

-35

LUMINA HAS ELECTRIC POWERS. SHE CAN 
SHOOT (+) OR ABSORB (-) ELECTRICITY.

L

LÚMINA LANZA UN POTENTE RELÁMPAGO 
QUE DESTRUYE LA ANTENA DE RADIO.

AHORA QUE EL PERVERSO PLAN DE 
TECHMAX HA SIDO FRUSTRADO, LOS 

HÉROES VUELVEN A SU CUARTEL 
GENERAL, PERO SON CONSCIENTES 

DE QUE ESTE SUPERVILLANO SEGUIRÁ 
SIENDO UNA AMENAZA PARA LA 

CIUDAD A MENOS QUE LO DETENGAN.
¡LLEGÓ LA HORA DE ENCONTRAR 

A ESTE CANALLA Y VENCERLO 
DE UNA VEZ POR TODAS!

COGE LA CARTA 2 .

66 31

DENTRO DE LA CAJA FUERTE 
HABÍA UNA UNIDAD USB.

91 5 27Y

VIZIO PUEDE VER A TRAVÉS  
DE CASI TODOS LOS OBJETOS.  

NADA ESCAPA A SU AGUZADA VISTA.

96

TITANO GETS RID OF THE NUISANCE. YOU DISCREETLY ENTER 
THE BUILDING, WHERE YOU FIND DOZENS OF ANDROIDS MILLING 

AROUND. THEY MUST BE ELIMINATED BEFORE TECHMAX CAN USE 
THEM TO REPLACE THE CITIZENS OF NOVA CITY!

44
34

29

44

EL AGUA DEL SISTEMA DE EXTINCIÓN DE INCENDIOS CORTOCIRCUITA A LOS ANDROIDES.  
¿PERO CUÁNTOS DE ELLOS HABRÁ ENVIADO YA TECHMAX A LA CIUDAD? HA DE HABER UN MODO 

DE DESACTIVARLOS A TODOS. SI SE PUDIERA ATACAR A LA FUENTE DE LA AMENAZA...

38

KINESIA USES HER POWERS TO DIVERT 
THE EMBERS AND EXTINGUISH THE FIRES. 14

29 8

LA ANTENA DE RADIO DE LA CIUDAD. 
TECHMAX DEBE ESTAR USÁNDOLA PARA 

CONTROLAR SUS ANDROIDES.

31 38

LA ANTENA DE RADIO DE LA CIUDAD. 
TECHMAX DEBE ESTAR USÁNDOLA PARA 

CONTROLAR SUS ANDROIDES.

31 38

¡ESTA VEZ, TECHMAX NO ESCAPARÁ!

2

«Ah, estúpidos héroes... ¿Os creíais 
capaces de rastrearme? Qué ilusos... 
¡Al contrario, era yo quien os estaba 

rastreando! ¡Todo lo ocurrido desde el 
asalto al banco formaba parte de mis 
planes! ¡Esta unidad USB que estáis 
utilizando contenía un virus! ¡Ahora 
controlo vuestro superordenador y 
puedo centrarme sin prisas en mi 

verdadero objetivo! Tic.. tac... tic... tac... 
¡Habéis fracasado! ¡Ja, ja, ja!»

93 2 91

¡HE AQUÍ LA AMENAZA! ¡TECHMAX HA ENVIADO UN 
ROBOT GIGANTE A DESTRUIR EL AYUNTAMIENTO!

62 70 93

NOVA CITY SE EXTIENDE EN TODAS DIRECCIONES.

70

NOVA CITY SE EXTIENDE EN TODAS DIRECCIONES.

70

  Aunque los androides del hangar han sido neutralizados, seguro que 
Techmax ya ha enviado algunos para que se mezclen con la pobla-
ción. ¡Hay que detenerlos!
Los héroes regresan a la ciudad ( 70 ) y se dirigen a la antena de ra-
dio, ya que es casi seguro que Techmax la está utilizando para con-
trolar sus máquinas.
Coge la carta 31 . 

EL AYUNTAMIENTO

  Lúmina ( L ) se coloca ante la antena de radio ( 31 ) y lanza un relámpa-
go ( +35  ) contra ella para sobrecargarla y destruirla. Los androides que se 
habían mezclado con la población quedan paralizados inmediatamente: 

31 + +35  = 66

Coge la carta 66 .

  Llegó el momento de que los héroes se libren de Techmax. La unidad 
USB ( 91 ) es la única pista que les queda para encontrarlo. La insertan en la 
entrada USB del superordenador ( 2 ):

91 + 2 = 93

Coge la carta 93 .

   Los héroes se encuentran en un hangar lleno de androides idénticos a los ciudadanos de Nova City ( 44 ), una sucia jugarre-
ta que Techmax está a punto de asestar a la ciudad para sembrar el caos entre la población. Vizio ( 96 ) examina el recinto 
en busca de un modo de librarse de estas máquinas y se fija en que el sistema de extinción de incendios es completamente 
funcional ( +9 ).
Kinesia coloca los meteoros aún calientes ( 29 ) debajo de los sensores de los rociadores para activarlos y hacer que su agua 
neutralice a todos los androides:

+9 + 29 = 38

Coge la carta 38 .

  La unidad USB era una trampa que Techmax había preparado utili-
zando el asalto al banco como cebo. Se ha apoderado del superorde-
nador y se dispone a iniciar su ataque definitivo.
Techmax confiaba tanto en su plan que no se ha preocupado mucho 
de ocultar su ubicación: el tictac que se oye debe venir del reloj que 
está en lo alto del ayuntamiento ( 70 ). Los héroes acuden a ese lu-
gar, esperando que no sea demasiado tarde.
Coge la carta 62 .
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EL COMBATE INTERMINABLE

¡HE AQUÍ LA AMENAZA! ¡TECHMAX HA ENVIADO UN 
ROBOT GIGANTE A DESTRUIR EL AYUNTAMIENTO!

62 70 93

+35

-35

LÚMINA TIENE PODERES ELÉCTRICOS. PUEDE 
DISPARAR (+) O ABSORBER (-) ELECTRICIDAD.

L

+35

-35

LUMINA HAS ELECTRIC POWERS. SHE CAN 
SHOOT (+) OR ABSORB (-) ELECTRICITY.

L

LÚMINA HACE FLUIR ELECTRICIDAD POR EL 
CUERPO DEL ROBOT, RALENTIZÁNDOLO. ¡HAY 

QUE APROVECHAR ESTA OPORTUNIDAD!

97 62

LÚMINA HACE FLUIR ELECTRICIDAD POR EL 
CUERPO DEL ROBOT, RALENTIZÁNDOLO. ¡HAY 

QUE APROVECHAR ESTA OPORTUNIDAD!

97 62

VIZIO PUEDE VER A TRAVÉS  
DE CASI TODOS LOS OBJETOS.  

NADA ESCAPA A SU AGUZADA VISTA.

96

TITANO ARRANCA LA TAPA DEL PANEL DE 
SEGURIDAD, PERMITIÉNDOLE A KINESIA 
ACCEDER A LOS SISTEMAS DEL ROBOT.

28 97

FUERTE COMO MIL HOMBRES, TITANO ES 
CAPAZ DE DOBLAR UNA BARRA DE ACERO 

COMO SI FUERA UNA CUCHARITA.

10

ESTO PARECE UN DIAGRAMA.

51 X

«¿Así que no sabéis cuando debéis 
iros de esta ciudad? ¡Muy bien, en ese 

caso, a ver qué opináis de ESTO!»

36 5128

1

2

2 3

KINESIA PUEDE MOVER Y MANIPULAR 
A DISTANCIA OBJETOS DE TAMAÑO 
MEDIANO MEDIANTE SUS PODERES 

MENTALES DE TELEQUINESIS.

21

KINESIA LOGRA A DURAS PENAS 
DESVIAR LOS MISILES DE TECHMAX.

«Muy bien, dejaré que mis drones se 
encarguen de vosotros... ¡Rendíos, 
no podéis ganar! ¡Marchaos ahora 

mismo de la ciudad, si en algo 
apreciáis vuestras vidas!»

57

«¿Así que no sabéis cuando debéis 
iros de esta ciudad? ¡Muy bien, en ese 

caso, a ver qué opináis de ESTO!»

36 5128

+35

-35

LÚMINA TIENE PODERES ELÉCTRICOS. PUEDE 
DISPARAR (+) O ABSORBER (-) ELECTRICIDAD.

L

+35

-35

LUMINA HAS ELECTRIC POWERS. SHE CAN 
SHOOT (+) OR ABSORB (-) ELECTRICITY.

L

A PESAR DE SU GRAN NÚMERO, 
LÚMINA DRENA EL PODER DE 

TODOS LOS DRONES, HACIÉNDOLES 
CHOCAR ENTRE ELLOS.

«¡Marchaos de la ciudad! 
¡Lucháis en vano! Mi armadura 
multiplica mi fuerza por diez. 
¡Soy Techmax el Imbatible!»

22

KINESIA LOGRA A DURAS PENAS 
DESVIAR LOS MISILES DE TECHMAX.

«Muy bien, dejaré que mis drones se 
encarguen de vosotros... ¡Rendíos, 
no podéis ganar! ¡Marchaos ahora 

mismo de la ciudad, si en algo 
apreciáis vuestras vidas!»

57

  Techmax ha enviado un robot gigante a destruir el ayunta-
miento ( 62 ). Lúmina ( L ) le lanza a la máquina una podero-
sa descarga eléctrica ( +35  ) para ralentizarla:

62 + +35  = 97

Coge la carta 97 .

   Ahora que el robot ha sido ralentizado ( 97 ), Vizio ( 96 ) 
analiza y halla un punto débil en su coraza ( +18  ).
Titano ( 10 ) aprovecha inmediatamente ese punto débil pa-
ra arrancar la tapa del panel de seguridad:
+18  + 10 = 28

Coge la carta 28 .

  Con los controles por fin accesibles, Kinesia ( 21 ) empieza a usar sus pode-
res para acceder a los sistemas del robot ( 28 ), A continuación, utiliza los 
diagramas que encontró el superordenador ( 51 ) para averiguar el código 
de desactivación del robot. Pulsa el pentágono, luego pulsa el triángulo y 
el círculo simultáneamente y, por último, pulsa el cuadrado. ¡La máquina se 
detiene, pero Techmax aún no se ha dado por vencido!
Coge la carta 36 .

  Ahora que ha fracasado su plan, Techmax, enfurecido, dispara una anda-
nada de misiles ( 36 ) contra los héroes, pero Kinesia ( 21 ) los desvía con 
sus poderes telequinéticos:

36 + 21 = 57

Coge la carta 57 .

  Mientras Kinesia está ocupada, Techmax envía un enjambre de drones 
contra ella ( 57 ), pero Lúmina ( L ) absorbe su energía ( -35  ) en el úl-
timo momento:

57 + -35  = 22 .
Coge la carta 22 .
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TITANO FORCEJEA CON TECHMAX 
Y LE ASESTA UN PODEROSO 
PUÑETAZO, PERO ESO NO ES 

SUFICIENTE PARA ACABAR CON ÉL.

«OS DARÉ UNA ÚLTIMA OPORTUNIDAD: 
¡ABANDONAD ESTA CIUDAD Y OS 

PERDONARÉ LA VIDA! ¡BASTA CON QUE 
ME VUELVA INVISIBLE Y NUNCA PODRÉIS 

ENCONTRARME! ¡HABÉIS PERDIDO!»
DEVUELVE LAS CARTAS 22 , 36   Y  57  A LA PILA DE ROBO.

32

TITANO FORCEJEA CON TECHMAX 
Y LE ASESTA UN PODEROSO 
PUÑETAZO, PERO ESO NO ES 

SUFICIENTE PARA ACABAR CON ÉL.

«OS DARÉ UNA ÚLTIMA OPORTUNIDAD: 
¡ABANDONAD ESTA CIUDAD Y OS 

PERDONARÉ LA VIDA! ¡BASTA CON QUE 
ME VUELVA INVISIBLE Y NUNCA PODRÉIS 

ENCONTRARME! ¡HABÉIS PERDIDO!»
DEVUELVE LAS CARTAS 22 , 36   Y  57  A LA PILA DE ROBO.

32

VAYA, CREO QUE SE ME HA IDO UN POCO 
DE LAS MANOS. ASÍ JAMÁS PODRÁN 

DERROTARLE. PENSEMOS OTRA COSA.

33 32

5736

22

VAYA, CREO QUE SE ME HA IDO UN POCO 
DE LAS MANOS. ASÍ JAMÁS PODRÁN 

DERROTARLE. PENSEMOS OTRA COSA.

33 32

5736

22

LÚMINA LANZA UN POTENTE RELÁMPAGO 
QUE DESTRUYE LA ANTENA DE RADIO.

AHORA QUE EL PERVERSO PLAN DE 
TECHMAX HA SIDO FRUSTRADO, LOS 

HÉROES VUELVEN A SU CUARTEL 
GENERAL, PERO SON CONSCIENTES 

DE QUE ESTE SUPERVILLANO SEGUIRÁ 
SIENDO UNA AMENAZA PARA LA 

CIUDAD A MENOS QUE LO DETENGAN.
¡LLEGÓ LA HORA DE ENCONTRAR 

A ESTE CANALLA Y VENCERLO 
DE UNA VEZ POR TODAS!

COGE LA CARTA 2 .

66 31

AHORA QUE EL PERVERSO PLAN  
DE TECHMAX HA SIDO FRUSTRADO,  

LOS HÉROES VUELVEN A SU CUARTEL 
GENERAL, PERO SON CONSCIENTES 

DE QUE ESTE SUPERVILLANO SEGUIRÁ 
SIENDO UNA AMENAZA PARA LA 

CIUDAD A MENOS QUE LO DETENGAN.

¡LLEGÓ LA HORA DE ENCONTRAR 
A ESTE CANALLA Y VENCERLO 

DE UNA VEZ POR TODAS!

99 33 66

FUERTE COMO MIL HOMBRES, TITANO ES 
CAPAZ DE DOBLAR UNA BARRA DE ACERO 

COMO SI FUERA UNA CUCHARITA.

10

A PESAR DE SU GRAN NÚMERO, 
LÚMINA DRENA EL PODER DE 

TODOS LOS DRONES, HACIÉNDOLES 
CHOCAR ENTRE ELLOS.

«¡Marchaos de la ciudad! 
¡Lucháis en vano! Mi armadura 
multiplica mi fuerza por diez. 
¡Soy Techmax el Imbatible!»

22

VIZIO PUEDE VER A TRAVÉS  
DE CASI TODOS LOS OBJETOS.  

NADA ESCAPA A SU AGUZADA VISTA.

96

«¿Así que no sabéis cuando debéis 
iros de esta ciudad? ¡Muy bien, en ese 

caso, a ver qué opináis de ESTO!»

36 5128

  A medida que los drones van chocando y estrellándose uno por uno, Techmax 
activa su armadura, multiplicando su fuerza por diez ( 22 ), pero ni siquiera 
eso es rival para la fuerza de Titano ( 10 ) quien le asesta un poderoso golpe:

22 + 10 = 32

Coge la carta 32 . 

  Justo cuando parece estar acorralado, Techmax se vuelve invisible 
e intenta escapar. Vizio ( 96 ) usa su visión sobrehumana para en-
contrarlo, pero ya es demasiado tarde. Techmax activa una máqui-
na para retroceder en el tiempo y volver al momento en que empezó 
la batalla.
Coge la carta 36 .

  Los héroes podrían seguir luchando contra Techmax indefinidamente, pero es impo-
sible derrotarle, por lo que estarían perdiendo el tiempo. En vez de eso, deben aceptar 
la derrota y hacer lo que les han exigido: «abandonar la ciudad» o, en otras palabras, 
abandonar la aventura.
Coge la carta 33 . 

  El creador del cómic Nova City en peligro ( 33 ) se da cuenta de que ha es-
crito una trama en la que los héroes nunca podrán ganar. Hay que reescribir 
El interminable retorno ( 66 ):

33 + 66 = 99

Coge la carta 99 .

EL COMBATE DEFINITIVO

  Hay que pensar un nuevo título para este último combate ( 99 ) El interminable retorno... 
No, no queda bien. El último retorno. ¡Eso es!

1
2

3

5 6

4
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¡Bien hecho! ¡Techmax ha sido derrotado! Los héroes 
encarcelan al supervillano, devolviendo la paz y la 

tranquilidad a los habitantes de Nova City... ¡al menos 
hasta que aparezca la siguiente superamenaza!

  En esta batalla final, los héroes deben detener cada ataque de Techmax en el momento apropiado y utilizar sus poderes 
cuando el supervillano brille con el color del héroe correspondiente. Si Techmax se hace invisible e intenta escapar, Vizio de-
be atraparlo a tiempo. Algunos de los ataques de Techmax requerirán que dos héroes actúen de forma simultánea.
Cuando Techmax esté acorralado, su ataque final será detenido por los cuatro héroes utilizando sus poderes al mismo tiempo.


