IiTE DAMOS LA BIENVENIDA A MASTER DATER:

Pretendientes (im)perfectos, un juego de citas muy loco, creado por Cyanide & Happiness!
Por favor, lee estas reg|as, preferib|emente en voz alta y poniendo tu voz mas seductora para que
todo suene mucho mas sexy.

COMO TRIUNFAR EN EL AMOR

Para convertirte en el mejor pretendiente, o Master Dater, debes recopilar un total de cinco (5)

cartas de INTERES con al menos 1 carta de cada una de las categorias: AMOR, LLAMA y CHISPA.

PREPARACION DE LA PARTIDA
Coloca las cartas de CABEZA, CUERPO e INTERES bocabajo en 3 mazos de robo
diferentes. ;Baraja muy bien las cartas de INTERES! r Y ( )

Cada participante debe robar 3 cartas de Cabeza y 3 cartas de Cuerpo y guardarlas (A ) ZA

sin que nadie mas las vea.

Ahora toca fijarse en quién tiene los dedos mas largos, ya que esa persona sera el pri-
mer Soltero o Soltera sexy. Vale, también puede ser cualquier otra persona, la verdad
es que da igual quién vaya en primer lugar. Eso si, quienes NO sean el Soltero o Soltera
sexy, jugaran como Pretendientes.

— W \ COMO SE JUEGA : ~ - ’
NECESITO A UNA PERSONA QUE
BIGFOOT m El Soltero o Soltera sexy empieza la ronda
A ELEVAR dandoles la vuelta a las 3 primeras cartas
MI ESTATUS de INTERES del mazo de robo, leyéndolas
sociat 4 | en voz alta y colocandolas despues bocarri-

-  ba de tal forma que todos los Pretendientes

] puedan verlas.
::::gzz Ahora les toca el turno a los Pretendientes, que tienen que cedera satisfacer
MEDICA los intereses del Soltero o Soltera sexy creando el pretendiente perfecto para las
URGENTE * 3 cartas de Interés (o al menos a|guna) . Para e||o, los Pretendientes tienen que
L J combinar una carta de Cabeza con una de Cuerpo para crear al pretendlente ideal

E Y para el Soltero o Soltera seX{ Por supuesto, debera ir acompafado de una razén

convincente (o descabellada) por la cual dicho pretendiente debe ser el elegido.

FUNDAR

UNA SECTA Los Pretendientes deben mantener la cabeza y el cuerpo que han elegido boca-

bajo hasta que todos hayan terminado de conteccionar sus pretendientes. Des-

@' | pués, de uno en uno y en el sentido de las agujas del reloj empezando desde el

LADRON Soltero o Soltera sexy, cada Pretendiente debe revelar su personaje y venderse

D€ BaNncos de la forma mas convincente y descarada posible, sin importar lo siniestra que
pueda llegar a ponerse la cosa.

RECUENTO DE PUNTOS

Una vez que el Soltero o Soltera sexy haya visto y escuchado a los Pretendientes, distribuira sus 3 cartas de INTERES
a modo de puntos, de una en una, a quien crea que ha satisfecho mejor ese interés en concreto. Los puntos pueden ir
todos para 1 persona o para varias. Todo dependera del Soltero o Soltera sexy.

Los Pretendientes deben ir guardando las cartas de puntos bocabajo, para evitar que los demas sepan cuantos puntos
tienen.

Todos descartan las cartas de Cabeza y Cuerpo que hayan usado y roban nuevas hasta tener otra vez 3 CABEZAS y
3 CUERPOS. El papel de Soltero o Soltera sexy pasa a la persona de la izquierda. La partida continda hasta que alguien
recopile las cartas de Interés necesarias para ganar y jse alce con el titulo de Master Dater!

EMPATES: en el improbable caso de que haya un empate, quien haya sido el Soltero o Soltera sexy mas recientemente gana.
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