


ELEMENTOS

. 339 Cartas + 1Reloj de arena de 1 minuto

-

Y

\
\

|

OBJETIVO DEL JUEGO
Conseguir responder el maximo numero de cartas
con tu equipo en 1 minuto.

PARA JUGAR BIEN..

» Cada equipo debe estar compuesto entre 3y 6
jugadores. Si hay muchos participantes se pueden
hacer tantos equipos como se quiera.

» Leer las cartas de forma rapida al equipo contrario.

» Cada ronda son 2 minutos, 1 minuto para cada
equipo. Se recomienda que el juego dure 10 rondas.

» Cadaequipo debe ir guardando todas las cartas
conseguidas en cada ronda.

¢COMO SE JUEGA?
1. Hacer los equipos (de 3 a 6 jugadores cada uno).
2- Mezclar las cartas y ponerlas en un montén.

3- Cada equipo debe responder el maximo
ndmero de cartas posible en 1 minuto.
En cuanto se termina el minuto de tiempo,
el turno pasa a ser del equipo contrario, y asi
sucesivamente hasta realizar las 10 rondas.
Cada ronda son 2 minutos (si hay 2 equipos).

4 - Las cartas deben de ser leidas por un jugador
del equipo contrario.
iNo permitas que las lea lentamente!

5 - Cualquier jugador de tu equipo puede responder.

Ejemplo: Juegan 2 equipos, EQUIPO Ay EQUIPO B.

Un jugador del EQUIPO A cogera una carta del
montén y la leerd en voz alta. Los jugadores del
EQUIPO B la tendran que contestar lo mas rapido
posible dentro del minuto del reloj de arena.

A continuacién, un jugador del EQUIPO B leera
las cartas al EQUIPO A para que realice su turno
de respuestas dentro de su minuto de tiempo.
Los turnos irdn cambiando de equipo cada
minuto hasta llegar a las 10 rondas.

Evaluaciéon de las contestaciones: El equipo
contrario podrd anular las respuestas incorrectas.
¢QUIEN GANA?

El ganador serd el equipo que tenga mayor ndmero
de cartas sumadas de todas las rondas.

En caso de empate, se aflade una ronda extra hasta
conseguir el desempate.

EXIN

Fabricado por:
EXIN PROYECTOS S.L.
Paseo de Gracia, 46, 6-1
08007 Barcelona (Spain)
www.exin.es

Los nombresy logotipos de EXIN, el disefio de elementos
distintivos del juego son marcas registradas de EXIN
PROYECTOS S.L.

Esto es un juego de mesa. El juego utiliza nombresy
marcas conocidas. Su uso no implica el patrocinio o la
aprobacién de dichas marcas. Es sélo para uso de entre-
tenimiento privado.

Le recomendamos guarde esta informacion, puede
necesitarla mas adelante. Los colores y el contenido
pueden diferir de los mostrados.



