
HOJA DE REFERENCIA DE 
HEXÁGONOS DE TABLERO



GLACIAR INHÓSPITO

TEMPLO FLOTANTE

CIÉNAGA DE LAS SETAS

Si infliges daño a un enemigo 
mientras te encuentras en este 
hexágono, aumenta ese daño 
en 1.

+1 AL DAÑO INFLIGIDO

Si infliges daño a un enemigo 
mientras te encuentras en este 
hexágono, puedes gastar 1 Orbe 
azul para congelar a ese enemigo. 
Este es el hexágono de origen de 
Osezno Zarpapolar.

CONGELAR=

Si infliges daño a un enemigo 
mientras te encuentras en este 
hexágono, puedes gastar 1 Orbe 
rojo para aturdir a ese enemigo. 
Este es el hexágono de origen de 
Ciervogrifo Plumaligera.

ATURDIR=


