I Suefios de las profundidades Reglas adicionales y aclaraciones

“Al despertar no lograba acordarme de todo, pero los fragmentos l:iChaS de bendlc1()n ) de MaldICI(')n

que recordaba habrian bastado para hacerme pasar por un loco,

0 quizd por un poeta maldito”. Esta expansion contiene dos tipos adicionales de fichas de Caos: las

_H. P. Lovecraft, La sombra sobre Innsmouth fichas de Bendicién (<€) y las fichas de Maldicién (&). Por defec-
to, la bolsa de caos no contiene ninguna ficha € o0 \%. Sin embargo,
los efectos de algunas cartas pueden anadir estas fichas a la bolsa de
caos o retirarlas de ella.

La expansion de investigadores La conspiracién de Innsmouth contie-
ne un conjunto de investigadores y cartas de Jugador que se pueden
usar para crear o potenciar mazos de investigador para cualquier es-
cenario o campana de Arkham Horror: El juego de cartas.

Icono de la expansion

Las cartas de la expansion de investigadores La conspiracion de Inns- Ficha de Bendicién (&)  Ficha de Maldicién (&)
mouth pueden identificarse mediante este simbolo que aparece an-
tes del numero de coleccion de cada carta. (@ Las fichas € reveladas durante una prueba de habilidad tienen

los siguientes efectos: “+2. Revela otra ficha. En lugar de devol-
ver esta ficha alabolsa de caos, devuélvela alareserva de fichas.”.

< En ningin momento puede haber mds de 10 fichas 4 en total
en labolsa de caos o selladas en cartas en juego.
@ Las fichas & reveladas durante una prueba de habilidad tienen

los siguientes efectos: “~2. Revela otra ficha. En lugar de devol-
ver esta ficha alabolsa de caos, devuélvelaalareserva de fichas.”.

< En ningtin momento puede haber més de 10 fichas & en total
en labolsa de caos o selladas en cartas en juego.

@ Las fichas € o & reveladas fuera de una prueba de habilidad no tie-
nen ningun efecto en sisalvo que lo indique el efecto de una carta.
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Investigado

“Investigado” es una capacidad de palabra clave que aparece en algu-
nas cartas de nivel alto (especialmente en cartas Buscador).

Para poder incluir una carta con la palabra clave Investigado en el
: ; : T : R
mazo de un investigador, primero es necesario “identificar” o “tra-
ducir” la carta realizando una tarea en la versiéon de menor nivel de
dicha carta y anotando el resultado en el registro de campana.

(@ Sélo puedes incluir una carta Investigado en tu mazo si la mejo-
ras a partir de su versién de menor nivel.

(@ Sélo puedes incluir una carta Investigado en tu mazo si has ano-
tado en el registro de campana que se ha completado la tarea des-
crita en la version de menor nivel de esa carta.

(@ Después de que un investigador haya completado esta tarea y la
haya anotado en el registro de campana, cualquier investigador
que esté en esa campana puede mejorar la carta correspondien-
te siguiendo las reglas normales de mejora de cartas de Jugador.

Sello

Como coste adicional para que entre en juego una carta que tengala
palabra clave “Sello”, su controlador debe buscar en la bolsa de caos
la ficha de Caos indicada y colocarla sobre la carta para sellarla. Si
se puede elegir la ficha que se va a sellar, la elige el controlador de la
carta. Sila ficha indicada no estd en la bolsa de caos, la carta no pue-
de entrar en juego.

Una ficha de Caos sellada no se considera enla bolsa de caos, y porlo
tanto no se puede revelar desde la bolsa de caos como parte de una
capacidad o de una prueba de habilidad. Cuando una ficha de Caos
sea “liberada”, se devuelve a la bolsa de caos y deja de considerar-
se sellada. Si una carta que tenga una o mis fichas de Caos sella-
das en ella abandona el juego por cualquier motivo, las fichas de
Caos selladas en ella son liberadas inmediatamente.

Algunas cartas (con y sinla palabra clave “Sello”) también pueden tener
capacidades que sellen una o mds fichas de Caos como parte de su efec-
to. Esto se realiza siguiendo el mismo proceso descrito antes: buscar la
fichaindicada enlabolsa de caos, retirarla de la bolsa de caos y colocarla
en la carta. Sila ficha indicada no est4 en la bolsa de caos, el efecto falla.
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