












Puedes cambiar uno de 
los edi�cios que obtienes 
por otro cualquiera de 

la reserva general.

maestro artesano

Gana 1 PP si tienes 
los 4 tipos (colores) de 
edi�cio en tu reserva.

directora de servicios

Gana 1 PP cada vez 
que construyas un 

templo.

brahmán local

Construye un edi�cio 
en el centro de un lado 

de un sector que no 
tenga ninguna parcela. 
Máximo un edi�cio por 
cada lado sin ninguna 

parcela.

jefa de sector

Cambia un edi�cio de 
tu reserva por otro de la 

reserva general.

jefe comercial

Mueve tu arquitecto de 
un cruce de la periferia 
a cualquier otro cruce 

de la periferia.

conductor

Descarta una carta de 
tu proyecto para ganar 
2 PP. Si tienes 3 cartas 
y descartas la del centro, 
junta las otras dos para 

tapar el hueco.

alcaldesa

Gana 1 PP cuando 
construyas un edi�cio en 
un sector con al menos 

un parque.

jardinera jefa

Construye un edi�cio 
sustituyendo otro 
construido; retira 

del juego el edi�cio 
sustituido.

asistenta de construcción

Coge un edi�cio de la 
reserva general cuando 

construyas un edi�cio de 
servicios en un sector de 
la periferia; la parcela 
no tiene por qué ser 

adyacente a la periferia.

jefa de servicios

Si tienes un templo en 
tu reserva, redistribuye 
todos los edi�cios de un 

sector a tu elección.

arquitecto jefe

Construye un edi�cio 
en una parcela de un 
sector con al menos un 
parque; no es necesario 
que tu arquitecto esté 
adyacente a la parcela 

de ese sector.

ingeniero de parques

Descarta una de tus 
cartas de proyecto para 
obtener dos edi�cios 

cualesquiera de la reserva 
general. Si tienes 3 cartas 
y descartas la del centro, 
junta las otras dos para 

tapar el hueco.

jefa de proyecto

Mueve tu arquitecto un 
paso adicional.

directora de tráfico

Construye un edi�cio 
donde se encuentre tu 

arquitecto.

delineanta

Coge un edi�cio 
cualquiera de la reserva 
general cuando puntúes 
un proyecto que incluya 
al menos un parque.

gestor de parques

Gana 1 PP si obtienes 
edi�cios de un solo 

color al unir dos cartas 
de proyecto.

directora de obra

Coloca las cuatro cartas 
de proyecto disponibles 
bajo el mazo y revela 

cuatro nuevas.

jefe de logística

Construye un edi�cio 
en cualquier parcela de 
los sectores adyacentes a 

tu arquitecto.

aparejador

Mueve tu arquitecto 
a cualquier cruce 

(incluidos los exteriores) 
adyacente a un sector 

con al menos un 
parque.

diseñador de parques

Devuelve a la reserva 
1 PP para obtener un 

edi�cio cualquiera de la 
reserva general.

gobernador

Construye un edi�cio 
donde se encuentre 
el arquitecto de otro 

jugador.

jefe de obras

Construye 2 edi�cios en 
lugar de 1 en un mismo 
paso de tu arquitecto.

asistenta de arquitecto

Gana 1 PP cada vez 
que completes un sector.

jefa de supervisión


