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INFORMACION DEL JUEGO

Unlock! Kids es una version del juego Unlock! disefiada para nifos.
Vive tres historias asombrosas, soluciona puzles, combina objetos y completa
las aventuras mientras encuentras tantas estrellas como puedas.

Si esta es la primera vez que juegas, descubre las reglas con el Tutorial.

Toma el mazo del Tutorial y lee la primera carta
e~ para empezar el escenario introductorio.

Siya has jugado el Tutorial, lee el reglamento de Unlock! Kids
para conocer las reglas mas a fondo.

IMPORTANTE: no mires el contenido de una aventura antes de empezar
ajugarla.
LIBRITO DE PISTAS Y SOLUCIONES: lee las pistas solo cuando no logres

solucionar un puzle. Y lee la solucién solamente cuando estés seguro de
querer darte por vencido!




OBIETIVO DEL JUEGO

Unlock! Kids es un juego cooperativo.
Exploraréis todos juntos una de las tres historias del juego.
Cada historia ofrece dos posibles aventuras y tendréis que trabajar en equipo
para superar los retos que encontraréis en el camino.
No hay ningun limite de tiempo. jMirad bien TODOS los componentes!
Algunos pueden esconder sorpresas...

~ SHABRA QUE LEER? )
Para descubrir las reglas de Unlock! Kids, los nifios deberan completar el Tutorial
con alguien que sepa leer. Después, solo necesitaran ayuda con los textos de los

componentes iniciales y las cartas finales de las aventuras, asi como con el librito de

pistas y soluciones. En otras palabras, los nifios podran jugar sin tener que leer nada
mientras puedan contar con alguien capaz de leerles el principio y el final de la aventura.

IMPORTANTE: antes de empezar a jugar, hay que comprobar que estén todos
los componentes. Para ello, mirad los nimeros en la esquina inferior derecha del
dorso de cada componente.

Primero, elige una aventura, y luego toma 1de sus componentes iniciales ((), Q. ©. Q. O
o 0) y el mazo de cartas. Relne también las fichas de los objetos pertinentes y déjalas boca-

ba;o encima de la mesa.
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Una vez elegida la aventura para jugar, pon sus cartas y sus objetos
BOCABAJO encima de la mesay mira su componente inicial. —ew———)

SODO. b e

Para ver un ejemplo de preparacion, consulta la Gltima pagina de este reglamento.

ilIMPORTANTE! No mires NINGUNO de los componentes

(ni cartas ni fichas de objetos) hasta que se te indique.

LA REGLA DE ORO
R B i 5. o N/
En cuanto veas un nimero en una carta,
puedes mirar el componente con ese mismo nimero.

Unlock! Kids es, por encima de todo, un juego de observacion. Empieza siempre mirando los
componentes que reveles. En cuanto veas un nimero, puedes tomar y mirar la carta u objeto
con ese mismo nimero. A veces también habra nimeros ocultos en las cartas.

Ejemplo: en esta cabana, si te fijas en la mochila, podrds ver el nimero oculto 7. Por lo tanto,
toma inmediatamente la carta 7. Los numeros ocultos dan bonificaciones que aumentardn tu
puntuacion al final de la aventura.

iPero no te preocupes si no los ves! Estas bonificaciones no son imprescindibles para terminar
la aventura.




TIPOS DE COMPONENTES

La figura que hay alrededor del nimero indica de qué tipo de componente
se trata:

- Las cartas se representan con un rectangulo: 1.
- Las fichas de objetos y los componentes iniciales se representan con un rombo: 8 .

- Los cuadrados o rectangulos con 2 o mas niumeros indican que esas cartas deben ponerse
juntas: 2 + 3 =23.

Cuando veas un numero sin ninguna figura, eso significa que debes buscar ese componente.

Serd una carta O una ficha de objeto.

Ejemplo: al comienzo del Tutorial, debes tomar y mirar inmediatamente el objeto 8 y las cartas
11, 2 y 3. Si se combinan, las cartas 2 y 3 forman una escena que tendrds que examinar atenta-
mente para continuar tu aventura.
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En algunas cartas, veras 1 o0 mas componentes tachados. 7{7’\
El simbolo X indica que debes devolver inmediatamente
esos componentes a la caja del juego (ya no los necesita-
ras mas). jEsto es buena senal! Significa que estas progre-
sando en la aventura. 4
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iPuzles ingeniosos, trampas diabdlicas y miltiples aventuras con una aplicacion interactiva! A
iLos mayores también pueden jugar a Unlock!

Cajas de 1 aventora
(de 30 & 45 minutoc)

Cajas de 3 aventoras g
(de 60 minutoc cada vna)

Prueba los escenarios introductorios gratuitos disponibles en nuestra pagina web: www.spacecowboys.fr
https://www.spacecowboys.fr/unlock UG 4
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RECOMENDACION|
DERVACANAUTA!
iSi apilas las cartas

o o o Tabladesimbol. en grupos de 10, podras

ey ; encontrar mas rapido

las cartas que busques!

IVACANAUTA OS LO AGRADECE MUUUCHO!

iVacanauta quiere darle las gracias a todos

los jovenes terricolas que han probado este juego!
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