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Tras quedarse huérfana, una adolescente Jubilation Lee se buscó la vida como 
pudo, subsistiendo como ocupa en su centro comercial favorito. Cuando se 
manifestó su habilidad mutante para generar esferas de energía explosivas, halló 
un nuevo hogar con la Patrulla-X. ¡Ahora utiliza sus poderes como la heroína Júbilo!

Nuevo tipo de carta: Plan secundario de jugador
Los Planes secundarios de jugador son un nuevo tipo de carta de Jugador. 
Durante tu turno, puedes jugar un Plan secundario de jugador desde tu mano 
pagando su coste en recursos, colocándolo junto al Plan principal y poniéndole 
encima tanta Amenaza como su puntuación de Amenaza inicial. Estando en 
juego, los Planes secundarios de jugador funcionan igual que los Planes secun-
darios del mazo de Encuentros, con la salvedad de que son cartas de Jugador 
y están supeditadas al límite de planes secundarios de jugador. Este límite impide 
que haya en juego más de un Plan secundario de jugador si había uno o dos 
jugadores al principio de la partida, o más de dos si al principio de la partida 
había tres o cuatro jugadores. Si en algún momento hubiera en juego más Pla-
nes secundarios de jugador que los permitidos por este límite, el jugador inicial 
descarta Planes secundarios de jugador de su elección (enviándolos a las pilas 
de descartes de sus respectivos propietarios) hasta dejar de exceder el límite. 
Los Planes secundarios de jugador que se incluyen en este producto tienen la 
palabra clave Victoria X, por lo que una vez derrotados han de colocarse en la 
zona de victoria.

Palabra clave: Alianza
Cuando un jugador declara su intención de jugar una carta con Alianza, cualquier 
número de jugadores pueden ayudarle a pagar sus costes.

Palabra clave: Equipo
La palabra clave Equipo siempre nombra a dos personajes. Para incluir en tu 
mazo una carta que posee la palabra clave Equipo, la carta de Superhéroe que 
has escogido debe corresponderse con uno de los personajes nombrados. Ade-
más, una carta que tiene la palabra clave Equipo no puede jugarse a menos que 
estén en juego los dos personajes nombrados (ya sea como Superhéroes o como 
Aliados).

Palabra clave: Penetrante
Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las cartas de 
Estado “Duro” que posea el personaje atacado antes de infligirle Daño.

Palabra clave: Victoria X
Cuando una carta que posee la palabra clave Victoria X es derrotada, se coloca 
en la zona de victoria en vez de la pila de descartes de su propietario. Mientras 
se encuentre en la zona de victoria, el valor de X indica cuántos puntos de victo-
ria proporciona esa carta.
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Andrew Brown, Tyler Bruso, Crista Burgoyne, Eddie Burgoyne, Alex Burte, 
Dylan Chin, Shane Cole-Hayhow, Patrick Collette, David Comerford, Joshua 
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Hughston, Nathan Huttner, Brice Kennedy, Christopher Kowall, Zach Lawson, 
Marcel Leonardo, Craig Lincoln, Jubilee Locke, Shea Locke, Steve Majka, Nathan 
Meehan, Philip Metcalf, Lucas Miller, Jess Muench, Luke Muench, Paul Mulder, 
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JÚBILO / JUSTICIAJÚBILO / JUSTICIA
Los enemigos suelen subestimar a Júbilo, pero se arrepienten cuando 
ella les sorprende con sus plasmoides explosivos. Usa distintos tipos de 
recursos para cubrir el coste de “Polvorilla” y “Estallido de luz” para aturdir 
y confundir a los enemigos al tiempo que infliges daño y eliminas Amenaza. 
¡Juega y completa el Plan secundario “De compras” para adquirir la “Cha-
queta de Júbilo” y las “Gafas de sol de Júbilo”, que incrementan aún más 
su poder!

Entre sus cartas Básicas y las del aspecto Justicia, puedes aprovechar 
distintos tipos de recursos para acceder a un surtido variado de potentes 
capacidades. Juega “Polivalente” para infligir Daño, eliminar Amenaza y 
curar Daño según la combinación de recursos que gastes. ¡De hecho, gasta 
la mayor variedad posible de recursos al jugar “Tres pasos por delante” y 
eliminarás más Amenaza de un Plan por cada icono de recurso usado!
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