LIBROS
DE CUENTOS

* Nota de la traductora: En algunos de los ejemplos relativos a
fuentes bibliogrdficas que aparecen en los arquetipos encontrards
un asterisco. Esto indica que la traduccion es propia, al no
existir traduccion oficial en espanol.
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s Nombre
Descripcién

Trasfondo

NOTAS

EMPODERAMIENTOS

0000

DESCRIPTORES INICIALES
Hermosa

DESCRIPTORES NUEVOS
O Escrutadora
Ingenua O Valiente
Indefensa
Confiada
Fragil
Encantadora
Pusildnime

Ooooooood
Ooooono

Los descriptores marcados son los descriptores actuales

GUIA DE TIRADAS
Tirada de conformidad:

Si la accion utiliza uno de los 5 descriptores actuales
del personaje. Menciona cémo lo usa. Tira 3d6
y se queda con los dos valores mds altos.

Tirada de rebeldia:

Si la accion no utiliza uno de los descriptores actuales del
personaje. Tira 3d6 y se queda con los dos valores mds bajos.
Resultados:

5- Fracaso / 6-9 Exito parcial / 10+ Exito total

LISTADO DE DESCRIPTORES
He aqui una lista de sugerencias para inspirar tu creatividad.
No dudes en crear los tuyos propios.

amable
alentadora
ambiciosa
arraigada
arrogante
artistica
astuta
aventurera
ciandida
cinica
compasiva
comprensiva
compulsiva
confiada
coqueta
critica
criticona
culta
curtida
decidida
directa

de principios

disciplinada
empdtica
enamoradiza
entrometida
exaltada
familiar
fiable
generosa
habladora
honrada
hostil
impulsiva
independiente
indiferente
ingeniosa
innovadora
insensible
intelectual
inteligente
intrépida
intuitiva
lista

magica
malvada
manipuladora
mentirosa
observadora
organizada
perspicaz
popular
precavida
provocadora
rebelde
resolutiva
responsable
sabia
seductora
segura de si misma
sensata
simpdtica
temperamental
tenaz
testaruda
valiente

LA RECOMPENSA
La mujer es la imagen perfecta de la belleza inocente
y virtuosa. Es entregada a un hombre como premio al
final del cuento y se enamora de él, aunque ella no lo

haya consentido o ni siquiera sea consciente de ello.

Ejemplos: La bella durmiente (Francia), La princesa
Nurennahar y la bella genia (India), La princesa que
nunca sonreia (Rusia), Blancanieves (Alemania).

FIN DEL CUENTO
Cuando termine la partida escribe una nueva
descripcion que represente a tu personaje.

L e




s Nombre
Descripcién

Trasfondo

NOTAS

EMPODERAMIENTOS

0000

DESCRIPTORES INICIALES
O Obediente

O Pasiva

O Inocente

O Abnegada

O Modesta

O Valiosa

O Crédula

DESCRIPTORES NUEVOS
O Rebelde

O Segura de si misma

ooooo

Los descriptores marcados son los descriptores actuales

GUIA DE TIRADAS
Tirada de conformidad.:

Si la accién utiliza uno de los 5 descriprores actuales
del personaje. Menciona cémo lo usa. Tira 3d6
y se queda con los dos valores mds altos.

Tirada de rebeldia:

Si la accion no utiliza uno de los descriptores actuales del
personaje. Tira 3d6 y se queda con los dos valores mds bajos.
Resultados:
5~ Fracaso / 6-9 Exito parcial / 10+ Exito total

LA OFRENDA
La mujer es literalmente entregada, normalmente
en matrimonio o con la muerte, para beneficiar al
hombre. Solo después de su desaparicién, el hombre
se da cuenta de lo que ha perdido.

Ejemplos: Okiku (Japon), Rumpelstiltskin, el enano sal-
tarin (Alemania), Las hijas del rey (Nigeria), La sirenita
(Dinamarca), Las tres manzanas (Oriente Préximo),
La mujer solitaria (Inuit), El rey Midas (Grecia).
)
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FIN DEL CUENTO
Cuando termine la partida escribe una nueva
descripcion que represente a tu personaje.
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LISTADO DE DESCRIPTORES
He aqui una lista de sugerencias para inspirar tu creatividad.
No dudes en crear los tuyos propios.

amable disciplinada ~ madgica
alentadora empdtica malvada
ambiciosa enamoradiza  manipuladora
arraigada entrometida  mentirosa
arrogante exaltada observadora
artistica familiar organizada
astuta fiable perspicaz
aventurera generosa popular
candida habladora precavida
cinica honrada provocadora
compasiva hostil rebelde
comprensiva  impulsiva resolutiva
compulsiva independiente responsable
confiada indiferente sabia

coqueta ingeniosa seductora
critica innovadora segura de si misma
criticona insensible sensata

culta intelectual simpdtica
curtida inteligente temperamental
decidida intrépida tenaz

directa intuitiva testaruda

de principios  lista valiente




s Nombre
Descripcién

Trasfondo

NOTAS

EMPODERAMIENTOS

0000

DESCRIPTORES INICIALES
Lista

Humilde
Codependiente

Servil

DESCRIPTORES NUEVOS
O Ambiciosa
O Implacable

Hogarefa
Discreta

Ooooooood
Oooooo

Racional

Los descriptores marcados son los descriptores actuales

GUIA DE TIRADAS
Tirada de conformidad:

Si la accion utiliza uno de los 5 descriptores actuales
del personaje. Menciona cémo lo usa. Tira 3d6
y se queda con los dos valores mds altos.

Tirada de rebeldia:

Si la accién no utiliza uno de los descriptores actuales del

personaje. Tira 3d6 y se queda con los dos valores mds bajos.

Resultados:
5- Fracaso / 6-9 Exito parcial / 10+ Exito total

LISTADO DE DESCRIPTORES
He aqui una lista de sugerencias para inspirar tu creatividad.
No dudes en crear los tuyos propios.

amable
alentadora
ambiciosa
arraigada
arrogante
artistica
astuta
aventurera
candida
cinica
compasiva
comprensiva
compulsiva
confiada
coqueta
critica
criticona
culta
curtida
decidida
directa

de principios

disciplinada
empadtica
enamoradiza
entrometida
exaltada
familiar
fiable
generosa
habladora
honrada
hostil
impulsiva
independiente
indiferente
ingeniosa
innovadora
insensible
intelectual
inteligente
intrépida
intuitiva

lista

magica
malvada
manipuladora
mentirosa
observadora
organizada
perspicaz
popular
precavida
provocadora
rebelde
resolutiva
responsable
sabia
seductora
segura de s misma
sensata
simpdtica
temperamental
tenaz
testaruda
valiente

LA MAESTRA
Al parecer, el propésito principal de la heroina es el de
rescatar al hombre, por lo general padres, amantes o
duefios que las han maltratado, para luego regresar a
su papel recatado y servil en la vida.

Ejemplos: Ali Babd y los cuarenta ladrones (Siria), Las
mil y una noches (Oriente Préximo), Cuentos de la
arana Anansi (Kenia), La esposa que robd un corazén®
(Siberia), La esposa inteligente* (Pakistdn), Las cuatro
respuestas preciosas de Sailimai* (China).

)
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FIN DEL CUENTO
Cuando termine la partida escribe una nueva
dextrz])cio’n que represente a tu persondje.
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s Nombre
Descripcién

Trasfondo

NOTAS

EMPODERAMIENTOS

0000

DESCRIPTORES INICIALES DESCRIPTORES NUEVOS
O Atlética

O Autosuficiente

O Tolerante

O Curiosa

O Complaciente
O Inolvidable
O Singular

O Desesperada
O

Oooooo

Sin imaginacién
Los descriptores marcados son los descriptores actuales

GUIA DE TIRADAS
Tirada de conformidad.:

Si la accién utiliza uno de los 5 descriprores actuales
del personaje. Menciona cémo lo usa. Tira 3d6
y se queda con los dos valores mds altos.

Tirada de rebeldia:

Si la accion no utiliza uno de los descriptores actuales del
personaje. Tira 3d6 y se queda con los dos valores mds bajos.
Resultados:

5- Fracaso / 6-9 Exito parcial / 10+ Exito total

LISTADO DE DESCRIPTORES
He aqui una lista de sugerencias para inspirar tu creatividad.
No dudes en crear los tuyos propios.

amable
alentadora
ambiciosa
arraigada
arrogante
artistica
astuta
aventurera
candida
cinica
compasiva
comprensiva
compulsiva
confiada
coqueta
critica
criticona
culta
curtida
decidida
directa

de principios

disciplinada
empadtica
enamoradiza
entrometida
exaltada
familiar
fiable
generosa
habladora
honrada
hostil
impulsiva
independiente
indiferente
ingeniosa
innovadora
insensible
intelectual
inteligente
intrépida
intuitiva

lista

magica
malvada
manipuladora
mentirosa
observadora
organizada
perspicaz
popular
precavida
provocadora
rebelde
resolutiva
responsable
sabia
seductora
segura de si misma
sensata
simpdtica
temperamental
tenaz
testaruda
valiente

LA ELEGIDA
La mujer es una victima indefensa que le saca el
mayor provecho a su miserable vida. Al final la salva
una intervencién sobrenatural, casi siempre porque es
demasiado hermosa para estar triste.

Ejemplos: La historia de Tim y Cim (Vietnam),
Cenicienta (Francia), Afiong, la princesa orgullosa*
(Nigeria), Lu-San, hija del cielo (China), Por qué el mar
se queja* (Brasil), Sukey y la sirena*™ (Africa Negra).

el

FIN DEL CUENTO
Cuando termine la partida escribe una nueva
descripcion que represente a tu personaje.
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» Nombre
Descripcion

Trasfondo

NOTAS

EMPODERAMIENTOS

0000

DESCRIPTORES INICIALES
O Arisca

O Mal aspecto

O Culta

O Solitaria

O Vieja

O Embustera

O Cruel

DESCRIPTORES NUEVOS
O Carinosa

O Confiable

oooono

LOS a’escriptores mmwm'os son 105 descriptores attuales

GUIA DE TIRADAS
Tirada de conformidad:

Si la accion utiliza uno de los 5 descriptores actuales
del personaje. Menciona cémo lo usa. Tira 3d6
y se queda con los dos valores mds altos.

Tirada de rebeldia:
Si la accién no utiliza uno de los descriprores actuales del
personaje. Tira 3d6 y se queda con los dos valores mds bajos.

Resultados:
5- Fracaso / 6-9 Exito parcial / 10+ Exito total

LISTADO DE DESCRIPTORES
He aqui una lista de sugerencias para inspirar tu creatividad.
No dudes en crear los tuyos propios.

amable
alentadora
ambiciosa
arraigada
arrogante
artistica
astuta
aventurera
candida
cinica
compasiva
comprensiva
compulsiva
confiada
coqueta
critica
criticona
culta
curtida
decidida
directa

de principios

disciplinada
empadtica
enamoradiza
entrometida
exaltada
familiar
fiable
generosa
habladora
honrada
hostil
impulsiva
independiente
indiferente
ingeniosa
innovadora
insensible
intelectual
inteligente
intrépida
intuitiva
lista

magica
malvada
manipuladora
mentirosa
observadora
organizada
perspicaz
popular
precavida
provocadora
rebelde
resolutiva
responsable
sabia
seductora
segura de sf misma
sensata
simpdtica
temperamental
tenaz
testaruda
valiente

LA BRUJA
La mujer es un pozo de sabidurfa, pero ademds es mal-
vada. Esta naturaleza maligna se representa mediante
su fealdad, aunque pueda ocultarse bajo una hermosa
apariencia.

Ejemplos: Yama-Uba (Japén), Circe en La Odisea
(Grecia), la reina mala en Blancanieves (Alemania), La
mugjer sapo (indios nativos americanos), Hansel y Gretel
(Alemania), Baba Yaga (Rusia), Morgan le Fay en La
leyenda del rey Arturo (Inglaterra).

o
FIN DEL CUENTO

Cuando termine la partida escribe una nueva
descripcion que represente a tu personage.
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» Nombre
Descripcion

Trasfondo

NOTAS

EMPODERAMIENTOS

0000

DESCRIPTORES INICIALES
[0 Ambiciosa

O Despiadada

O Estratega

O Desconfiada

O Astuta

O Frivola

O Arrogante

DESCRIPTORES NUEVOS
O Benévola
O Jovial

oooono

LGS dES[TZPt(H"ZS marfﬂdos son 105 descriptores ﬂt‘tuﬂlES

GUIA DE TIRADAS
Tirada de conformidad.:

Si la accion utiliza uno de los 5 descriptores actuales
del personaje. Menciona cémo lo usa. Tira 3d6
y se queda con los dos valores mds altos.

Tirada de rebeldia:
Si la accién no utiliza uno de los descriptores actuales del
personaje. Tira 3d6 y se queda con los dos valores mds bajos.

Resultados:
5- Fracaso / 6-9 Exito parcial / 10+ Exito total

LISTADO DE DESCRIPTORES

He aqui una lista de sugerencias para inspirar tu creatividad.

No dudes en crear los tuyos propios.

amable
alentadora
ambiciosa
arraigada
arrogante
artistica
astuta
aventurera
candida
cinica
compasiva
comprensiva
compulsiva
confiada
coqueta
critica
criticona
culta
curtida
decidida
directa

de principios

disciplinada
empatica
enamoradiza
entrometida
exaltada
familiar
fiable
generosa
habladora
honrada
hostil
impulsiva
independiente
indiferente
ingeniosa
innovadora
insensible
intelectual
inteligente
intrépida
intuitiva

lista

magica
malvada
manipuladora
mentirosa
observadora
organizada
perspicaz
popular
precavida
provocadora
rebelde
resolutiva
responsable
sabia
seductora
segura de sf misma
sensata
simpatica
temperamental
tenaz
testaruda
valiente

LA MAQUINADORA
La mujer es ambiciosa. Por lo general, quiere poder,
riqueza o belleza y acttia para conseguir lo que se pro-
pone. Inevitablemente, lo pierde todo por atreverse a

ser decidida.

Ejemplos: La madrastra de Cenicienta (Francia),
Melantio en La Odisea (Grecia), La mujer de dos pieles*
(Nigeria), Basilisa la Bella (Rusia), Jezabel (tradicion
abrahdmica), E/ buen marido y la mala mujer* (India).

el

FIN DEL CUENTO
Cuando termine la partida escribe una nueva
descripcion que represente a tu personaje.
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» Nombre
Descripcion

Trasfondo

NOTAS

EMPODERAMIENTOS

0000

DESCRIPTORES INICIALES DESCRIPTORES NUEVOS
O Caritativa

O Heroica

Seductora
Egocéntrica
Deshonrada
Inmoral
Superficial
Robusta
Rechazada

oooooono
oooono

LOS a’escriptores mmwm'os son 105 descriptores attuales

GUIA DE TIRADAS
Tirada de conformidad:

Si la accion utiliza uno de los 5 descriptores actuales
del personaje. Menciona cémo lo usa. Tira 3d6
y se queda con los dos valores mds altos.

Tirada de rebeldia:
Si la accién no utiliza uno de los descriprores actuales del
personaje. Tira 3d6 y se queda con los dos valores mds bajos.

Resultados:
5- Fracaso / 6-9 Exito parcial / 10+ Exito total

L1ISTADO DE DESCRIPTORES
He aqui una lista de sugerencias para inspirar tu creatividad.
No dudes en crear los tuyos propios.

amable
alentadora
ambiciosa
arraigada
arrogante
artistica
astuta
aventurera
candida
cinica
compasiva
comprensiva
compulsiva
confiada
coqueta
critica
criticona
culta
curtida
decidida
directa

de principios

disciplinada
empdtica
enamoradiza
entrometida
exaltada
familiar
fiable
generosa
habladora
honrada
hostil
impulsiva
independiente
indiferente
ingeniosa
innovadora
insensible
intelectual
inteligente
intrépida
intuitiva

lista

madgica
malvada
manipuladora
mentirosa
observadora
organizada
perspicaz
popular
precavida
provocadora
rebelde
resolutiva
responsable
sabia
seductora
segura de s{ misma
sensata
simpatica
temperamental
tenaz
testaruda
valiente

LA LIBERTINA
La mujer ha sucumbido a sus pasiones personales a
costa del honor o la dignidad. A menudo se convierte
en un auténtico MoNStruo 0 muere como castigo por
su egoismo.

Ejemplos: Kiyohime (Japén), Lilith (Mesopotamia y
tradicion hebrea), Leelavatee en el Hitopadesa (India),
Tlazoltéorl (azteca), Ginebra en La leyenda del rey
Arturo (Inglaterra).

FIN DEL CUENTO
Cuando termine la partida escribe una nueva
descripcion que represente a tu personage.
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» Nombre
Descripcion

Trasfondo

NOTAS

EMPODERAMIENTOS

0000

DESCRIPTORES INICIALES
OO0 Mandona

O Entrometida

O Avispada

[0 Perezosa

O Codiciosa

O Grosera

O Fornida

DESCRIPTORES NUEVOS
[0 Sabia
O Empitica

oooono

LGS dES[TZPt(H"ZS marfﬂdos son 105 descriptores ﬂt‘tuﬂlES

GUIA DE TIRADAS
Tirada de conformidad.:

Si la accion utiliza uno de los 5 descriptores actuales
del personaje. Menciona cémo lo usa. Tira 3d6
y se queda con los dos valores mds altos.

Tirada de rebeldia:
Si la accién no utiliza uno de los descriptores actuales del
personaje. Tira 3d6 y se queda con los dos valores mds bajos.

Resultados:
5- Fracaso / 6-9 Exito parcial / 10+ Exito total

L1ISTADO DE DESCRIPTORES
He aqui una lista de sugerencias para inspirar tu creatividad.
No dudes en crear los tuyos propios.

amable
alentadora
ambiciosa
arraigada
arrogante
artistica
astuta
aventurera
candida
cinica
compasiva
comprensiva
compulsiva
confiada
coqueta
critica
criticona
culta
curtida
decidida
directa

de principios

disciplinada
empdtica
enamoradiza
entrometida
exaltada
familiar
fiable
generosa
habladora
honrada
hostil
impulsiva
independiente
indiferente
ingeniosa
innovadora
insensible
intelectual
inteligente
intrépida
intuitiva

lista

mdgica
malvada
manipuladora
mentirosa
observadora
organizada
perspicaz
popular
precavida
provocadora
rebelde
resolutiva
responsable
sabia
seductora
segura de s{ misma
sensata
simpdtica
temperamental
tenaz
testaruda
valiente

LA FIERECILLA
La mujer es una carga para el hombre, que debe tole-
rarla. Se suele usar como castigo para un hombre o
como interludio cémico para el lector. {Es tan graciosa
que intenta tener voz y voto en la vida!

Ejemplos: Dame Van Winkle en Rip Van Winkle (EE.
UU.), Jantipa, la mujer de Sécrates (Grecia), E/ cuento
del molinero (Inglaterra), Lavanyavatee en el Hitopadesa
(India), La princesa altiva (Irlanda), Cannetella (Italia).
i
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FIN DEL CUENTO
Cuando termine la partida escribe una nueva
descripcion que represente a tu personaje.

L e




