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“Os daré odres para el agua, y algunos arcos y flechas... y mi
casa estara abierta siempre para vosotros si alguna vez vol-
veéis por este camino.”

—Beorn, El Hobbit

Bienvenidos a la expansion de Héroes Ered Mithrin™ para El
Serior de los Anillos: El Juego de Cartas. Esta expansion se
centra en el reino mercantil de Valle, los orgullosos y aguerri-
dos habitantes del Bosque Negro y las tierras mas agrestes de
la Tierra Media.

Contiene cartas de Jugador que se pueden usar para construir
o mejorar los mazos de los Jugadores de cualquier escenario o
campana de El Serior de los Anillos: El Juego de Cartas. Para
empezar a jugar rapidamente, en la pagina 4 encontrards dos
mazos de inicio y estrategias para utilizarlos.

Resumen de
los componentes

La expansion de Héroes Ered Mithrin™ incluye los siguien-

tes componentes:

* Este cuaderno de reglas

* 209 cartas, divididas en:
« 8 cartas de Héroe

* 201 cartas de Jugador

Simbolo de la expansion

Las cartas de esta expansion pueden identificarse mediante
este simbolo que aparece antes de su nimero de coleccion:




Reglas y nuevos términos

Protegido (X)

Protegido (X) es una nueva version de la palabra clave Prote-
gido que aparece en algunas cartas Vinculadas de Jugador. X es
un tipo de carta: Enemigo o Lugar. Cuando una carta con Prote-
gido (X) entra en juego, descarta cartas del mazo de Encuentros
hasta que se descarte una carta de Encuentro del tipo indicado.
A continuacion, afade esa carta al area de preparacion y vin-
culale la carta Protegido (X) como Objetivo con Protegido (X).
Una vez vinculado, un Objetivo con Protegido (X) funciona
igual que un Objetivo con la palabra clave Protegido original.
Si el mazo de Encuentros esta vacio al resolver la palabra clave
Protegido (X), anade la pila de descartes de Encuentros al mazo
de Encuentros, barajalo y termina de resolver la palabra clave
Protegido (X).

Una carta Vinculada de Jugador con la palabra clave Protegido
(X) no puede vincularse a un personaje hasta que esté libre de
cartas de Encuentro. Cuando lo esté, su propietario gana el con-
trol de la carta y la vincula a una carta valida.

Ejemplo: Durante la fase de Planificacion, Pedro
juega el “Collar de Girion”, que tiene la palabra
clave Protegido (Enemigo o Lugar), asi que des-
carta cartas de la parte superior del mazo de Encuen-
tros hasta que descarte un Enemigo o Lugar. En este

caso, la primera carta que descarta son las Tierras
Solitarias. Afiade esas Tierras Solitarias al area de
preparacion y les vincula el Collar de Girion como
Objetivo Protegido. Cuando esas Tierras Solitarias
sean exploradas, Pedro tomara el control del Collar
de Girion y se lo vinculara a un Héroe de su eleccion.
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Encuentro

Encuentro es una palabra clave que aparece en las cartas de
Jugador que tienen el reverso de una carta de Encuentro. Estas
cartas tienen las siguientes reglas:

« No se pueden incluir en los mazos de los jugadores. Al prepa-
rar un escenario, cada jugador puede poner aparte, fuera del
juego, un maximo de 3 copias de cada carta con la palabra clave
Encuentro. Estas cartas no cuentan para el minimo de 50 que
debe tener el mazo del jugador.

« No se pueden jugar desde la mano de un jugador. En lugar de
eso, el efecto de una carta podria anadir una de ellas al mazo de
Encuentros (que luego se baraja), y mas tarde podra ser revelada
desde alli o robarse como carta de Sombra.

o Sus efectos “Al ser revelada” no se pueden cancelar.

« Si una carta de Jugador con la palabra clave Encuentro se adju-
dica a un Enemigo como carta de Sombra, se trata como una
carta de Encuentro: coldcala en la pila de descartes de Encuen-
tros después de resolver el ataque de dicho Enemigo.

o Si una carta de Jugador con la palabra clave Encuentro va a
abandonar el juego, en vez de eso se retira de la partida.

Misiones secundarias

Las misiones secundarias son un tipo de carta de Mision para
El Serior de los Anillos: El Juego de Cartas, que representan
aventuras secundarias que los héroes pueden emprender mien-
tras persiguen los objetivos principales del mazo de Mision. En
un escenario dado, las misiones secundarias pueden aparecer
como cartas de Jugador o como cartas de Encuentro. Aparecen
en la expansion de campafia Ered Mithrin™, asi como en otras
expansiones de El Serior de los Anillos: El Juego de Cartas.
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Mazos de inicio

Para ayudarte en tus aventuras, aqui tienes dos mazos de inicio
ideales para los jugadores que desean lanzarse a la accion con
rapidez o no quieren montar sus propios mazos. Puedes cons-
truirlos con las cartas de esta expansion y las de una caja basica,
y jugarlos juntos o por separado.

Seiores de Valle

Los aliados de Valle brillan mas cuando se les equipa con cartas
Vinculadas, y por eso este mazo incluye una gran variedad de
Objetos utiles para usarlos con tus personajes de Valle. Cuando
necesites equipar a un personaje pero no tengas un Objeto en la
mano, jno te olvides del Semental salvaje! Gracias a la boni-
ficacion de Voluntad de Brand, este mazo puede generar este
recurso en abundancia muy rapido. Esta es tu principal via para
alcanzar la victoria.

Orcrist y Glamdring son fundamentales para generar poder
de ataque con tus Héroes de Valle, pero son cartas que requie-
ren que derrotes a un Enemigo o explores un Lugar antes de
poder equiparlas. Juega El Regreso del Rey al final de la fase
de Mision para poner en juego uno de tus artefactos y, para que
no obstaculice tu avance, viaja al Lugar o enfréntate a la carta
que lo protege de inmediato. Sacar a Gandalf con Ataque Fur-
tivo para infligir dano también puede ayudarte a eliminar a los
enemigos molestos.

Héroes (3)
Brand Hijo de Bain (- 1)
Bardo Hijo de Brand (- 5)

Cartas Vinculadas (15)
2x Cota de Malla (- 16)
1x Orcrist (* 17)

Eowyn (® 7) 3x Yelmo de Escudero (“\ 18)
Aliados (25 2x Arco de Tejo (“\ 29)

14c08 (, i ) 2x Rey de Valle (- 48)
3x Guardian de Esgaroth (“\ 10) 1%.Glamdring (60}

3x Centinela del Rio Rojo (- 12)
2x Wiglaf (“\ 14)

2x Descendiente de Girion (. 40)
3x Pescador del Lago Largo (- 43)
3x Vigia del Reino Norte (“\ 44)
3x Semental Salvaje (. 45)

1x Faramir (® 14)

2x Rastreador Nortefio (® 45)

3x Gandalf (® 73)

3x Mapa de Rhovanion (- 62)
1x Collar de Girion (- 71)

Eventos (10)

2x El Regreso del Rey (“ 22)

2x Trafico de Valle (- 23)

3x Ataque Furtivo (® 23)

3x Una Prueba de Voluntad (® 50)

Guardianes de las Tierras Asperas

Este mazo combina diversas mecanicas basadas en los tres
Héroes de las Tierras Asperas distintos que incluye. Rada-
gast te proporciona una banda de aliados utiles con su capaci-
dad para jugar Criaturas de cualquier esfera, mientras que Hal-
dan encuentra nuevas herramientas cuando hay cartas Vincu-
ladas en los Lugares. Gran parte del éxito de este mazo radica
en planificar con antelacion y prepararte para turnos devastado-
res: cuando hayas acumulado multiples cartas Vinculadas en los
Lugares activos, tus Lenadores dispondran de multitud de boni-
ficaciones o te saldran mas baratos; ademas, te interesa asegu-
rarte de que tienes una Criatura en la mano para los turnos en los
necesites asignar a Radagast a una mision sin agotarlo.

Por otro lado, la mayor parte del poder de combate del mazo te
lo proporcionan Grimbeorn y sus bedrnidas. Una vez equipado
con Instinto de Supervivencia, Grimbeorn puede despachar por si
solo a la mayoria de los enemigos, sobre todo si tienes una Cdlera
de Beorn en la mano. Por caros que puedan parecerte el Oso
Gigante y Beorn, recuerda que el Cambiapieles Bedrnida te per-
mite ponerlos en juego gratis, incluso desde tu pila de descartes.

El Protector de Lorien es una herramienta fundamental para
potenciar a Radagast y asegurarte de que tienes suficiente
Voluntad para alcanzar la victoria. Si ves que un Lugar te da
problemas, Meneldor y las Rutas Secretas pueden ayudarte a
volver por el buen camino.

Héroes (3) Cartas Vinculadas (13)
Grimbeorn el Viejo (“ 4) 3x Claro de Hombres
Radagast (- 8) del Bosque (- 63)
Beravor (® 12) 3x Sendero de Hombres
del Bosque (“\ 63)

Aliados (26)
2x Cuervo Mensajero (“\ 11)
3x Cambiapieles Bedrnida (- 24)
3x Oso Gigante (“\ 26)
2x Meneldor (- 27)
2x Viajero del Camino
del Bosque (- 55)
3x Sabueso Leal (- 58)
3x Cazador del Bosque Negro (- 59)
2x Beorn (® 31)
3x Herrero de Erebor (® 59)
1x Henamarth Cantofluvial (® 60)
2x Gléowine (® 62)

2x Vara de Radagast (“\ 72)
3x Protector de Lorien (® 70)
2x Instinto de

Supervivencia (® 72)

Eventos (11)

3x Colera de Beorn (- 34)

3x Finta (Q 34)

3x La Riqueza de Lorien (Q 64)
2x Rutas Secretas (® 66)




