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En el juego
Los Fuzzies,
oS que crear
s que desafian
a gravedad con

bolitas pe\'




epto
Wo:

Re a Pelusa y coldcala
* alquier lugar® que esté
a de \a torre, sin que
a...y sin tirar otras

iY sobre to
\a torre! S/ orre,
pierdes.



= Preparacién —

Gartas k
‘ Pinzos

Saca \as pinzas y \as cartas. Ponlo
todo a mano, dejando \as cartas

con el \ado dercolombocarrisar




Aprieta con suavidad
\as Pelusas con \a
parte inferior de

\a tapa.
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Voltea el recipiente con \a
tapa puesta (que servird de
plataforma) y coldcalo sobre
una superficie estable.
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Retira con cuidado e\
recipiente para descubrir
\a torre.
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Elegid al jugador inicial.
:El que tenga mads pelusas
en \a ropa, por ejemplo?
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— Como jugar —

£\ jugador inicial retira una
Pelusa de \a torre que sea del
misMo €olor que \a primera
carta del mazo.




Coloca \a Pelusa en cualquier
lugar de \a torre que esté
as arribg
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Valen también \os \aterales,
no solo\a «cima».
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Puedes usar \as pinzas o
\os dedos.

\O



No puedes \evantarte de tu
asiento... jpero si que puedes
girar la plataformal
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5755 han CAfDo
PELUSAS:

in debes colocar la Pelusa que habias

jAUr

retirado!

—> Roba tantas cartas como Pelusas se hayan
caido (hasta un mdaximo de 3) y dales \a
vuelta para ensefar el \ado gris de «reto».
Si alguna estd repetida, sigue robando

hasta que todos los retos sean Unicos.

lusa. Sitienes mads de una carta,
itienes que hacer todos \os retos a \a vez!

—> Cuando hayas completado \os retos,
descarta sus cartas (solo tienes gue
f ( vez).
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_TURNO

Descarta la primera carta y pasale \as
pinzas al jugador de tu izquierda. Ahora
\e toca retirar una Pelusa.

La partida continua en sentido horario
hasta que alguien derribe \a torre
iCuando ocurra, esa personc

todas las demds ganan!

Si caen mas de 10 Pelusas se
considera que \a partida ha
terminado. Lo sabrds cuando \o veas.
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Usa tu mano no dominante (con \a
que no escribes).

Pon una mano sobre uno de tus ojos.
Usa solo \os dedos indice y corazén de
una mano (haz el signo de la paz).
Coloca la Pelusa de modo que quede \a

*mds alta* de \a torre.

Ponte un dedo en \a nariz y pasa el otro
brazo por el anillo que has formado.
Extiende ese brazo hasta tenerlo recto
y retira una Pelusa con é\.



~ PREGUNTAS —
— FRECUENTES —

¢Puedo alternar entre pinzas y
manos en cualquier momento?
N

¢Puedo retirar una Pelusa distinta
incluso después de haber tocado otra?
1SilPuedes cambiar de Pelusa en
cualguier momento antes de retirar
una por completo.

¢Puedo sujetar \a torre durante mi
turno?

iNol No puedes tocar \a torre nila
plataforma mientras retiras y colocas
Pelusas.



Si que puedes girar la plataforma
antes de empezar a retirar la Pelusa.

Y si\a torre se derrumba entre
turnos?

El turno de un jugador termina
oficialmente cuando pasa \as pinzas.
A quien le toque el turno cuando se
derrumbe la torre, pierde. Asi pues,
desde el momento en que un jugador
acepta las pinzas, todo o que ocurra
después serd responsabilidad suya.

¢Doénde ponemos las cartas
descartadas?

En el recipiente, para mantener la
mesa despejada.
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