NZIR Ice Runway

Frontal

NZIR ice Runway

Un fuerte viento frontal del polo sacude

tu cargamento y al pufiado de pasajeros
que tienes a bordo. Bienvenido al Polo
Antartico. En el omnipresente blanco del
paisaje se distingue una pista de aterrizaje
situada sobre la isla de hielo. Estamos en
noviembre, asi que el grosor del hielo atin
puede soportar el peso del avion. Es la
primera vez que ves la famosa «pista sobre
el hielo» con tus propios ojos. Aterrizar con
un avion de pasajeros en este remoto lugar
parece surrealista.
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Un juego de Luc Rémond, ilustrado por Eric Hibbeler y Adrien Rives

Para jugar este escenario promocional debes tener una copia del juego de mesa Sky Team. /
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REGLAS ADICIONALES

Médulo de Viento

El viento es FRONTAL. Durante la preparacion,
coloca el Anillo de Viento bocabajo.
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TER Lajes, Acores

Frontal
TER Lajes, Acores
«24 de agosto de 2001. 6:26 AM.
Vuelo TS-236. Atlantico este.
306 personas a bordo.
Nuestro A330 se ha quedado
sin queroseno. Ambos motores
se han detenido. Nuestra tnica
esperanza es planear hasta la base militar de
Lajes, en las Azores.
Vamos a demasiada velocidad, a demasiada
Trasera altura. Después de un 360°, tendremos que

hacer algunos giros para reducir la velocidad
del avién.

Vamos a tener que hacer lo imposible...»
Capitéan -
Robert Piché “/{}/O?/
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SKY TEAM

Un juego de Luc Rémond, ilustrado por Eric Hibbeler y Adrien Rives

Para jugar este escenario promocional debes tener una copia del juego de mesa Sky Team.
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REGLAS ADICIONALES

No se usaran los 2 Motores.

- Durante la preparacién, bloquea los
D D espacios de Motor con dos contadores
de Piloto en préacticas.

Cada ronda, los jugadores lanzan sus 4 dados, pero
solo juegan 3.

Al final de cada ronda, avanza 1 espacio en la
Trayectoria de Aproximacién y desciende 1000 pies
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NOTA: MODULO DE FRENOS PARA EL HIELO
P En este caso, realmente no hay hielo en la

pista, pero necesitaras un sistema de frenos

mucho maés resistente para realizar un

aterrizaje de emergencia.
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CDG Paris-Charles de Gaulle

Frontal

«iBienvenidos a bordo, compafieros pilotos!

Ha llegado la hora de poner a prueba vuestras habilidades,
aterrizando en el aeropuerto Paris-Charles de Gaulle... Pero
debéis tener cuidado, porque hoy tenemos unas condiciones
dificiles.

Hay vientos potentes barriendo la capital francesay el trafico aéreo es muy
denso. Sera una especie de bautismo de fuego para el piloto en practicas

Trasera 2 e8| o ae
que te acompafiara en el vuelo. ¢Estas listo para afrontar este reto?»
Max, piloto comercial
Encuentra a Max en redes sociales: (©) @ lepilotedeligne
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200 12+ 2 Un juego de Luc Rémond, ilustrado por Eric Hibbeler y Adrien Rives

Para jugar este escenario promocional debes tener una copia del juego de mesa Sky
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DUS Dusseldorf
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DUS bpiisseldorf

Un problema infor,mético ha paralizado
al aeropuerto de Amsterdam, y algunos

’ vuelos, entre ellos el tuyo, han sido

redirigidos a Diisseldorf. Estamos a
principios de octubre, asi que ya hay atasco

Trasera entre las nubes. ¢Qué estara pasando...?
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20" 12+ .? Un juego de Luc Rémond, ilustrado por Eric Hibbeler y Adrien Rives

Para jugar este escenario promocional debes tener una copia del juego de mesa Sky Team.
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LGA LaGuardia
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Frontal

LGA LaGuardia

Un frente frio ha clavado sus gélidas
’ garras en la costa este. Las condiciones
atmosféricas distan de ser las ideales y la
pista de aterrizaje esta congelada. Brooklyny
’ Manhattan son relucientes pilares de escarcha.

Trasera Ahora todo depende de ti.
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200 12+ -z‘ Un juego de Luc Rémond, ilustrado por Eric Hibbeler y Adrien Rives

Para jugar este escenario promocional debes tener una copia del juego de mesa Sky Team.
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BLQ Guglielmo Marconi

SKY TEAM
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Un juego de Luc Rémond, ilustrado por Eric Hibbeler y Adrien Rives
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Para jugar este escenario promocional debes tener una copia del juego de mesa Sky Team.
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BLQ Guglielmo Marconi
Dejas atras las estribaciones de los Dolomitas y el lago
de Garda, y te lanzas sobre la region de Emilia-Romafia.
Bolonia aparece en el horizonte. El cielo esta despejado. ’
Permaneces en tu trayectoria de aproximacion.
Trasera ’
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BUD Budapest Ferenc Liszt

Para jugar este escenario promocional debes tener una copia del juego de mesa Sky Team.
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’ BUD Budapest Ferenc Liszt ’
Vuelas sobre el inmenso REGLAS ADICIONALES 7
lago Balaton, ml_entra§ te (SOLO R0JO)
acercas a la capital hungara iEmpieza a 5000 pies!
desde el suroeste. El viento (asi que SIN contador de Repeticion
sopla fuerte en tu cola. de tirada)
Controla tu trayectoriay
BUD .
Trasera ’ alinéate con la pista de
aterrizaje. ’
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