Bobby Drake, miembro fundador de la Patrulla-X y bromista del equipo, descubrio
su poder mutante para generar frio y manipular el hielo cuando atn era un
adolescente. Se incorpord al Instituto Xavier para escapar de la persecucion en
su pueblo natal, y ahora lucha para proteger a los deméas como el temperamental

Hombre de Hielo.

Carta de Mejora “Congelacién”

El Hombre de Hielo viene con seis copias de una Mejora especifica de Superhé-
roe: Congelacién. Estas Mejoras se apartan al principio de cada partida y no se
cuentan de cara al tamafio del mazo del Hombre de Hielo. Su arsenal contiene
muchas capacidades que vinculan estas copias apartadas de Congelacién a los
enemigos. Cada copia tiene una respuesta obligada que la vuelve a apartar
después de que el enemigo al que esté vinculada se activa o abandona el juego.
Cuando eso ocurra, retira del juego esa copia de Congelacién y apartala donde
estaba al principio de la partida.

Nuevo tipo de carta: Plan secundario de jugador

Los Planes secundarios de jugador son un nuevo tipo de carta de Jugador.
Durante tu turno, puedes jugar un Plan secundario de jugador desde tu mano
pagando su coste en recursos, colocandolo junto al Plan principal y poniéndole
encima tanta Amenaza como su puntuacién de Amenaza inicial. Estando en
juego, los Planes secundarios de jugador funcionan igual que los Planes secun-
darios del mazo de Encuentros, con la salvedad de que son cartas de Jugador
y estan supeditadas al LIMITE DE PLANES SECUNDARIOS DE JUGADOR. Este limite impide
que haya en juego méas de un Plan secundario de jugador si habia uno o dos
jugadores al principio de la partida, o mas de dos si al principio de la partida
habia tres o cuatro jugadores. Si en algin momento hubiera en juego mas Pla-
nes secundarios de jugador que los permitidos por este limite, el jugador inicial
descarta Planes secundarios de jugador de su eleccién (envidndolos a las pilas
de descartes de sus respectivos propietarios) hasta dejar de exceder el limite.
Los Planes secundarios de jugador que se incluyen en este producto tienen la
palabra clave Victoria X, por lo que una vez derrotados han de colocarse en la
zona de victoria.

Terminologia: Dafio indirecto

El Dafio indirecto que se inflige a un jugador puede repartirse como éste desee
entre los personajes que controla. A la hora de asignar Dafio indirecto, no se
puede asignar a un personaje mas Dafo indirecto del que provocaria su derrota.

Palabra clave: Permanente

Una carta que posee la palabra clave Permanente no puede ser derrotada,
abandonar el juego ni quedarse con ninguna parte de su texto de reglas en
blanco. Esta regla no se aplica a las cartas que forman parte del mismo conjunto
que la carta Permanente (ya sea un conjunto modular, de Superhéroe o de un
escenario).
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El Hombre de Hielo destaca ralentizando a los enemigos, cuando no los
congela directamente. Juega “Muro de hielo” para evitar el Dafno de los
ataques enemigos, o vincula “Encerrado en hielo” a un enemigo para evitar
su siguiente activacion. Utiliza “Estallido de hielo” para vincular una copia
apartada de “Congelacion” al Villano y a todo enemigo que esté enfrenta-
do a un jugador, jy luego infligiras Dafno a todos los enemigos que tengan
vinculada una copia de “Congelacion”!

Con el aspecto Agresividad, vincula “Fuego de supresion” a un Esbirro
para curarte Dafio cuando sea derrotado. jLuego juega “Movimiento
inesperado” o “iChupate ésal” para infligir Dafio adicional a un enemigo
que tenga vinculada una Mejoral
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Palabra clave: Victoria X
Cuando una carta que posee la palabra clave Victoria X es derrotada, se coloca
en la zona de victoria en vez de la pila de descartes de su propietario. Mientras
se encuentre en la zona de victoria, el valor de X indica cuantos puntos de victo-
ria proporciona esa carta.
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