<TEHA GUSTADO NUESTRO JUEGO? REGLAS DEL

Déjanos una resena en internet, recomienda el juego a tus amigos JUEGO

iy también por redes sociales! Nos ayuda muchisimo. Ademas, si
Estacion Espacial Internacional - 10 de febrero de 2033, 23:45 h

subes una foto a Instagram de tu partida jugando a Caida Libre y
nos etiquetas (@caidalibre.juego) te enviaremos una sorpresita
como agradecimiento.

Durante tu mision de analisis del agujero negro hallado en la Galaxia

M99, sucedid un hecho tragico. Estabas celebrando alegremente la
llegada de los nuevos miembros de la tripulacion a la estacion durante
una fiesta de disfraces cuando un asteroide chocd contra la estacion.
El impacto destruyo el médulo en el que te encontrabas, lanzandote al
espacio. El agujero negro ahora te esta atrayendo y la fuerza de su

O si prefieres, puedes enviarnos tus fotos y videos por correo a
contacto@caidalibre.es (de verdad que no es broma, te
mandaremos un regalito) 4"2;

J

SALGO QUE NO TE HAYA GUSTADO?

ESCANEA EL CODI R PARA : : :
Siconsiderasque hay algoque se podifa mejorar e que no te ha SC. CODIGO Q gravedad esta haciendo que plerdqs poco a poco .tu cordura. Las
gustado haznoslo Saber’ enviandonos un email 2 pregUﬂtaS se agO|paﬂ en tu mente mientras tu COGfICIente |nte|eCtua|
contacto@caidalibrees o un mensaje a @caidalibrejuego sigue disminuyendo.

iVamos a hacer todo lo posible por arreglarlo!

Solo tienes una forma de sobrevivir: recupera rapidamente tu

memoria y tu agilidad mental respondiendo correctamente a

las preguntas que te hagan y al mismo tiempo, trata de enviar
a un miembro de la tripulacion al agujero negro, el cual se
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X & X encuentran ahora a pocos metros de ti. Intenta atraparlas

para garantizar tu supervivencia y evitar asi una caida libre
sin salvavidas ni final feliz.
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DESARROLLO DELA PARTIDA

Coloca tantos peones como jugadores o equipos haya en la casilla «<Mente Prodigiosa», en la parte superior del tablero.

Toma uno de los 5 paquetes de cartas, mézclalo y colécalo en el centro de la mesa para formar la pila.

iAhora estas listo para comenzar! El jugador que se considere mas culto comienza, saca una carta y hace la pregunta al
jugador de su izquierda:

- Si este responde correctamente, no pierde puntos y se queda en la misma casilla del tablero.

- Si se equivoca, tiene que descender tantas casillas como penalizacién indicada en la carta pregunta.

Luego, el jugador que acaba de responder a la carta pregunta, saca una carta y plantea la pregunta al siguiente jugador
a su izquierda, y asi sucesivamente.

El juego termina cuando uno de los jugadores llega a la casilla O de ClI

coeficiente intelectual mas alto es declarado ganador!
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POR RESPUESTA

QUE FALTE

— Caida Libre (jChao, pescao!). iEl jugador con el

6 TIPOS DE CARTAS PREGUNTAS

PREGUNTAS DOBLES

Elige responder solo una de las dos
preguntas de la carta, segun el tema que
mas te inspire. Las preguntas dobles se
presentan de la siguiente manera: «Diego,
cprefieres una pregunta sobre el tema Tenis
por -20 puntos de coeficiente intelectual
(Cl) o sobre el tema Vitaminas por —40
puntos de ClI?». Sé estratégico/a, cuanto
mas facil sea la pregunta, mas importante
sera la penalizacion, y viceversa.

CITAS

Debes mencionar 5 elementos sobre el
tema propuesto en menos de 15 segundos.
iSé rapido, ya que pierdes 10 de CI por cada
elemento que falte!
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LA RULETA RUSA

Debes encontrar la respuesta
correcta entre 4 opciones. En caso
de fallo, perderas 40 puntos de ClI.

ES+0-

Debes responder a 2 preguntas
encontrando en cada caso el
elemento superior al otro. Una
respuesta incorrecta resta 20
puntos, jy dos respuestas incorrectas
restan 50 puntos!
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coeficiente intelectual (Cl).
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Somos conscientes de que te encuentras en una situacion critica, pero el
aspecto positivo es que puedes utilizar las diferentes armas que estaban
presentes en la estacién y que ahora estan dispersas por el tablero. Estas armas
pueden otorgarte ventajas poderosas, pero si se utilizan incorrectamente,
podrian volverse en tu contra y hacerte caer.

LAS ARMAS
ESTRATEGICAS

El efecto de estas armas se aplica solo al comienzo de tu turno cuando te toca
responder una pregunta, no cuando aterrizas en ellas después de responder
una pregunta.

EL FRANCOTIRADOR

Elige a una victima entre los jugadores y si
respondes correctamente, ganas +10 de Cl
mientras que tu victima pierde -30 de CI.
En caso de respuesta(s) incorrecta(s), solo
tu pierdes la cantidad de puntos de ClI
indicada en la carta pregunta.

EL GANCHO

Elige a un jugador al que quieras
ayudar. Si respondes correctamente,
ambos recuperaran +10 de CIl. En caso
de respuesta(s) incorrecta(s), solo td
perderas la cantidad de puntos de ClI
indicados en la carta pregunta.

LA DINAMITA LA MOCHILA PROPULSORA
Si respondes correctamente, recuperas +10 Si respondes correctamente, ganas
de CI. En caso de respuesta(s) incorrecta(s), +30 de Cl. En caso de respuesta(s)
pierdes -20 de Cl ademas de la puntuacion K incorrecta(s), pierdes la cantidad de

puntos de Cl indicados en la carta
pregunta.

indicada en la carta pregunta.

EL ARMAGEDDON

Si respondes correctamente, ganas +10 de
Cly todos los demas jugadores pierden -20
de Cl. En caso de respuesta(s) incorrecta(s),
solo tu pierdes la cantidad de puntos de Cl
indicados en la carta pregunta.




