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U
n juego de Laurent Prin, Rém

i y N
athalie Saunier 

Ilustraciones de Laura M
ichaud  

De 3 a 6 jugadores - A partir de 12 años

¡Ten cuidado con lo que dices  
en este juego hechizante!

Abre la caja para descubrir  
una palabra secreta

  
y un núm

ero de pistas.

1

Consigue que los dem
ás jugadores adivinen  

la palabra, pero CON
 EL N

Ú
M

ERO EXACTO 
DE PISTAS IN

DICADAS. ¡N
i m

ás ni m
enos!

2

Si un adversario adivina tu palabra  
secreta dem

asiado pronto, se quedará  
con tus puntos.

3

Pistas
Respuestas

¿Resfriado?
¿Abrigo?

Frío

¿Frigorífico?
Blanco

Copo
¡Nieve!

Un juego:

M
am

á

Pom
o

Rojo

M
inuto

M
ontaña

M
úsica

N
ieve

N
orte

¿Lavabo?

-1
 PT

Carta de H
echizo 

-1
 PT

Carta de H
echizo 

M
am

á

Pom
o

Rojo

M
inuto

M
ontaña

M
úsica

N
ieve

N
orte

No se puede vender - No tirar a la vía pública

¡Esta es una dem
o de M

ALDITA PALABRITA, con 
m

ateriales y reglas sim
plificados, para que puedas 

probarla! ¡Disfruta del juego!

23

cartas_m
audit_m

audit_verso_ES.indd   23

cartas_m
audit_m

audit_verso_ES.indd   23
19/10/2023   8:53:14
19/10/2023   8:53:14

Distribuido en español por Asm
odee Spain, Zurbano 76, Planta 3, Puerta 1B, 28010 M

adrid, 
España y Asm

odee Chile, Carlos Antúnez 1934, Providencia, Santiago, Chile. Conserve esta 
inform

ación para su referencia. Los com
ponentes de la caja pueden variar de los m

ostrados.
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